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RESUMEN:

El proyecto de investigacion denominado: “estimular el pensamiento logico en el
aprendizaje de la multiplicacion a partir de los juegos dramaticos”, fue dirigido a los
nifios del grado tercero de colegio Centro Educativo Mundo Maravilloso en la ciudad
de Popayan en donde a partir de observaciones, se pudo evidenciar una falta de
motivacion e interés en el area de mateméaticas especialmente en la multiplicacion,
también la falta de orden dentro del aula, problemas de concentracién, lagunas de
conocimiento, la falta de aplicabilidad. Por tanto el proyecto tuvo como objetivo
general estimular el pensamiento l6gico en el aprendizaje de la multiplicacion a partir
de los juegos dramaticos. El proyecto se plantea desde el enfoque cualitativo de la
investigacion, el cual pretende analizar los fenomenos en el aula del grado tercero;
asi mismo aborda el tipo de investigacion, investigacion accion pedagogica enfocada
desde las tres etapas: deconstruccion, reconstruccion y validacion haciendo énfasis

especial en los talleres artisticos pedagogicos enmarcados en los juegos dramaticos.

El proyecto de investigacion tom6 como referentes teoricos desde lo pedagogico las
teorias de Arthur Efland en cuanto a la importancia del arte a nivel cognitivo y a
Howard Gardner con el analisis de las capacidades cognitivas a partir de las
inteligencias kinestésica y logico-matematica. Desde lo disciplinar se toman las ideas
de Isabel Tejerina y Alfredo Mantovani con los juegos dramaticos. A partir de la
ejecucion de los talleres se logré que los nifios del grado tercero tuviesen una mayor
motivacion en las clases de matematicas evidenciada en la participacion activa en

clase y en el mejoramiento del rendimiento académico.

PALABRAS CLAVES: Estrategias de ensefianza, Juegos teatrales, pensamiento

I6gico, matematicas, inteligencias multiples.



ABSTRACT:

The research project called: stimulating logical thinking in learning multiplication from
dramatic games is aimed at children in the third grade of the Mundo Marvelous
Educational Center school in the city of Popayan who, based on unstructured
observation It was possible to show a lack of motivation and interest in the area of
mathematics, especially in the multiplication evidenced in the lack of order in the
classroom, concentration problems, knowledge gaps, and the lack of applicability.
Therefore, the project proposes as a general objective to stimulate logical thinking in
learning multiplication from dramatic games. The project is proposed from the
gualitative approach of the research, which aims to analyze the phenomena in the
third grade classroom; It also addresses the type of research, research, pedagogical
action focused from the three stages: deconstruction, reconstruction and validation,
with special emphasis on the pedagogical artistic workshops framed in dramatic

games.

The research project takes Arthur Efland's theories regarding the importance of art at
the cognitive level and Howard Gardner with the analysis of cognitive capacities from
the kinesthetic and logical-mathematical intelligences as pedagogical theoretical
references. From the disciplinary point of view, the ideas of Isabel Tejerina and
Alfredo Mantovani are taken with dramatic games. From the execution of the
workshops, it is expected that the third grade children demonstrate a greater
motivation in the mathematics classes evidenced in the active participation in class

and in the improvement of academic performance.

KEY WORDS: Teaching strategies, Theatrical games, logical thinking, mathematics,

multiple intelligences.
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INTRODUCCION

Este trabajo parte de una problemética que se evidencié durante una observaciéon no
estructurada en la Institucion Educativa Centro Educativo Mundo Maravilloso, en ella
los estudiantes del grado tercero, mostraron desinterés en el area de matematicas
(multiplicacion). A raiz de la problematica se ve la necesidad de crear una propuesta
pedagdgica, en donde se transverzalice un lenguaje artistico como el juego

dramatico que contribuya al mejoramiento del proceso educativo.

A partir de una serie de talleres pedagdgicos, se tiene como objetivo estimular el
pensamiento l6gico y motivar al estudiante por el aprendizaje de esta area; las
actividades estan basadas en hechos reales relacionados con la cotidianidad de los
estudiantes, es decir, partiendo de lo concreto a lo abstracto, de esta manera facilitar
este proceso educativo. Hay que tener en cuenta que ésta es una asignatura
compleja y dificil de entender, no obstante y sin dejar de lado los diferentes
ambientes educativos que también hacen parte fundamental en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, cabe agregar que las matematicas juegan un papel muy
importante en el individuo puesto que le permite ser analitico y por ende saber tomar

buenas decisiones para su vida.

Por otra parte, este trabajo investigativo presenta diarios pedagodgicos, que
evidencian una serie de hallazgos donde sobresalen: actitudes, destrezas y mejoras
en los niflos y niflas del grado tercero; estos se obtuvieron durante la
implementacion de cada actividad. En el primer capitulo | el lector podra encontrar la
descripcion del problema y los objetivos de la investigacion, en el capitulo Il se
evidencia el marco de referencia los cuales dieron soporte al proyecto para llevar a
cabo la investigacion, en el capitulo Il se encuentra el disefio metodoldgico, en el
capitulo 1V los talleres que se implementaron en las diferentes secciones y por

ultimo, el capitulo V da a conocer las conclusiones y recomendaciones.



CAPITULO I.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Titulo.
“Dramatizo, juego y aprendo” La Estimulacion del pensamiento légico en el

aprendizaje de la multiplicacién a partir del juego dramatico en los nifios del grado
tercero de la institucién centro educativo mundo maravilloso, durante el primer

semestre del afio 2020.

1.2 Descripcion del problema.
Las matematicas han sido tradicionalmente uno de los retos a los que se han

enfrentado los estudiantes tanto de basica primaria, secundaria e incluso en la
universidad, a lo largo de la historia. Esta una de las asignaturas en donde se ha
reflejado mas apatia, quiza por su complejidad o su exigencia de pensamiento,
segun el matematico John Mighton “el problema con las matematicas no es de los
nifos, sino de como se ensefa’!; de acuerdo a esto, uno de los factores que influye
en el desinterés por parte de los estudiantes es el poco tiempo que los maestros
dedican para implementar metodologias de aprendizaje debido a que ellos deben
cumplir con el curriculo, asi mismo, muchos docentes no cuentan con espacios
adecuados para la realizacion de las actividades, segun Mora, “los docentes
requieren no solamente preparacion y conocimientos disciplinarios, didacticos y

pedagdgicos, sino fundamentalmente suficiente tiempo y recursos didacticos™, estos

1 MOUZ0, Jessica. “El problema con las matematicas no es de los nifios sino de cémo se ensefia”. Barcelona;
Periddico EL PAIS. Barcelona 2017. Tomado de internet:
https://elpais.com/elpais/2017/03/02/mamas_papas/1488489539 151680.html

2 MORA, David. “Estrategias para el aprendizaje y la ensefianza de las matematicas” Revista de Pedagogia.
Caracas mayo 2003. [En linea] Fecha. Recuperado de:
http://www.scielo.org.ve/scielo.php?script=sci_arttext&pid=50798-97922003000200002
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elementos proporcionan a los docentes herramientas necesarias para mejorar los

procesos de ensefianzay aprendizaje a nivel educativo.

Por falta de las estrategias didacticas, los estudiantes vivencian malas experiencias
en el aprendizaje de las matematicas, llevandolos a crear pensamientos como: yo no
soy bueno para esto, las mateméticas son aburridas, y algunas acciones como la
falta de realizacion de actividades, la poca participacion en clase, entre otras. Gil,
citado por Caballero afirma que “La misma sociedad se ha encargado de promover
que las matematicas son dificiles y destinadas para los mas inteligentes”® razén por
la cual en el ambito escolar esta asignatura es considerada, por los estudiantes y

padres de familia como una de las menos atractivas.

Es cierto que existe un descontento general en la manera de ensefiar la matematica,
porque los estudiantes solo desarrollan actividades planteadas por la docente de
manera mecanica, memoristica y centrandose en lo procedimental, por tal razon es
necesario abordar esta asignatura de manera novedosa, dinamica y divertida,
fortaleciendo el pensamiento l6gico para que el estudiante pueda asociar lo técnico
con el mundo real, es decir que el dicente entienda que las matematicas estan

inmersas en su diario vivir.

El centro educativo Mundo Maravilloso esta ubicado al norte de la ciudad de
Popayan, especificamente en el barrio Villa del Norte, este cuenta con una
poblacién de 110 estudiantes de estrato 1 y 2, quienes cursan los niveles de pre
jardin, jardin, transicion y basica primaria, el grado tercero cuenta con 15 estudiantes
entre un rango de edades entre ocho y nueve afios de edad donde se realizé el
proceso de observacién no estructurada de aula donde se logré evidenciar una falta
de motivacion e interés por parte de los estudiantes en diferentes asignaturas entre

ellas: matematicas y sociales, como muestra de ello sobresalen algunas aspectos:

Convivencia: los estudiantes se paraban de los puestos, conversaban con sus

compafieros; problemas de concentracién: el ruido a su alrededor causaba

3 CABALLERO J, Francisco; ESPINOLA R, José Gabriel. “El rechazo al aprendizaje de las matematicas a causa de la
violencia en el bachillerato tecnoldgico”. México; Revista “Ra Ximhai”. Enero-Junio 2016. Pag. 149. Disponible
en: https://www.redalyc.org/pdf/461/46146811009.pdf
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distraccion y no dejaba que se enfocaran en su clase; lagunas de conocimiento: se
refleja que la docente no dedica el tiempo necesario para que los estudiantes
asimilen el tema y por consiguiente el desarrollo de sus actividades; la falta de
aplicabilidad: no se reflejaba una metodologia indicada para explicar un tema
determinado en clase, como consecuencia de estas acciones la gran mayoria de los
estudiantes no veian interesante la clase de matematicas. De acuerdo a la Revista
Electronica de Investigaciones Educativas, “excepcionalmente algun docente
atribuye a la desmotivacion de ciertos alumnos en la materia de matematicas a
dinamicas poco ejemplificadoras relacionadas con el inadecuado desempefio
profesional™, por lo que es importante que el docente aplique estrategias basadas
en hechos reales y contextualizados para destacar la importancia de ésta, en el
diario vivir, debido a que los dicentes no lo ven como algo relevante, y asi lograr una

clase mas practica y agradable.

La educacion artistica ha sido subvalorada, muchos lo utilizan para tiempos de ocio
como es el caso de esta institucion donde desconocen el valor educativo que esta
puede tener en los procesos de enseflanza y aprendizaje, pues a traveés de los
lenguajes artisticos se puede transversalizar las diferentes areas como ciencia
natural, espafol y literatura, social, matematica y demas. Segun Cotes “el arte es la
mejor manera de estimular el hemisferio derecho al integrar la emocion con el
pensamiento, por eso cumple una funcion importante en el desarrollo infantil,
volviéndose el aliado estratégico de la educacion™ permitiendo dinamizar la clase y
del mismo modo atraer la atencion de los nifios, dando un cambio al contexto de
aula con el fin de disminuir estereotipos creados por la sociedad acerca de las

matematicas que han afectado el rendimiento escolar.

A través del siguiente proyecto se quiere propiciar un ambiente agradable en la
ensefianza de las matematicas, se abordara el juego para cambiar las estrategias de

enseflanza y darle otro sentido a esta asignatura, explorar nuevas posibilidades

4 RICOY, Maria; COUTO, Maria. “Desmotivacion del alumnado de secundaria en la materia de matematicas,
Tomado de: la revista electrénica de investigaciéon educativa”. 2018 pag. 74. Disponible en:
https://redie.uabc.mx/redie/article/view/1650/1667

5 COTES, Ana Maria. “La importancia del arte en la educacién” Compartir Palabra Maestra 2018. Tomado de:
https://compartirpalabramaestra.org/actualidad/blog/la-importancia-del-arte-en-la-educacion
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utilizando juegos dramaticos debido a que estos integran a todos sus participantes
por igual y al mismo tiempo al docente, Vygotsky sefiala que “el juego es la escuela
de la vida del nifio y la forma primaria de escenificacibn o dramatizacion que se
distingue por la valiosa particularidad de que el artista, el espectador, el escendgrafo
y el técnico se unen en una misma persona”, por ende en esta estrategia
innovadora cada nifio tendra libertad de explorar, aprender y crear, encontrando
soluciones a diversos problemas sin temor a equivocarse, esto a través del juego

gue en esta etapa de la vida es su actividad favorita.

Ante esto, se plantea la pregunta de investigacion.

1.3 Pregunta de investigacion

¢, Como estimular el pensamiento I6gico en el aprendizaje de la multiplicacion a partir

de los juegos dramaticos en los nifios del grado tercero de colegio Centro Educativo

Mundo Maravilloso?

OBJETIVOS

1.4. Objetivo general

Estimular el pensamiento I6gico en el aprendizaje de la multiplicacion a partir de los
juegos dramaticos en los nifios del grado tercero de colegio Centro Educativo Mundo

Maravilloso.

1.4.1 Objetivos especificos

e I|dentificar los principales problemas sobre la ensefianza de las matematicas
(la multiplicacion) presentes en el grado tercero del colegio Centro Educativo

Mundo Maravilloso.

6 CRUZ C, Purificacién. “El juego teatral como herramienta para el tratamiento educativo y psicolégico de
algunas situaciones y necesidades especiales en la infancia”. Tesis doctoral 2014. Pag. 19. Disponible en:
http://e-spacio.uned.es/fez/eserv/tesisuned:Educacion-Pcruz/Documento.pdf

12



e Crear estrategias Iudico - pedagdgicas para la ensefianza de la multiplicacion
a partir de los juegos draméticos.

e Implementar estrategias artisticas a partir del teatro para la ensefianza ludica
de la multiplicacion.

e Generar una cartilla ludico- pedagdgica para la ensefianza de la matematica

de estrategias artisticas.

JUSTIFICACION

Este proyecto es importante porque hace un aporte metodoldgico sobre c6mo
enseflar la matematicas especialmente la multiplicacién, desarrollando
estrategias apropiadas para estimular el pensamiento l6gico matematico, este
pensamiento se concibe como “aquel tipo de pensamiento que se dirige a la
solucion de problemas y situaciones utilizando como vias los conceptos y
operaciones légicas, que se caracterizan por su caracter mediato, generalizado y
abstracto”; de esta manera dimensionar la educacién adquiriendo asi un
aprendizaje significativo en donde los estudiantes podran comprender la
importancia que esta tiene en el diario vivir de cada persona, es decir que el nifio
sea capaz de realizar operaciones de manera escrita y de igual forma tenga la
habilidad de practicar de manera légica con las situaciones que se puedan

presentar en hechos reales.

El docente reconoce las particularidades de sus estudiantes en el momento de
los aprendizaje por lo que debe buscar diferentes estrategias en los procesos
ensefianza-aprendizaje, por tal motivo la motivacion se convierte en el eje central
para atraer la atencion de los discentes, segun Farias y Pérez “motivar es
despertar el interés y la atencién de los alumnos por los valores contenidos en la

materia excitando en ellos el interés de aprenderla, el gusto de estudiarla y la

7 TRAVIESO V, Dayana; HERNANDEZ D, Adela. “El desarrollo del pensamiento ldgico a través del proceso
ensefianza-aprendizaje. Revista Cubana de Educacion Superior 2017. pag. 55. Tomado de internet:
scielo.sld.cu/pdf/rces/v36n1/rces06117.pdf
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satisfaccion de cumplir las tareas que exige” logrando asi los objetivos de
aprendizaje propuestos en el area. Una buena motivaciéon permite que el nifio
pueda experimentar y descubrir nuevos conocimientos generando confianza en
si mismos mas adn en las matematicas pues es un campo bastante complejo en
donde muchos estudiantes sienten que no tienen las habilidades para

desempeniarse satisfactoriamente.

Otro aspecto importante a tener en cuenta sobre este proyecto es que amplia la
perspectiva que se tiene sobre las artes como estrategia pedagdgica
metodoldgica en la ensefianza de las mateméticas y otras disciplinas; Con la
educacion artistica se desarrollan diferentes habilidades que favorecen el
autoconocimiento de los estudiantes donde ellos van descubriendo sus
potenciales y asi mejorar el pensamiento I6gico aumentando sus habilidades
para desarrollar diferentes tareas dentro y fuera el aula, caso particular la
multiplicacion teniendo como resultado fortalecer  sus conocimientos, la
educacion artistica es una herramienta factible que permite la transversalizacion
de diferentes areas, segun Linda D. Mangual “el arte es parte integral del
desarrollo del ser humano, ensefia a jéovenes a pensar creativamente para que
puedan resolver problemas y enfrentar desafios que se presenten en sus vidas™®.

Aumentando su capacidad de pensar criticamente.

8 FARIAS, Deninse; PEREZ, Javier. Motivacidén en la ensefianza de las matematicas y la administracion.
Disponible en internet: https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0718-50062010000600005

9 MANGUAL, Linda . “La importancia del arte en |la educacién de nuestros hijos”. Diario las Américas.
Noviembre 2017. Disponible en: https://www.diariolasamericas.com/opinion/la-importancia-del-arte-la-
educacion-nuestros-hijos-n4138188
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CAPITULO Il
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2.1 Marco contextual

2.1.1 Colombia:

" San Andrés

" Providencia

VENEZUELA

N %
/Cérdoba XBolivar (
) A7\ Y7 Son
- L (™
£ A I
S 1
ioqui ~Santander |~ /
\‘\ Antioquia g z,/r‘{

OCEANO
PACIFICO f ¢

Guuvnare/A/A =l
4

N~ A
/ e Caquetd W M./ Vaupés
§ Putumayo®, 5
L

Amazonas

BRASIL

Ilustracion 1

Division politica de mapa de Colombia, De Milenioscuro - Trabajo propio, CC BY-SA 4.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php Pcurid=44931327

Colombia es la cuarta nacion mas grande de sur américa con un amplio territorio de
extension 1°141.748 km2, “Esta situado en la esquina noroeste de América del Sur.
Colombia cubre tanto el norte como en los hemisferios sur. Limita al este con
Venezuela y Brasil, al sur con Pera y Ecuador y al noroeste con Panama; en cuanto
a limites maritimos, colinda con Panama, Costa Rica, Nicaragua, Honduras,
Jamaica, Haiti, Republica Dominicana y Venezuela en el mar Caribe, y con Panama,

Costa Rica y Ecuador en el océano Pacifico.”°

10 Colombia.com, disponible en: https://www.colombia.com/colombia-info/informacion-
general/geografia/
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En Colombia no hay materia mas exacta que las matematicas, pero tampoco una
mas odiada y eso tiene consecuencia, segun estudio de la Universidad Nacional
(Palmira), ocho de cada diez primiparas llegan a la educacién superior con pésimos

conocimientos matematicos.

“‘De una poblacion de 428 estudiantes, solamente el 11,4% aprobd la
evaluacion de matematicas basicas. El 45.1% obtuvo calificaciones entre 0y 1
0 sea que esta en un nivel critico. Es sumamente preocupante que la mayoria
ni siquiera sobrepase la calificacion baja de 2.5. Que desde el colegio vengan
con un nivel tan bajo de aprendizaje no solo es un inconveniente para el
estudiante sino para la universidad que afronta grandes retos para solucionar
el problema™?

Lo anterior confirma, que en habilidades matematicas los jovenes colombianos
tienen un desnivel de mas de dos afos de escolaridad comparado con estudiantes
de otros paises, esto es preocupante si se tiene en cuenta que en el diario vivir de
cada sujeto se necesita de un pensamientos aritmético para: (medir, repartir,
calcular, contar, entre otras). Ademas es de gran relevancia tener presente que las
matematicas contribuyen a la formacién de ciudadanos criticos que tengan la
capacidad de reflexionar y resolver problemas ante la sociedad.'’? De aqui la
importancia de estimular dentro de las aulas los diversos contenidos matematicos en
este caso la multiplicacion ya que para llegar hasta ella los estudiantes deben
primeramente deben pasar por una serie de temas los cuales también incitan su
procesos analitico, entre los que se encuentran conceptos como la suma, los
conjuntos, y poco a poco llegar hasta algo mas complejo como la multiplicacién, que
no solo desarrollan su proceso de analizar sino que ademas contribuye a la

construccion de la persona.

Teniendo en cuenta lo anterior se ve la necesidad de que haya educadores bien

preparados en esta asignatura dado a que muchos orientan clases sin conocer a

11 LINARES G, Andrea. ¢Por qué somos tan malos en las matematicas? EL TIEMPO. Septiembre 2013; Citando a:
Martha Cecilia Tutalcha. Tomado de Internet: https://www.eltiempo.com/archivo/documento/CMS-
13088961

12 LINARES G, Andrea. ¢Por qué somos tan malos en matematicas? EL TIEMPO. Septiembre 2013. Tomado de
Internet: https://www.eltiempo.com/archivo/documento/CMS-13088961
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fondo la materia y consideran

tener vocacion de docente. Esto trae grandes

desventajas en los procesos de ensefianza aprendizaje dado a que no hay una

educacion de buena calidad y por ende tampoco un aprendizaje significativo.

2.1.2 Cauca:
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Ilustracion 2

Mapa del departamento del Cauca, http://www.colombiamania.com/AA_IMAGENES/mapas/dptos/cauca/02_Cauca-politico-

admin-zoom.jpg

Cauca es uno de los 32 departamentos que conforman la republica de Colombia, su

capital es Popayan. El Departamento de Cauca estad situado en el suroeste del

pais entre las regiones andina y pacifica; cuenta con 1'404.313 habitantes en el

2017, es el décimo departamento méas poblado del pais. Limita por el Norte con el

departamento del Valle del

Cauca, por el Este con los departamentos
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de Tolima, Huila y Caquetd, por el Sur con Narifio y Putumayo y por el Oeste con

el océano Pacifico?3.

En la institucion educativa agroindustrial Monterilla del municipio de Caldono-Cauca
se presenta la siguiente investigacion: “La atencidén a la diversidad en el area de

matematicas, una cuestiéon metodoldgica”* en donde hacen referencia a:

El desinterés de los estudiantes por aprender matematicas puede radicar en la
metodologia de enseflanza que se estan implementando dentro del aula de clase,
los docentes son “dictadores de clases” dejando de lado la participacion de los
estudiantes y “la dominacién de la palabra y el discurso”, pero se aclara que ni la
escuela ni los docentes estan lo suficientemente preparados para enfrentar la
problematica y los cambios profundos de los nifios, adolescentes y jovenes; es
necesario que los estudiantes se sientan parte de algo y por ello permitirle ser
constructores de sus propios aprendizajes, saliendo esquemas preestablecidos,

normas, teorias y métodos que tanto los desmotivan y rutinizan.

Los docentes deben hacer cambios en su método de enseflanza y crear espacios
agradables partiendo desde su propio contexto, evitando caer en la
monotonia dado a que es la causante de que los estudiantes sientan cierta apatia,
por lo tanto el ambiente de ensefianza es de suma importancia para esta asignatura,
crear proyectos y propuestas innovadoras en donde el estudiante sea el protagonista
de un aprendizaje significativo “se pueden encontrar y crear ambientes apropiados
aprovechando los recursos de su zona”®, de los docentes depende el mejoramiento
y la calidad de la educacion, uno de ellos expresa “el cambio de la educacion sera

posible cuando yo como docente implemente estrategias de ensefianza

13 COLOMBIAMANIA.COM, mapas del departamento del Cauca, disponible en:
http://www.colombiamania.com/mapas/departamentos/cauca.html

14 Albeiro Alvarado Zufiiga, Marlon Eduardo Garcia, Luis Fernando Imbachi Medina,

Cristian Rene Zufiiga Argote, Claudia Patricia Jiménez guzman. La atencidn a la diversidad en el area de las
matematicas, una cuestiéon metodoldgica. Tomado de internet:
http://revistasum.umanizales.edu.co/ojs/index.php/plumillaeducativa/article/view/1964/2627

15 1bid.
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innovadoras”16,

Esto demuestra que es necesario buscar nuevas

romper la cotidianidad dentro del aula con respecto a esta asignatura.

2.1.3 Popayan:
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Ilustracion 3

Divisién politica del mapa de Popaydn, https://adriana-musica.blogspot.com/2010/07/

“‘Popayan es la capital del Departamento del Cauca en la Republica de Colombia,

limita al oriente con los municipios de Totor0, Puracé y el Departamento del Huila; al

occidente con los municipios de El Tambo y Timbio; al norte con Cajibio y Totord y al

sur con los municipios de Sotara y Puracé. La mayor extension de su suelo

16 Albeiro Alvarado Zufiga, Marlon Eduardo Garcia, Luis Fernando Imbachi Medina,

Cristian Rene Zufiiga Argote, Claudia Patricia Jiménez guzman. La atencion a la diversidad en el area de las
matematicas, una cuestiéon metodoldgica. Tomado de internet:

http://revistasum.umanizales.edu.co/ojs/index.php/plumillaeducativa/article/view/1964/2627
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corresponde a los pisos térmicos templado y frio, la poblacion estimada es de
270.000 habitantes aproximadamente en su area urbana™’

En la ciudad de Popayan se realizar4 el presente proyecto, a continuacion se
describira la institucion donde se implementara esta practica pedagdgica.

2.1.4 Instituciéon Educativa:

Imagen tomada por Nhora Jimena Garcia, con fines netamente educativos.

El Centro Educativo Mundo Maravilloso, nacid como una entidad privada sin animo
de lucro, de caréacter educativo con el fin de formar nifios en la creatividad base de
cualquier estrategia pedagoégica y de una educacion activa, intuitiva, sensible,
cooperativa, ludica, socializadora y divertida para llegar a la auténtica formacion de

nuestro ser afectivo, cognitivo y comunicativo.

El Centro Educativo Mundo Maravilloso es una institucién de naturaleza privada,

mixta de jornada en la mafiana, con calendario A, que ofrece el nivel de preescolar

17 ALCALDIA DE POPAYAN, Creo en Popayan, Historia. Disponible en:
http://popayan.gov.co/ciudadanos/popayan/historia
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con los grados maternos, pree-jardin, jardin, transicion y el nivel de basica primaria
con los grados de primero a quinto aprobada mediante resolucion departamental No.
001268 de julio de 2009.

Surge en el afio 2000 con la idea de brindar a la comunidad del barrio la paz y sus
lugares aledafios un espacio propicio para el desarrollo de las habilidades de los

nifos y nifias del sector.

En un principio su propietaria la Lic. Ximena Mosquera le llamo “preescolar mundo

maravilloso”.

En el afio 2003 la sefiora antes mencionada desiste de la idea de continuar
manejando el “preescolar mundo maravilloso” y cede el espacio pedagdgico a la Lic.
Amparo Jiménez Sandoval con el fin de que ella continle con este proyecto

educativo.

A partir de este momento se estructuran los fundamentos del “Centro Educativo
Mundo Maravilloso” logrando su licencia de funcionamiento el 16 de julio de 2009,

creando su sede propia en el barrio villa del norte.

Teniendo en cuenta la participacion, necesidades y expectativas de la comunidad
educativa, se fortalece el proyecto educativo institucional con unos conocimientos

solidos de formacion integral.

Los nifios y las nifias del Centro Educativo Mundo Maravilloso, estudiantes de
preescolar y primaria, exalumnos, padres de familia, se convierten en los
protagonistas de la reestructuracion constante de nuestra institucion mas que una
edificacién se transforma en un lugar sagrado en donde nos reunimos con la ayuda
espiritual de nuestro padre alabado y siempre reconocido Dios todo poderoso a
estudiar diariamente y fundamentarlo en valores y principios que trascienden a la

sociedad colombiana?l®.

18 Institucion Centro Educativo Mundo Maravilloso. Proyecto Educativo Institucional (PEI).2018.
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2.1.5 Misiébn

El “Centro Educativo Mundo Maravilloso” promueve la formacién integral de sus
estudiantes, con una solida educaciéon ética, académica y artistica, para formar
persona que asuman la responsabilidad de su propio crecimiento y continuar con

éxito su proyecto de vida.'®

2.1.6 Visiéon

En un ambiente equitativo, sano y pacifico promoveremos la formacion integral de
los nifios potenciando la adquisicién de sus destrezas cognitivas, socio afectivas,
comunicativas y artisticas, proyectandose en manifestaciones culturales que
compartiran espacios con la tarea de aprender y transformar creativamente la

realidad®°

2.1.7 Marco Legal.

Constitucion politica de Colombia.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcion social: con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a
la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura. La educacién formara al
colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en
la practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico,
tecnoldgico y para la proteccion del ambiente. El Estado, la sociedad y la familia son
responsables de la educacion, que sera obligatoria entre los cinco y los quince afios
de edad y que comprendera como minimo, un afio de preescolar y nueve de
educacion basica. La educacion sera gratuita en las instituciones del Estado, sin
perjuicio del cobro de derechos académicos a quienes puedan sufragarlos.

Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccién y vigilancia de la

19 1hi
Ibid.
20 |nstitucion Centro Educativo Mundo Maravilloso. Proyecto Educativo Institucional (PEI).2018
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educacion con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la
mejor formacion moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar el adecuado
cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para
Su acceso y permanencia en el sistema educativo. La Nacion y las entidades
territoriales participaran en la direccion, financiacion y administracion de los servicios

educativos estatales, en los términos que sefialen la Constitucion y la ley.

Articulo 27. El estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje,

investigacion y catedra.

Articulo 69. Se garantiza la autonomia universitaria. Las universidades podran

darse sus directivas y regirse por sus propios estatutos de acuerdo con la ley.
La ley establece un régimen especial para las universidades del estado.

El Estado fortalecera la investigacion cientifica en las universidades oficiales y
privadas y ofrecera las condiciones especiales para su desarrollo. 1 2 El Estado
facilitara mecanismos financieros que hagan posible el acceso de todas las personas

aptas a la educacion superior.

Articulo 70. El estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura
de todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la educacion
permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional en todas las
etapas del proceso de creacion de la identidad nacional. La cultura en sus diversas
manifestaciones es fundamento de la nacionalidad. El Estado reconoce la igualdad y
dignidad de todas las que conviven en el pais. El Estado promovera la investigacion,

la ciencia, el desarrollo y la difusién de los valores culturales de la Nacion.

Articulo 71. La busqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los
planes de desarrollo econémico y social incluirdn el fomento a las ciencias y, en
general, a la cultura. El Estado creara incentivos para personas e instituciones que
desarrollen y fomenten la ciencia y la tecnologia y las demas manifestaciones
culturales y ofrecera estimulos especiales a personas e instituciones que ejerzan

estas actividades.
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Ley 115

ARTICULO: 1 Objeto de la ley. La educacion es un proceso de formacion
permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion
integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes.
La presente Ley sefala las normas generales para regular el Servicio Publico de la
Educacion que cumple una funcién social acorde con las necesidades e intereses de
las personas, de la familia y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la
Constitucion Politica sobre el derecho a la educacién que tiene toda persona, en las
libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y catedra y en su caracter de

servicio publico.

ARTICULO: 20 Es objetivo general de la educacién basica, Ampliar y profundizar en
el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y solucion de los problemas

de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana;

ARTICULO: 21 Es objetivo especifico de la educacion basica primaria, el desarrollo
de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones
simples de calculo y procedimientos logicos elementales en diferentes situaciones,
asi como la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos

conocimientos;

ARTICULO: 21 Es objetivo de la educacion basica la formacion artistica mediante la

expresion corporal, la representacion, la musica, la plastica y la literatura;

ARTICULO: 22 El desarrollo de las capacidades para el razonamiento l6gico,
mediante el dominio de los sistemas numéricos, geomeétricos, métricos, légicos,
analiticos, de conjuntos de operaciones y relaciones, asi como para su utilizacién en
la interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de

la vida cotidiana.

ARTICULO: 22 La apreciacion artistica, la comprension estética, la creatividad, la
familiarizacién con los diferentes medios de expresion artistica y el conocimiento,

valoracion y respeto por los bienes artisticos y culturales.
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2.2 Marco teoérico conceptual

2.2.1 Antecedentes de investigacion.

Durante el proceso de revision bibliografica a la construccion del estado del arte del
presente proyecto, se consultaron diversos proyectos de investigacion a nivel

internacional, nacional y local de los cuales se extrajeron los siguientes:

2.2.1.1 Antecedente Internacional

“Motivacion en la Ensefianza de las matematicas y la administracion”2!

Esta investigacion esta orientada hacia la ensefianza afectica de las matematicas, y
al fortalecimiento de la misma para que de esta manera haya un cambio de actitud

por parte de los estudiantes.

Hoy en dia los docentes manifiestan preocupacion por el bajo rendimiento
académico de varios estudiantes en el area de matematicas y que cada dia decae
bruscamente, debido a esto varios autores se han reunido para tratar esta
problematica que se vive diariamente, es por eso que ellos han querido relacionar la
motivacion con el rendimiento académico por lo cual brindan propuestas creativas
gue repercutan en el entusiasmo de los discentes hacia el aprendizaje de las
matematicas; estas desde tiempos antiguos ha sido vista como una probleméatica por
parte de los estudiantes en el proceso de matematicas de cualquier nivel, ellos la
consideran como una tarea dificil, dura, rigurosa y formal la cual ha generado un
rechazo hacia su estudio produciendo un ambiente desmotivador que de no
erradicarse este problema puede causar un gran dafio en el aprendizaje de los

estudiantes.

Los hallazgos dicen que para lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes
en el area de matematicas el profesor debe asumir su profesion con actitud que

permita demostrar que no solo desea compartir sus conocimientos sino que también

21 EARIAS, Deninse; PEREZ, Javier. “Motivacion en la Ensefianza de las matematicas y la administracion”.
Universidad Simén Bolivar, Nacleo Universitario del Litoral, Valle de Camuri Grande, Edo. Vargas-Venezuela. La
serena 2010. Tomado de internet: https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0718-
50062010000600005
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se siente a gusto con lo que hace, de igual manera el docente debe tener una buena
relacion con el alumno que le permita tener mas confianza para que este se sienta
con libertad de participar en clase. Otros investigadores dan como resultado que
ensefiar mateméaticas es proporcionar medios de reflexion para evaluar y disciplinar
estructuras cognitivas, por otra parte sugieren que la matematica por ser una ciencia
antigua ha tenido que ir cambiando y adaptandose a los diferentes cambios de la
sociedad, puesto que hoy en dia los estudiantes que se encuentran en las aulas de
clase son nacidos en la era de la tecnologia y debido a esto los docentes estan

obligados a utilizar nuevas estrategias que faciliten el aprendizaje de los estudiantes.

Estos hallazgos significan que el docente de hoy en dia debe promover las
diferentes clases de motivacion en especial la intrinseca y extrinseca puesto que
estas influyen en las metas y objetivos del individuo permitiendo motivar y despertar
el interés en los discentes por aprenderla, el gusto de estudiarla y cumplir las tareas

gue exige la materia (matematicas)

Este estudio esta relacionado con el presente proyecto, puesto que habla sobre la
importancia de la motivacion en el area de matematicas y nos brinda estrategias que
podemos implementar dentro de las aulas de clase, porque para un buen maestro no
basta con explicar bien la materia y exigirle que aprenda, es necesario despertar la
atencion en los estudiantes, crear en ellos interés por el estudio y de la misma

manera obtener logros satisfactorios.

2.2.1.2 Antecedente Nacional

Se asume como antecedente el estudio titulado: “El juego como una estrategia
didactica para desarrollar el pensamiento numérico en las cuatro operaciones
basicas”? de Aristizabal, Colorado y Gutiérrez el cual pretendié implementar el juego
como herramienta estratégica en las cuatro operaciones basicas (adicion,

sustraccion, producto y cociente) del area de matematicas.

22 ARISTIZABAL Z, José Hernan; COLORADO T, Humberto; GUTIERREZ Z, Heiller. “El juego como una
estrategia didactica para desarrollar el pensamiento numeérico en las cuatro operaciones basicas”. Sophia. Enero
20 de 2016. Tomado de internet: http://www.scielo.org.co/pdf/sph/v12n1/v12n1a08.pdf
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Esta investigacion es aplicada en estudiantes de grado 5to de primaria de la
institucion Henry Marin Granada del municipio de Circasia - Quindio y esta basada
en la implementacion del juego como herramienta estratégica en las cuatro
operaciones bésicas (adicion, sustraccion, producto y cociente) del area de
matematicas. Es importante resaltar que juego siempre ha sido una actividad innata
en los nifios por lo cual debemos tener en cuenta que es una actividad natural del
ser humano desde el mismo momento en el que este nace, asi como también por
medio de él pueden expresarse, comunicarse con el entorno y aprender puesto que
este es una herramienta que permite el desarrollo cognitivo del nifio y asi tener un

aprendizaje significativo.

El estudio fue realizado con un grupo de estudiantes del mismo grado donde se opt6
por formar dos grupos: uno hacia parte del grupo experimental y el otro era el grupo
de control. Estos dos grupos se pusieron a prueba durante un tiempo para ver cual

de los dos daba resultados satisfactorios.

Durante el transcurso del proceso investigativo se hizo un seguimiento continuo a
ambos grupos para observar el avance de las diferentes metodologias
implementadas; este monitorio se hiso mediante una observacion participante. Para
los hallazgos se hicieron técnicas de analisis estadisticos de resultados teniendo en
cuenta los dos grupos estudiados. En la investigacion se pudo evidenciar que el
grupo experimental tuvo mejores resultados utilizando las estrategias didacticas en
el area de matematicas comparado con el grupo de control que utilizaron estrategias

tradicionales.

Los diferentes psicologos destacan la relevancia que tiene el juego en la infancia
como medio de formar la personalidad y aprender de forma experimental a
relacionarse en sociedad y resolver situaciones conflictivas. En la investigacion se
pudo apreciar que los diferentes juegos proporcionan a los estudiantes, situaciones
de interaccion, integracion, liderazgo, confrontacion de ideas y generacién de
estrategias para dar resolucion a los problemas o desafios planteados en los juegos;

todo ello permite apropiarse de conceptos y desarrollo de pensamiento numérico.
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Este estudio nos aporta un gran avance en nuestro proceso de investigacion puesto
gue esta relacionado con el area de matematicas y el juego como estrategia de
motivacion. En muchos casos se ha podido evidenciar que los estudiantes sienten
cierta apatia por las matematicas y lo ven como algo aburrido y dificil, es aqui donde
muchos de ellos por falta de estrategias de los maestros pierden el afio. Por esto es
que nosotros como docentes nuestro propoésito es avivar el juego y poderlo
transversalizar en las aulas principalmente en el area de matematicas que es

nuestro objetivo a tratar.

2.2.1.3 Antecedente Local

Se asume como antecedente el estudio titulado: “Humanizacion de la ensefianza
de las matematicas desde un contexto histoérico intercultural en el resguardo
indigena de Quintana municipio de Popayan-Cauca”??

El objetivo fue estimular una conciencia humanizadora en los procesos de

ensefianza de las matematicas desde el escenario educativo del resguardo indigena

de Quintana.

Fase 1: diagnostico comunidad educativa
Fase 2: implementacion de las estrategias:

e desarrollo de encuestas que mide el grado de apropiacion de las

matematicas.
e Desarrollo de entrevista a los mayores del resguardo

e Conversatorio, humanizaciobn de las matematicas en la asamblea de

educacion.

Fase 3: conclusiones

ZARGUMERO C, Juan José. “Humanizacidn de la ensefianza de las matematicas desde un contexto histérico
intercultural en el resguardo indigena de Quintana municipio de Popayan —Cauca” Nov.2012. Universidad
catdlica de Manizales. Tomado de
internet:http://repositorio.ucm.edu.co:8080/jspui/bitstream/handle/10839/1004/Juan%20Jose%20Argumero
%200campo.pdf?sequence=1
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En el componente de conocimiento histérico matematico, se encuentran datos poco
alentadores, que son el reflejo de la deshumanizacion de la ensefianza de las
matematicas que se ha tenido en afos anteriores en el resguardo, datos como el
poco y casi nulo conocimiento de la historia de la matematica externa, que rodea un
53% de conocimiento regular de la misma, y que de esta misma forma desconocen
el impacto que tiene la matematica en diferentes campos del desarrollo del lider
indigena, campos como el social, el cultural y el econ6mico, este anterior

enmarcando una gran importancia en el desarrollo integral de los pueblos Indigenas.

En este campo se evidencia el escaso conocimiento de la matematica propia, y del
impacto, que de esta, se requiere para el desarrollo integral del lider comunitario en
los estamentos comunitarios del resguardo y su proyeccion individual fuera de él.
Por udltimo y no menos importante que los anteriores componentes, la encuesta
revela unos resultados alentadores, ya que en ellos se visualiza el reconocimiento,
del que se necesita conocer mas, de la matematica propia y externa como
herramienta de desarrollo personal y comunitario, y de la proyeccion competente del

lider indigena ante los retos externos y propios de un mundo cambiante y exigente.

El proyecto que utilizamos como referencia tiene como proposito estimular los
procesos de ensefianza de las matematicas en Quintana Cauca y nuestro proyecto
estd basado en la estimulacion del pensamiento l6gico en las matematicas

(multiplicacion).

2.2.2 Componente pedagogico

En el siguiente componente se da a conocer a partir de algunos autores, la
importancia de la motivacion en los procesos de ensefianza en las matematicas

despertando un interés por aprenderla.
2.2.2.1 El aprendizaje activo en las matematicas.

El aprendizaje activo permite que el estudiante se involucre plenamente en nuevas

experiencias que ayudan a facilitar el proceso de aprendizaje, obteniendo como
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resultado personas con un pensamiento abierto y seguros de si mismo dispuestos a

resolver cualquier labor educativa o inquietud en su contexto.

Segun Honey “seria que todo el mundo fuera capaz en la misma medida, de
experimentar, reflexionar, elaborar hipétesis y aplicarlas™*. Esto quiere decir que
todos los seres humanos no tiene la misma forma de aprendizaje por la sencilla
razon de que cada uno es diferente puesto que pertenecen a diferentes culturas, es
por eso que en los procesos de enseflanza y aprendizaje en este caso las
matematicas el docente debe utilizar diferentes herramientas pedagdgicas que
ademéas de dinamizar la clase, facilite el aprendizaje para un mejor resultado
académico, una de estas herramientas puede ser utilizar recursos a su alcance y su
propio cuerpo, es decir partir de situaciones reales donde el nifio tenga relaciones o
acercamientos directos o relacionadas con el tema (la multiplicacion) y asi lograr
gue él se familiarice y asimile la clase siendo mas participativo con la posibilidad de
dar opiniones y sugerencias, convirtiendose en el principal componente del
aprendizaje sobre las matematicas, de esta forma se tendra la posibilidad de acabar

con prejuicios que se han tenido por afios con respecto a esta asignatura.

2.2.2.2 La importancia de la motivaciéon en el aprendizaje de las matematicas

Debido a que en la mayoria de instituciones las matematicas son trabajadas de
forma magistral, muchas veces esto termina siendo un aspecto negativo que influye
en los logros significativos de ensefianza y aprendizaje de los alumnos; es por esto
gue la motivacion juega un papel importante en este proceso, puesto que si no se
cuenta con unos buenos métodos y materiales disponibles para ensefiar, el trabajo
en el aula terminara convirtiéndose en algo tedioso. Segun Alsina, concluye que
“‘una de las mayores causas de la apatia de los estudiantes hacia el estudio de las
matematicas es el escaso uso de los materiales didacticos que permitan desarrollar

una accion mental que estimule la motivacion e interés del estudiante en el proceso

24 CRAVERI, Ana Maria, Revista de estilos de aprendizaje, el aprendizaje de las matematicas como herramienta
computacional en el marco de la teoria de los estilos de aprendizaje, Santa Fe. 2008, pag. 50.
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de aprendizaje”®®; debido a esto es importante que el docente reflexione en su
proceso de ensefianza para estimular a sus alumnos y hacer de sus clases algo

innovador y llamativo.

Es importante generar espacios agradables de aprendizaje para despertar
curiosidad en los estudiantes y crear un ambiente de ensefianza ameno dentro del
aula, Alves afirma que “motivar es despertar el interés y la atencién de los alumnos
por los valores contenidos en la materia excitando en ellos el interés de aprenderla,
el gusto de estudiarla y la satisfaccién de cumplir las tareas que exige”®. Esta idea
hace referencia a la importancia de incentivar a los estudiantes en el &mbito escolar
para lograr despertar el interés en ellos por aprender, permitiendo que no vean la
materia como algo que se le impone, por el contrario, que vean la asignatura como
algo atractivo y divertido en donde puedan ser participes y protagonistas de su
propio aprendizaje.

De igual forma es importante resaltar la reflexion que se debe hacer en el proceso de
la enseflanza de las matematicas, segun Angulo “ensefiar matematicas es
proporcionar medios de reflexion para evaluar y disciplinar estructuras
cognoscitivas...”?’ De lo anterior se deduce que el docente debe hacer un analisis
previo en sus estudiantes para identificar la capacidad cognitiva de cada uno de
ellos, con respecto a esto implementar estrategias que contribuyan al desarrollo del
pensamiento légico a través de procesos mentales donde estén presentes las
emociones, la percepcion, la atencion, entre otros, para que los estudiantes logren
entender nuevos conocimientos y al mismo tiempo relacionarlos con aquellos que

tienen previamente, para esto el juego es una herramienta muy factible porque

% | EGUIZAMON R, José Francisco; PATINO P, Olga Yanneth; SUAREZ S, Publio. Articulo de
investigacion: Tendencias didacticas de los docentes de matematicas y sus concepciones sobre
el papel de los medios educativos en el aula. Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de
Colombia. Vol. 27 no. 3 México dic.2015.

25FARIAS, Denise; PEREZ, Javier. Motivacion en la ensefianza de las matematicas y la administracion. La serena
2010. Disponible en internet: https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=50718-
50062010000600005

27 FARIAS, Denise; PEREZ, Javier. Motivacién en la ensefianza de las matematicas y la administracion. La serena
2010. Disponible en internet: https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=50718-
50062010000600005
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permite dinamizar la clase y por ende crea espacios agradables de aprendizaje
fomentando disciplina cognoscitiva que se ve reflejada en los resultados

académicos.

De igual forma es de vital importancia implementar dentro del aula diversas
estrategias que dinamicen la clase para despertar el interés en los estudiantes en el
aprendizaje de las matematicas y lograr que estas dejen de ser vistas como algo
aburrido y obligatorio como lo hacen ver algunos docentes de hoy en dia porque a
pesar de que en muchas facetas de la vida el hombre y la ciencia han evolucionado,
en pleno siglo XXI algunos educadores siguen siendo lineales y aburridos en su
proceso de ensefianza — aprendizaje lo que conlleva a que muchos estudiantes sean
apaticos por esta area, como consecuencia de ello que exista una relacion distante
entre el docente y el estudiante lo que impide una buena comunicacion entre ellos y
de este modo obstaculizar los procesos de ensefianza-aprendizaje; por ende es
fundamental desarrollar la clase apoyados por material didactico, debido a que esta
herramienta educativa facilita y mejora la relacion entre el educador y el educando,
teniendo como resultado clases diferentes y participativas logrando potencializar las

habilidades practicas e intelectuales de los nifios.

2.2.2.3 Relacién entre arte y matematicas

Para poder relacionar estas dos disciplinas es importante conocer de ellas, La
palabra mateméaticas, segun su historia es de origen latin que significa
mathematicalis, que al mismo tiempo nace del el griego mathema que se puede
traducir como “el estudio del tema”, |a matematicas parte de una ciencia basada
en una deduccion logica, que permite estudiar diferentes caracteristicas y relaciones
entre valores adstratos como los numero, simbolos y figuras relacionadas con ella,
esta disciplina desde los tiempos antiguos siempre ha estado inmersa en las
diferentes actividades de la vida del individuo, se puede decir que es compleja y

muy util en la vida del ser humano dado a que permite que desarrolle habilidades
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de pensar y resolver problemas de una manera l6gica como también a la toma de

decisiones en su diario vivir.

Segun Clara Grima Divulgadora cientifica, “las matematicas son un juego, un juego
maravilloso y poderoso: son lo que tiene que ser. Son el lenguaje que describen
nuestro mundo, son una forma de razonar con légica y elegancia. Son la forma de
entender nuestro universo”8, también en palabras del matematico Eduardo Saénz
de Cabezon: "Las matematicas son un instrumento poderosisimo para ejercer la
ciudadania de una forma critica. Para ejercer la libertad como ciudadanos,

necesitamos las matematicas"?°.

Por otro lado segun el historial Desde la etimologia la palabra arte proviene del
latin ars, artis, y del griego (téchne), que significa "técnica”. El cual fue usada en
tiempos antiguos para referirse a algunas labores como la herreria, y disciplinas
como la poesia, la pintura y la musica, donde el artista se limitaba solo a imitar la
realidad porque no tenia plena libertad de expresion, al pasar del tiempo fue
evolucionando y recobr6 gran importancia para bien del ser humano, denominando
el arte como: la capacidad que tiene cada individuo para crear y expresar a traves de
una obra artistica sus emociones, sentimientos y percepciones desde sus propias
vivencias o0 contexto, utilizando una gran variedad de técnicas que abre mas
posibilidades de libertad y pensamiento al individuo, entre ellas se encuentran las
artes escénicas, arquitectura entre otras que hacen parte de la vida diaria del ser
humano. Es por ello que hoy en dia el arte se considera como uno de los

componentes mas importante de la cultura,

Se puede decir que las artes pretenden representar, por medio de diferentes
maneras el mundo, satisfaciendo inquietudes y necesidades de los individuos ya

sean de caracter real o imaginario, mediante el uso de simbolos o alegorias.

2ZITA, Ana; doctora en bioquimica, instituto venezolano de investigacion cientifica (2019).Toda Materia,
tomado de: internet, https://www.todamateria.com/que-son-las-matematicas/

2%7ITA, Ana; doctora en bioquimica cita a Seénz, instituto venezolano de investigacién cientifica (2019).Toda
Materia, tomado de: internet, https://www.todamateria.com/que-son-las-matematicas/
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Segun Andrea imaginario. “como arte denominamos un conjunto de disciplinas o
producciones del ser humano de fines estéticos y simbdlicos a partir de un conjunto
determinado de criterios, reglas y técnicas™.

Estas dos disciplinas por muy diferentes que parezcan tienen una gran relacién en
sus enfoques a través de la historia y ambas requieren de creatividad puesto que
los artistas como los matematicos deben utilizar la mente y poner en préctica su
imaginacion para expresar sus ideas, resolver problemas y satisfacer necesidades
en su contexto, Asi como los grandes artistas utilizaban el sistema numérico para
realizar sus grandes obras, en la que se destaca la arquitectura, por ello es de gran
relevancia mencionar que estas dos disciplinas requieren de ciertas habilidades
dado a que las matematicas son estrictas y contiene formulas y métodos que casi
siempre conducen a una sola respuesta, por otra parte esta el arte no se aplican
reglas y la imaginacién es la herramienta mas critica, es decir el arte es subjetivo y
despierta emociones en los seres humanos mientras que las matematicas desafia su

mente.

Para nadie es un secreto que la matematicas causa apatia por su complejidad por
el cual deben ser recreadas por medio del arte dado a que es una actividad, que
permite al sujeto plasmar y reproducir todo lo puede ser pensado en este caso la
matematicas que tiene gran relevancia en la vida cotidiana del ser humano puesto

gue es de gran utilidad en su diario vivir,

Segun Ana Zita “En matematica, uno de los objetos de estudio mas interesantes son
los juegos y deportes. Por ejemplo, los matematicos C.M. Tran y L.M. Silverberg
estudiaron las trayectorias de los tiros libres en el juego de basquetbol, consiguiendo

las mejores condiciones para encestar™,

30 |MAGINARIO, Andrea;, especialista en artes de licenciatura contemporénea e historia, tomado de internet:
https://www.significados.com/arte/

31 IMAGINARIO, Andrea;, especialista en artes de licenciatura contempordnea e historia, tomado de internet:
https://www.significados.com/arte/Ana Zita doctora en bioquimica cita a Seénz, instituto venezolano de investigacion
cientifica (2019).Toda Materia, tomado de: internet, https://www.todamateria.com/que-son-las-matematicas/
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Teniendo en cuenta la relacion de ambas disciplinas y la importancia que tienen en
el desarrollo humano se considera el arte como el mejor aliado que facilita, el
aprendizaje de las matematicas formando asi personas sociables con capacidad

de pensar reflexionar y resolver problemas ante una sociedad.

2.2.2.4 El arte como estrategia para el desarrollo del pensamiento l6gico.

Es pertinente hablar primeramente sobre el pensamiento légico, ¢qué es? ¢Como
funciona? ¢Qué beneficios trae el desarrollo de este? Y ¢Qué actividades son las
mas idéneas para su desarrollo?; para posteriormente dar paso a la estrategia para
el desarrollo del pensamiento l6gico a partir del arte. Inicialmente se dice que, “es la
manera en la cual las personas con especial énfasis los estudiantes, aprenden a
pensar desde edades tempranas o0 a inicios de la vida escolar, que al ser
adecuadamente aplicados desde las aulas permiten llegar a una reflexion
significativa™?, permitiéndole al individuo a su vez realizar todo tipo de elaboraciones
abstractas ya sea a través de formas, numeros, formulas y demas, que surgen de las
experiencias propias. Un ejemplo de ello puede verse apreciado desde edades
tempranas cuando el nifio no solo explora y reflexiona sobre su propio pensamiento
y aprendizaje sino que también desarrolla mucho mejor su habilidad creadora
mediante la manipulacion de los objetos disfrutando al mismo tiempo de su

capacidad de pensamiento.

Por otro lado, cabe resaltar que cuando un individuo esta en sus primeras etapas de
vida, poco a poco va desarrollando un tipo de pensamiento concreto, es por esto que
cada cosa que se le da a conocer debe ser detallada y preciso para una asimilacion
satisfactoria, pero a medida que va creciendo el nivel de complejidad en cada
situacion va aumentando hasta llegar a temas mas abstractos en donde muchas
veces hay adultos que se les hace dificil analizar, deducir, razonar y organizar sus

pensamientos debido a que en su nifiez hubo poca estimulacion e su desarrollo

32 JARAMILLO Lilian, PUGA Luis; el pensamiento logico-abstracto como sustento para potenciar los procesos
cognitivos en la educacion; Sophia, Coleccién de filosofia de la educacion 2016 (21) P. 39 disponible en:
http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=441849209001
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cognitivo. Tanto para padres como para el docente existen muchas actividades
adecuadas para cada edad de los nifios las cuales ayudan y facilitan a generar un

progreso de su pensamiento ldgico.

“Para poder solucionar las dificultades que los nifios tienen para estructurar o resolver
problemas cotidianos de manera mas légica y reflexiva, es necesario proporcionar
actividades que les permitan tener habilidades mateméticas como agrupar u ordenar
sucesos o situaciones que requieren de un razonamiento mas logico, permitiendo que
reflexionen los origenes y los efectos de las diversas problematicas, es necesario enfrentar
a los niflos a actividades de (clasificacion y seriacion, correspondencia termino a término),
proporcionando experiencias nuevas en el desarrollo de su pensamiento l6gico, rescatando
los fundamentos tedricos y metodolégicos que me permitan una mejor intervencion en mi

aula’™:,

De acuerdo a lo anterior, es pertinente crear estrategias didacticas que permitan a
los dicentes interactuar con diferentes objetos que hacen parte de su realidad para
gue de esta manera el nifio adquiere nociones fundamentales al momento de
clasificar, comparar, diferenciar y demas. Por otra parte el arte también es una
estrategia adecuada para el desarrollo del pensamiento l6gico de los estudiantes
debido a que los lleva a imaginar, crear explorar, analizar, diversas situaciones de su
contexto educativo asi como también los lleva a comprender significativamente su
proceso de aprendizaje. Tal estrategia es llevada a la poblacion del grado tercero
donde se plantea una serie de actividades que involucran el desarrollo de este
pensamiento légico en el area de las matematicas, especialmente en la
multiplicacion a través de los juegos dramaticos, donde el estudiante deja de ser un
receptor y pasa a ser un agente activo de su propio aprendizaje mediante el
movimiento corporal, la observaciéon y manipulacién del material didactico que se

eligi6 para tal fin.

33 GUEVARA H, Narda. “La importancia de las habilidades matematicas en el desarrollo del pensamiento l4gico
en los nifnos del nivel preescolar”. Universidad Pedagdgica Nacional — proyecto de intervencion pedagodgica.
Octubre 2014. P. 7.
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2.2.3 Componente disciplinar

Importancia del teatro.

El teatro hace parte de las grandes ramas que integran el arte, este da la posibilidad
de expresarse sin limites, da la facilidad de representar diferentes guiones ya sean
pertenecientes a la imaginacion del escritor o representaciéon de un hecho real a
través de diversos gestos, movimientos y expresion de emociones, acompafiadas
por una gran escenografia que dan vida a cada escena, cada obra de teatro puede
estar representada en cualquier época, es decir puede ser contemporanea, pasada
o futura. Cabe resaltar que las historias que se representan pueden ser referentes a
cualquier tema como la tragedia, la comedia, el amor, el desamor, entre otros, en
otras palabras el teatro es “ese espejo individual y social en el que nos vemos
reflejados, que plasma la necesidad humana de mirarse a si mismo desde la

distancia y de transformarse en otros” de acuerdo a Tejerina.®*

El teatro es algo espontaneo que brinda una gran capacidad de expresion, por lo
gue se puede trabajar con cualquier tipo de sociedad siempre y cuando esta esté
dispuesta a participar de cada actividad, taller o dinamica a realizar, por ello es una
opcion viable para trabajar con los nifios, debido a que este les da la posibilidad de
desarrollar diferentes areas de su vida como la expresion corporal y verbal, a partir
de diferentes actividades y juegos que se pueden practicar donde se requiere de su
participacion, concentracion y dinamismo. Vankus y Oldfield expresan que “el juego
aporta en el desarrollo de habilidades de socializacion, comunicacion,

argumentacion y razonamiento logico”.3®

Es importante tener en cuenta las habilidades de los nifios e identificar qué areas
personales y académicas se necesita mejorar o fortalecer en ellos y asi buscar las
mejores estrategias para lograrlo, por ende y de acuerdo a lo anterior el teatro es
una buena opcion para tal propdsito, puesto que con las diversas actividades que se

pueden llevar a cabo se trabajan variados aspectos en ellos segun lo requiera la

34 TEJERINA, Isabel “El teatro y los nifios en sus dimensiones psicopedagdgicas” 1993, P. 8

35 Angelina G. Gonzélez Peralta, Juan Gabriel Molina Zavaleta y Mario Sdnchez Aguilar. La matematica nunca
deja de ser un juego: investigaciones sobre los efectos del uso de juegos en la ensefianza de las matematicas.
P.119
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actividad, por ejemplo: trabajo individual y en grupo, teniendo como resultado segun
Tejerina “en el ambito psicoafectivo, favorece la autoestima y la seguridad en si
mismos”3®, el respeto por el otro, la aceptacion por la opinion del compafiero y
dependiendo del ejercicio o actividad se puede trabajar la concentracion y memoria,
fortaleciendo su agilidad mental, es relevante cada opinién y participacion de los

estudiantes, es vital que ellos se sientan importantes.

Hay que tener en cuenta de que a pesar de que se trabajen actividades con un fin
particular, los nifios solo piensan en jugar e imaginar muchas cosas, se debe trabajar
en su medida y sin exigirles tanto para no aburrirlos y crear desinterés en ellos,
Tejerina expresa que “Los nifios se incorporan con todo lo que son y aprenden a

partir de lo que saben. Y son los Unicos protagonistas”™’

El teatro requiere de muchas acciones que piden diversos pensamientos, pero el
desarrollo de aquellos pensamientos se logran durante el proceso de cada dinamica
teatral realizada en donde se pueden analizar: la observacion, la creatividad, la
imaginacion y el razonamiento que el estudiante hace de todas las acciones
realizadas durante cada sesion de clase, el pensamiento se desarrolla cuando
durante el juego se brinda la posibilidad de ir mas alla de algo que parece elemental
o superficial, se debe dejar que los nifios exploren y por si mismos analicen la
situacion y expresen una conclusién , que por mas minima que sea sera un gran
resultado para el docentes y el discente, esto sera una gran prueba de que el juego
dentro del aula puede ser muy efectivo para estimular y desarrollar el pensamiento

de los estudiantes, todo es un proceso, pero poco a poco se puede lograr.
2.2.3.1 Los juegos dramaticos como estrategia pedagdgica.
El juego es una actividad constante en los nifios, a través de él ellos conocen y

reconocen su entorno, tienen la posibilidad de comunicarse y socializarse con los

demas, les permite expresarse libremente y asi adquirir nuevas experiencias en

36 TEJERINA, Isabel “El teatro y los nifios en sus dimensiones psicopedagdgicas” 1993, P.11

37 TEJERINA, Isabel, “El teatro y los nifios en sus dimensiones psicopedagdgicas” P. 10
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cada una de sus etapas de crecimiento que segun Piaget, “el juego es una de las
mas importantes manifestaciones del pensamiento infantil”*, aqui es donde ellos

despiertan su curiosidad manifiestan lo que saben y les interesa aprender.

En las instituciones educativas no es bien visto el juego puesto que este se
considera como una pérdida de tiempo o de ocio, en donde no se aprende nada, tan
solo el estudiante se divierte, se distrae y por consiguiente pierde el tiempo, pero lo
gue no se tiene en cuenta son los grandes beneficios que traen la préactica del juego
dentro del aula de clase, Mantovani aclara que “el nifio se va formando mientras
juega™®. Faltan docentes con mas perspectiva acerca de ello, alguien que se
interese mas por cumplir con un curriculo, por el aprendizaje significativo de sus
estudiantes en especial en algunas areas de mayor complejidad para ellos por

ejemplo las matematicas y “sus aburridos contenidos”

De acuerdo a lo anterior es necesario crear espacios agradables dentro del aula
para dinamizar y facilitar el proceso de ensefianza en el area de las matematicas,

una propuesta son los juegos dramaticos porque:

Se considera el arte dramatico como una forma de aprendizaje centrado en el juego
Que es el lenguaje del nifio. En el intervienen todos los sentidos: visual, cinestésico
Auditivo, tactil, multi-inteligente y esta ligado a la emocion. El juego dramético se
puede aplicar a toda la clase y favorece a la cooperacion, a la reflexion ligada al
conocimiento de uno mismo y de los demas, ademas de ser un buen medio para

transmitir la cultura.*®

El juego dramatico es una herramienta que facilita los procesos de ensefianza, en
donde los estudiantes probaran diferentes roles de si mismos, por ejemplo: su
creatividad, su imaginacion, su cooperacion y su interaccion con los demas, todo

esto con el fin de llevarlos a ser mas activos dentro del aula de clase, en este caso

38 KIESSLING, Claudia, universidad internacional de la rioja, “El juego dramatico en la educacion infantil”, 2015,
P.12

39 EL INFORMADOR.MYX, Articulo “Alfredo Mantovani y el teatro como un juego”, Guadalajara, Jalisco. 20
agosto.2014

40 KIESSLING, Claudia, universidad internacional de la rioja, “El juego dramdtico en la educacién infantil”,
2015, P. 14
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especificamente en el area de matematicas en donde muchos estudiantes se
sienten inseguros de si mismos y de sus conocimientos, el juego segun Aristizabal, J
Colorado, H y Alvarez D. “como estrategia didactica y como actividad ludica en el
desarrollo integral del nifio es pertinente en el aprendizaje de las mateméticas, pues
puede actuar como mediador entre un problema concreto y la matematica abstracta

dependiendo de la intencionalidad y el tipo de la actividad.” 4!

2.2.4 Estrategias pedagogicas

Son todas aquellas actividades o acciones que realiza un docente para facilitar la
formacion y el aprendizaje de los educandos en las diferentes asignaturas, es decir
gue es la forma en como el educador prepara su clase para implementarla con sus
estudiantes, de tal manera que creen espacios agradables que contribuyan
al formacion y al libre desarrollo del nifio y asi poder cumplir con los objetivos pre
establecidos. Segun Lanfrancesco,
‘La diversidad de estrategias pedagodgicas ademas de influir en
la interiorizacion de contenidos, cumplen con otra funcion, que es
desarrollar  habilidades motrices, cognitivas, comunicativas Yy estéticas,
las cuales permiten un desarrollo integral en el estudiante™?. El docente
gue facilita y promueve el desarrollo de las habilidades, es el que
brinda las herramientas necesarias para comprender el mundo que lo rodea. A
continuaciéon, se nombraran las estrategias que se han implementado para el

desarrollo de esta investigacion:

1) Canciones: Estas se utilizaron para el inicio de cada actividad, cada cancion

estuvo relacionada con el tema del dia, por ejemplo: si se va a tratar el tema de la

41 Tomado de internet: http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pid=51794-
89322016000100009&lang=es

42 CORTES, Alexandra; GARCIA, Giovanna; Revista interamericana de investigacién, educacién y pedagogia;
Estrategias pedagdgicas que favorecen el aprendizaje de nifias y nifios de 0 a 6 afios de edad en Villavicencio-
Colombia, 2017, P. 129 Disponible en:
https://revistas.usantotomas.edu.co/index.php/riiep/article/view/4746/4484
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suma, la cancion correspondiente debia ser sobre la suma, en este caso utilizamos
la cancion CANTA'Y SUMA.

2) Rondas infantiles: Las rondas infantiles son muy llamativas para los nifos, por lo
gue son una buena herramienta didactica para implementar en el aula de clase, en

este caso se realizaron las rondas: el cojito y una hormiguita.

3) Juegos: Estos se utilizaron de manera repetitiva en las actividades, debido a que
es lo que mas practican los nifios, en este caso se utilizaron los siguientes: cazando

resultados, Jesus el capitan, la serpiente, juego de nimeros.

4) Contexto real: utilizamos el propio contexto de los estudiantes para
familiarizarlos con los problemas matematicos, es decir desde su propia cotidianidad
colocar problemas donde se requieran operaciones relacionadas al tema, por
ejemplo: ir a la tienda, compartir algo con amigos; el objetivo es que haya problemas

matematicos para que ellos los resuelvan.

CAPITULO Il

DISENO METODOLOGICO

3.1 Enfoque de investigacion

El enfoque de investigacion es un proceso sistematico, disciplinado y controlado y
esta directamente relacionado a los métodos de investigacion que son dos: método
inductivo generalmente asociado con la investigacion cualitativa que consiste en ir
de los casos particulares a la generalizacién; mientras que el método deductivo, es
asociado habitualmente con la investigacidn cuantitativa cuya caracteristica es ir de

lo general a lo particular. 43

43 HERNANDEZ, FERNANDEZ Y BAPTISTA (2010:4) en su obra Metodologia de la Investigacién. eumed.net
enciclopedia virtual. Tomado de internet: http://www.eumed.net/tesis-
doctorales/2012/mirm/cualitativo_cuantitativo_mixto.html
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Los autores Blasco y Pérez (2007:25), sefiala que la investigacidn cualitativa estudia
la realidad y su contexto natural y como sucede, sacando e interpretando fenomenos
con las personas implicadas.* De acuerdo a esto el proyecto que aqui se presenta
tiene un enfoque cualitativo dado que primeramente se debe comprender el contexto
a partir de una realidad, posterior a ello interiorizar holisticamente las observaciones
gue se realizan en el aula de clase y a su vez identificar la problematica y asi buscar

unas posibles soluciones.

3.2 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion de presente anteproyecto es: Investigacion accion
pedagogica (IAP) con un enfoque cualitativo porque surge a partir de un proceso de
observacion y una entrevista no estructurada, que conllevo a una reflexion en donde

se logro evidenciar una problematica dentro del aula en el area de matematicas.

El fin de esta es transformar el proceso de ensefianza de las matematicas con
estudiantes del grado tercero de primaria de la institucion educativa Centro

Educativo Mundo Maravilloso.

Los paso a seguir en este tipo de investigacion son: Deconstruccidn: que consiste
en realizar una observacion y un analisis del contexto a investigar, en este caso se
enfoca en la ensefianza de las matematicas. Reconstruccidn: en esta fase surgen
propuestas para buscar una posible solucion a la problematica, en donde se aplica
un saber pedagogico basado en teorias y estrategias relacionadas al tema. Por
tltimo la etapa de Evaluacion, que es donde se valida la aplicabilidad de las

estrategias propuestas a partir de un analisis detallado en registros.

44 BLASCO Y PEREZ (2007:25). eumed.net enciclopedia virtual. Tomado de internet:
http://www.eumed.net/tesis-doctorales/2012/mirm/cualitativo_cuantitativo_mixto.html
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3.2.1 Etapa de deconstruccion

A continuacién se da a conocer el proceso de observacion y analisis de la practica
pedagdgica, a través de diversos instrumentos con el fin de determinar falencias o
problemas en ella, en este caso parte desde su concepto. Segun Mary Klages,
“Derrida considera la deconstruccion como la puesta en juego de los elementos de la
estructura del texto para sacudirla, hallar sus opuestos, atacar el centro que la
sostiene y le da consistencia para hallarle las inconsistencias, volverla inestable y
encontrarle un nuevo centro que no sera estable indefinidamente, pues el nuevo
sistema puede contener inconsistencias que habra que seguir buscando™®; de aqui
que este filésofo da a entender la deconstruccibn como una manera de reflexion y
cuestionamiento que debe tenerse en cuenta durante la culminacion de cada
proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir, al finalizar cada clase, por medio de un
registro de anotaciones lograr percibir las posibles debilidades que surgen, para asi
proceder a una transformacion que contribuya a un mejoramiento continuo sin caer
en la misma repeticion. A través de una observacion no estructurada y un registro de
observacion llevado a cabo con los nifilos del grado tercero del colegio Centro
Educativo Mundo Maravilloso, logra percibirse un desinterés y apatia por el area de
matematicas creando asi mismo aspectos negativos tanto en los estudiantes,
docentes y en el resto de la clase. Es por esto que mediante la implementacion de
talleres ludico-pedagogicos se pretende generar un ambiente agradable ademas de
despertar interés y generar rendimiento en esta materia, por ello se ve la necesidad
de implementar el estado del arte y la seleccion de algunos referentes pedagogicos
acerca de matematicas especialmente la multiplicacién y disciplinares sobre los

juegos dramaticos.

% DERRIDA, Jacques. Citado por KLAGES, Mary. Revista Iberoamericana de Educacién. Una variante
pedagdgica de la investigacion — accién educativa. P. 6. Tomado de:
https://rieoei.org/historico/deloslectores/370Restrepo.PDF
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3.2.2 Etapa de reconstruccion

De acuerdo a la etapa anterior, donde se conocieron algunas caracteristicas y
falencias del presente proyecto, se seguira en el proceso de disefiar
estrategias para implementar una practica pedagoégica o alternativa para una
posible solucion, para ello es necesario en este caso estar bien enterado sobre los
beneficios y ventajas de cada lenguaje artistico para lograr el planteamiento de una
propuesta adecuada, Bernardo Restrepo afirma que: “Es una reafirmacién de lo
bueno de la practica anterior complementada con esfuerzos nuevos y propuestas de
transformacion de aquellos componentes débiles, inefectivos, ineficientes. Toda
investigacion tiene como meta la busqueda y creacion de conocimiento. Al
reconstruir la practica se produce saber pedagogico nuevo para el docente y se le
objetiva y sustenta por escrito™®; de esta manera Restrepo da a entender que la
reconstruccion se basa en una transformacion de aula y de las clases, de como se
van a combinar las diversas estrategias de ensefianza con los procesos que se van
a llevar a cabo, en donde el estudiante disfrute de esta combinacion de actividades.
Durante esta etapa se planearon y construyeron cuatro talleres fundamentales de los
cuales se implementaron tres de ellos; estos con el fin de motivar a los discentes en
el aprendizaje de las matematicas (multiplicacién) a través de los juegos dramaticos.
A continuacion se presenta una tabla donde se especifica el nombre, el objetivo y las

estrategias implementadas en cada taller.

A continuacion se dan a conocer las estrategias utilizadas para la posible solucion

del problema.

4 RESTREPO GOMEZ, Bernardo. Revista Iberoamericana de Educacién. Una variante pedagdgica de la
investigacion — accién educativa. P.7. Tomado de:
https://rieoei.org/historico/deloslectores/370Restrepo.PDF
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NOMBRE DEL OBJETIVO ESTRATEGIAS
TALLER
Diviértete y Generar espacios En este taller se utilizara
aprende agradables de la cancién de la suma

aprendizaje.
Realizar actividades
dinamicas que
contribuyan al
fortalecimiento de la
suma.

para relacionarlos con
las actividades a
realizar.

Se utilizara el juego
como estrategia
pedagdgica para la
realizacion de sumas.

Abriendo campo
ala
multiplicacion

Realizar juegos
interactivos para la
comprension de las
tablas de multiplicar.
Lograr que los
estudiantes participen
activamente durante el
desarrollo de la clase.
Fortalecer el proceso
de la multiplicacion por
medio de los juegos
teatrales.

Juegos y rondas, estas
estrategias se utilizaron
para dinamizar el
desarrollo de la clase.

Banderines de colores
para identificar cada
equipo y ronda infantil
para recrear la actividad.

Multiplicate

Estimular la agilidad
mental en los nifios de
tercer grado a través
de los juegos teatrales.
Fortalecer la motricidad
gruesa en los nifios de
tercero a través de la
expresion corporal.
Fortalecer la
concentracion a través
del sentido del oido.

El juego, la
concentracion y la
coordinacion, para
incentivar y facilitar el
aprendizaje.

La lectura de imagenes
a través de fichas que
tendran los estudiantes

45




e Desarrollar una en su cuerpo.
estrategia de
memorizacion a través
de movimientos
corporales.

Mentes rapidas o Plantear problemas e Eljuego como
matematicos herramienta pedagdgica
(multiplicacion) a partir para el reforzar las
de situaciones reales. tablas de multiplicar.

o Despertar el interés de o Partir de un contexto
los estudiantes a real para la comprensién
través de los juegos y solucién de problemas.
corporales.

Tabla 1

Estrategias pedagdgicas, fuente propia de los investigadores.

3.2.3 Etapa de validacion

Este proceso fue muy enriquecedor para nuestra formacién como docentes, debido a
gue se adquirieron conocimientos sobre el papel tan importante que juega el arte
dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje en los diferentes niveles
educativos, en este caso los juegos dramaticos como estimulador del pensamiento
I6gico en el aprendizaje de las matematicas (multiplicacién) en nifios del grado
tercero. De aqui que fue necesario realizar una extensa investigacion acerca de este
lenguaje artistico y la transversalizacion con la asignatura de matematicas, tomando
como apoyo varios autores entre ellos: Howard Gardner e Isabel Tejerina, Los
cuales a partir de sus aportes lograron generar confianza para saber que la practica
era muy valerosa y aportaria de manera significativa al proceso de aprendizaje de
aquel grupo. Cabe resaltar que mas alla de ser un aporte para los alumnos también
es muy enriquecedor para el docente debido a que sus clases comunes pasaran a
ser experiencias divertidas llenas de libertad y estimulo, que permiten integrar a todo

un grupo relacionandose positivamente con el conocimiento.
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La practica profesional fue todo un reto para nosotras puesto que el hecho de
trabajar con una propuesta nueva e innovadora puede generar impactos bien sea
positivo 0 negativo en los nifios y en toda la comunidad educativa, pero
afortunadamente se tuvo la oportunidad de llegar a un grupo de 15 estudiantes entre
nifios y nifias en edad de 8 y 9 afios, los cuales nos recibieron de manera alegre,
entusiasta y con una buena disposicién por participar en las diferentes actividades
ademéas de aprender la multiplicacibn a través del juego. Durante la practica
profesional pudimos comprender que nuestra labor va méas alla de las cuatro
paredes de un aula de clase, que se puede hacer mucho cuando se cambian los
ambientes, se le brinda confianza, seguridad a los nifios, y se plantean otros
métodos que contribuyan a un mejor rendimiento académico, siempre teniendo en
cuenta que todo aquello que se pretenda ejecutar debe tener un fundamento ya que
improvisar con la educacion seria lo menos ético y responsable por parte de un

educador.

Por ultimo, es necesario decir que a partir de esta breve pero satisfactoria
experiencia, se puede aportar en los procesos de ensefianza-aprendizaje de la labor
docente, para que desde sus aulas los y las docentes tomen la iniciativa de innovar y
de buscar otras posibilidades de compartir conocimientos a los discentes; el mundo
cada dia esta en constante evolucion y los nifios van al mismo ritmo de este, por
ende surge la necesidad de actualizarse constantemente, de esta manera como

docentes no estancarnos con estrategias tradicionales.

3.3 Instrumentos para recolectar datos:

Segun Blasco y Pérez, en la investigacion cualitativa se utiliza una variedad de
instrumentos para recoger informacibn como: las entrevistas, imagenes,

observaciones, historias de vida: en lo que se describen las rutinas y las situaciones
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problematicas, asi como los significados en la vida de los participantes.*’” En este

caso tendremos como herramientas para la recoleccion de datos:

-Entrevista no estructurada: Segun del Rincon, “el esquema de preguntas y
secuencia no esta prefijada, las preguntas pueden ser de caracter abierto y el
entrevistado tiene que construir la respuesta; son flexibles y permiten mayor
adaptacion a las necesidades de la investigacion y a las caracteristicas de los
sujetos, aunque requiere de mas preparacion por parte de la persona entrevistadora,

la informacion es mas dificil de analizar y requiere de mas tiempo.

-Diario de campo: Segun Bonilla y Rodriguez “el diario de campo debe permitirle al
investigador un monitoreo permanente del proceso de observacién. Puede ser
especialmente util [...] al investigador en él se toma nota de aspectos que considere
importantes para organizar, analizar e interpretar la informacion que esta

recogiendo”?

3.3.1 Observacion

La observacion no estructurada, es aquella que no tiene una estructura definida a la
hora de realizar una observacion al objeto de investigacion, de las cuales hacen
parte (conductas, grupos, lugares, momentos, entre otros.). En este proceso hay
flexibilidad en la observacidbn en todos los acontecimientos ocurridos, es muy
apropiada en las investigaciones enfocadas a nuevas realidades o fenémenos
nuevos, dado a que nos permite ir construyendo conocimientos a partir de la misma
observacion. Segun Guillermo Campos y Covarrubias Observacion no estructurada:

‘es aquella que se trata de observar sin tener en cuenta categorias o indicadores

47 Blasco y Pérez (2007:25). eumed.net enciclopedia virtual. Tomado de internet: http://www.eumed.net/tesis-
doctorales/2012/mirm/cualitativo_cuantitativo_mixto.html

48 VARGAS, Lleana; Revista Calidad en la Educacién Superior Programa de Autoevaluacion Académica
Universidad Estatal a Distancia; la entrevista en la investigacion cualitativa: nuevas tendencias y retos; 2012; P.
126; disponible en:
http://biblioteca.icap.ac.cr/BLIVI/COLECCION_UNPAN/BOL_DICIEMBRE_2013_69/UNED/2012/invest
igacion_cualitativa.pdf

49 MARTINEZ R, Luis Alejandro. “La observacion y el diario de campo en la definicién de un tema de
investigacion” pag.77.
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gue guien el proceso; careciendo de control temporal y llevando a cabo registros
libres y globales de los acontecimientos, Puede también ser llamada observacion
no sistematica u ocasional, ya que registra todo aquello que se observa y se realiza
cuando no se conoce suficiente del objeto de estudio, y se puede llegar a emplear
para hacer estudios piloto™°. Al iniciar el proyecto denominado “Dramatizo, juego y
aprendo” La Estimulacion del pensamiento l6gico en el aprendizaje de la
multiplicacion a partir del juego dramatico en los nifios del grado tercero de la
institucion centro educativo mundo maravilloso, se hizo una observacion no
estructurada que se llevo a cabo en tres dias donde se pudo identificar diferentes
problematicas por el cual surge la presente investigacion.

3.3.2 Diario pedagogico

Es una herramienta que le permite al docente o investigador registrar datos
permanentes de situaciones o problematicas dentro de un contexto o aula de clase
para luego ser analizados, Segun Bonilla y Rodriguez “el diario de campo debe
permitirle al investigador un monitoreo permanente del proceso de observacion.
Puede ser especialmente util [...] al investigador en él se toma nota de aspectos que
considere importantes para organizar, analizar e interpretar la informacion que esta
recogiendo™?. Los registros fueron aplicados durante el proceso de investigacion,
en los talleres fundamentales y finalmente se utilizan para extraer datos cualitativos

gue permitieron identificar las categorias emergentes del proyecto.

50 CAMPOS, Guillermo; LULE, Nallely; Xihmai, la observacién, un método para el estudio de la realidad, P. 53,
disponible en: https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=3979972

51 MARTINEZ R, Luis Alejandro. “La observacion y el diario de campo en la definicién de un tema de

investigacion” pag.77. disponible en: https://www.ugel01.gob.pe/wp-content/uploads/2019/01/1-La-
Observaci%C3%B3n-y-el-Diario-de-campo-07-01-19.pdf
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3.3.3 Poblacidon — Muestra

Este proyecto se llevé a cabo con estudiantes del colegio Centro Educativo Mundo
Maravilloso, éste cuenta con 110 estudiantes, que cursan desde pre-jardin hasta el
grado quinto, esta investigacion se realizd con discentes del grado tercero, donde
hay nifios entre edades de 8 y 9 afios, especificamente diez nifias y cinco nifios.

3.3.4 Analisis e interpretacion de datos

El andlisis e interpretacion de datos requiere de la informacion recogida durante
cada préactica pedagogica, en este caso la implementacion de los talleres
fundamentales, después de ello realizar un proceso de interpretacion de los mismos,
de acuerdo a Spradley “por analisis de datos cualitativos se entiende como
un proceso mediante el cual se organiza y manipula la informacién recogida por los
investigadores para establecer relaciones, interpretar, extraer significados y
conclusiones™?. Este proceso le permite al docente investigador evidenciar el
proceso evolutivo de la problematica que se ha establecido con anterioridad o por
otra parte identificar algunas acciones negativas que se hayan presentado durante el
desarrollo de los talleres. Este analisis es de caracter inductivo, debido a que va
desde lo particular a lo general es por ello que se inicio a partir de la observacion no
estructurada dentro del aula, seguidamente se continu6 con los diarios pedagdgicos
en donde se registrd0 todo lo ocurrido dentro de cada actividad desarrollada y

finalmente se prosiguié por el analisis de los datos.

3.3.5 Convenciones

Para hacer mas efectivo y comprensivo las actividades del proyecto se establece
una serie de convenciones que se relacionan a continuacion:

52 FREIXAS, Maria del Rosario; Escuela nacional de trabajo social; unidad 3. El andlisis y la interpretacién de la
informacion. P. 3, disponible en:
http://www.repositoriogeneral.unam.mx/app/webroot/digitalResourcesFiles/425/863 2015-08-
24_200126.117751/6%20Investigaci%C3%B3n%20Social%2011%20U3.pdf
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CONVENCION DEFINICION
ONE Observacion no estructurada
DP Diario pedagdégico
MF Maestras en formacién
El Estudiante # 1
E2 Estudiante # 2
Tabla 2

Tabla de convenciones, fuente propia de los investigadores.

CAPITULO IV

ACTIVIDADES Y RESULTADOS

4.1 Limitaciones de estudio

A continuacion se resaltan algunas circunstancias que surgieron en el transcurso de
la practica afectando el desarrollo del proyecto, por ende no se pudo implementar la
ejecucion del cuarto taller en el contexto de investigacion, por sucesos imprevistos
gue se nos salen de control, en este caso por la situacion que esta viviendo el pais
por causa de la pandemia (covid 19), que causO un aislamiento previo obligatorio,
con ello la suspensiéon de clases presenciales y el cierre total de las instituciones
educativas a partir del 16 de marzo de 2020, hasta nueva orden del gobierno

nacional, a pesar de ello se logré dar cumplimiento a todos los objetivos propuestos.

A continuacion se aborda la fase de deconstruccion, en ella se realizaron registros
de observacion los cuales se presentan a continuacion, con ellos se logra evidenciar
algunas probleméticas presentes en el area de matematicas, después de ello se

realizo el proceso de reconstruccion, donde se implementan estrategias a través de
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talleres Iudico-pedagdgicos, para tratar de dar una posible solucién a la problematica
determinada. Finalmente se da paso a la validacion, donde se implementan los
talleres pedagogicos para facilitar el aprendizaje y poder alcanzar los objetivos
propuestos, cada taller cuenta con su correspondiente diario pedagoégico que se

podréa evidenciar a continuacion.

4.2 Observacion no estructurada

La observacion se llevd a cabo en tres sesiones, durante los dias lunes, martes

miércoles, en un horario de 7 ama 9 am,

Durante la primer sesion se logré evidenciar que el centro educativo mundo
maravilloso, se encuentra expuesto a ruidos externos dado a que hay una cancha
grande donde los habitantes de ese contexto salen hacer ejercicios y sacan sus
mascotas a pasear, ademas de ello cuando hay construcciones cerca interrumpe las
labores educativas, no cuenta con una zona recreativa de su propiedad. El colegio
cuenta con siete salones que son utilizados como aula de clase, un salon mdltiple,
siete docentes y aproximadamente 110 estudiantes entre nifios y nifias, que cursan
desde pre jardin hasta grado quinto, el salén del grado tercero esta ubicado en el
segundo piso, cuenta con una ventana grande, un tablero 15 pupitres, un escritorio,
el salébn es muy sensible a ruidos dado a que sus divisiones internas son de pared
falsa, se escuchan los ruidos producidos por los estudiantes de los demas cursos,

debido a que también estan ubicados en el mismo piso.

Para realizar la observacion se tuvo en cuenta detalladamente todo lo que ocurrié
dentro del aula de clase: gestos, comportamientos y actitudes, tanto de la docente a
cargo, como de nifios y nifias, los datos obtenidos fueron manejados por medio de

un registro de observacion no estructurada:

Al tener un acercamiento con el objeto de investigacién en este caso los nifios
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del grado tercero se pudo evidenciar que cuenta con 15 estudiantes entre nifios y
nifas una docente a cargo para todas las asignaturas correspondientes, para la
observacion se estuvo presente en las diferentes asignaturas correspondientes al
grado tercero, se tratd de ser los mas prudentes posibles para que los nifios no
cambiaran de actitud al sentir la presencia de las MF, Los estudiantes el primer dia
estuvieron desordenados se paraban de sus puestos para molestar al comparfiero
y un poco recelosos con nuestra presencia, dado a que volteaban la mirada hacia
donde estdbamos y en cuanto podian nos hacian preguntas: ¢qué cuanto tiempo

ibamos a estar?, ¢ que qué materia les ibamos a ensefiar?

En las segunda sesion los estudiantes ya estaban un poco mas familiarizados
con las MF, asi que se logro evidenciar diferentes dificultades en gran la mayoria en
especial en el area de matematicas especificamente en el tema de la multiplicacion,
se not6 una falta de motivacion, debido a que las clases eran solo tablero, cuaderno
y dictados, por ende los nifios se aburrieron y se desconcentraron en cada clase, se
paraban constantemente de los puestos para realizar actividades que no tenian
nada que ver con la asignatura, algunos de los nifios no hacian los ejercicios
estipulado por la docente, de igual forma se hizo evidente algunas lagunas de
conocimiento, dado a que la docente no dedicaba el tiempo necesario para revisar
los ejercicios que dejaba y como consecuencia de ello los nifios se quedaban con la

duda si estaba bien o no el ejercicio.

En la tercera sesion se logra observar que los nifios en otras areas hacen las tareas
con mas facilidad y no hacen tanto desorden y aspereza como cuando llega la hora
de matematicas, se les ve aburridos, otros se paran de sus puestos para jugar, la
docente les llama la atencion, y los estudiantes se sientan en el momento pero
apenas ella les da la espalda vuelven y hacen desorden, algunos no trabajan en la
clase, se evidencia que la docente tampoco utiliza herramientas para facilitar el
aprendizaje y mantener activos a los nifios durante el desarrollo de esta clase tan
compleja. Debido a todas estas dificultades presentadas en esta area y después de

un andlisis cualitativo, se plantea la pregunta problema, para posteriormente

53




desarrollar o proponer una posible solucién ante ésta problemética.

4.3 Talleres fundamentales

A continuaciéon se mostrard de manera detallada los cuatro talleres fundamentales que se

disefiaron para este proyecto, de acuerdo a la pregunta problema establecida.

43.1 TALLER #1

ahwbdPE

Titulo: diviértete y aprende

Participantes: Nifios del grado tercero

Lugar: Cancha deportiva

Tiempo: 3 sesiones de 1 hora

Justificacion: este taller es importante porque facilita el proceso de la
enseflanza de las matematicas (multiplicacion), De Guzman (1984) sugiere
gue implementar juegos en la clase de matematicas puede resultar
provechoso para el logro de algunos objetivos de la ensefianza, plasma
similitudes que surgen entre intentar resolver un problema matematico y tratar
de ganar un juego.

Objetivos:
e Generar espacios agradables de aprendizaje.
e Realizar actividades dindmicas que contribuyan al fortalecimiento de la
suma.

Descripcion del proceso:
Actividad # 1

Presentacion personal

Se hara a través de una piola en donde cada estudiante debe hacer su
respectiva presentacion entregando el guindo al siguiente compafiero sin
soltarlo de su mano y asi sucesivamente hasta formar una especie de
telarafia.

Actividad # 2

Canta y suma
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Se presentara a los estudiantes una cancion relacionada con la suma, ellos
deberan escucharla para después cantarla en compafiia de las docentes, por
ultimo deberan cantar solos.

Actividad # 3

Cazando resultados

Se escogera un estudiante para realizar el papel del cazador, los demas
estudiantes estardn ubicados en circulo tomados de la mano en la cancha
deportiva, cada uno de ellos tendra en su pecho un determinado namero, la
docente escribira en el tablero una suma y entre todos los nifios deberan dar
el resultado de la operacién, pero entre ellos deben reconocer quien tiene el
resultado en su pecho, posterior a ello quien tenga el resultado debera
soltarse de su compaiiero, salirse del circulo y no dejarse atrapar por el
cazador, pero sin salirse ni alejarse de la cancha. El nifio podra protegerse
dentro del circulo, tendra la oportunidad de entrar solo tres veces y quienes
estan de la mano tendran la labor de no dejar entrar al cazador, deberan
hacer movimientos y gestos que se les indique: sentados, de pie, manos
arriba, llorar, reirse, sorprenderse, entre otras. El cazador debe esforzarse por
cazar a su presa, si lo consigue entre los dos con voz audible deberan repetir
la suma con su respectivo resultado.

Actividad # 4

Sumando en grupo

Se dividira el grupo en dos equipos, los integrantes de cada uno deberan
colocarse de acuerdo para colocarle un nombre a su equipo, posteriormente
deben estar atentos a una suma que una de las docentes colocara en el
tablero, en colaboracion con todos los compafieros de grupo deberan buscar
el resultado de la operacidn, el equipo que primero dé bien el resultado tendra
la oportunidad de eliminar un integrante del equipo rival, quien debe salir
imitando un personaje que el equipo ganador indique.

Estrategias de ensefianza:

En este taller se utilizara la cancion de la suma para relacionarlos con las
actividades a realizar.

Se utilizard el juego como estrategia pedagdgica para la realizacion de
sumas.

Recursos:

Humanos: las docentes a cargo y estudiantes de la institucion.

55



Materiales: cancha deportiva, tablero, fichas con numeros, marcadores,

borrador, antifaz.

10.Criterios de evaluacion:
e El estudiante refleja atencidén durante la actividad.
e Responde acertadamente a las operaciones que se plantean con respecto a

la suma.

e Muestra interés y participa de manera activa en el desarrollo de la actividad.

4.3.1.1 Diario pedagogico

FORMATO DE DIARIO PEDAGOGICO

Cédigo: D-FO-081

DOCENCIA Version: 01
Fecha 17 y 19 de febrero 2020
Hora de inicio: 7:00 am Hora de Finalizacion: 8:15 am
Docente(s) en formacion Angie Melissa Gutiérrez Urrea.
Norha Jimena Garcia Avirama.
Maria Eugenia Cerén Pomeo.
Taller: N° 1 DIVIERTE Y APRENDE
Actividad: - presentacién personal.
-Cazando resultados
Descriptivo Argumentativo Propositivo

momento que llegaron las docentes
formacion, los nifios se encontraban
el aula de clase recibiendo algunas
canciones sobre los valores vy

comportamientos que se deben
tener dentro y fuera de ella, los

nifos al darse cuenta de la
presencia de otras
docentes que iban a interactuar con
ellos se mostraron

expectativos, todos se quedaron en
silencio y a veces murmuraban de
uno a otro, hasta que el E1 le

Para los nifios todo lo nuevo, o
una actividad nueva los impacta
ya sea de una manera positiva o
negativa, en este caso fue
negativa porque ellos no sabian
lo que estaba pasando, era algo
desconocido por lo tanto se
genera desconfianza e
inseguridad en ellos e impide una
buena relacion entre docentes-
estudiantes.

Muchas veces la sorpresa de las
actividades nuevas no produce el

-Para la préxima actividad se
debe ir a la institucion con
anticipacién e informar o
contextualizar a los
estudiantes sobre la
actividad que se va a realizar
donde ellos seran participes.
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“«

preguntd a la docente a cargo,
profe porque hay otras nuevas
profesoras?” , el E6 alzé la mano vy
manifestd “ ya se ellas son de
psicologia y van a jugar con nosotros
cierto profe”, otros Estudiantes se
manifestaban alegres el E7, E8 y
E2 sonreian, alzaban las manos, se
paraban de los puestos, todo esto
pasé porque no se contextualizé a

los  estudiantes de  nuestro
acompafiamiento en el &rea de
matemadticas durante un Tiempo

determinado.

resultado esperado, por ejemplo
en esta ocasion, los estudiantes
se retrajeron un poco
dificultando el primer
acercamiento.

Los nifios estan muy atentos a lo
gue pasa a su alrededor y muchas
veces se pueden desconcertar
ante las situaciones nuevas y
desconocidas, mds aun en un
grupo con las caracteristicas del
grado  tercero, donde se
encuentran nifios de corta edad y
con diversidad de personalidades
en formacion.

Antes de salir del aula de clase se les
pidié a los nifios que hicieran una fila
para contar la totalidad de nifios vy
mantener el orden evitando un
accidente dado a que tenian que
bajar gradas, mientras nos
dirigimos a la cancha, ellos hicieron
muchas preguntas tales como: E1
“profe por qué vamos a la cancha si
estamos en clase de matematicas”,
E7 manifestd a una docente “por
qué no nos avisaron para traer el
uniforme de educacién fisica”. Al
llegar al sitio donde se realizaria la

actividad (cancha), los
estudiantes reflejaron
felicidad porque pensaron que

ibamos hacer educacién fisica, pero
E3 y E7 decian: “hoy no toca
educacion  fisica  éporque  nos
trajeron a la cancha?”, las docentes
les explicaron que se iba a jugar y
aprender matematicas, la E6 se
mostré mas sorprendida y con un
gesto en su cara manifesté “ profe y
como lo vamos hacer que raro”, una
de las docentes le dijo: no te
preocupes ya les explicaremos.

-La metodologia de ensefianza en
el entorno escolar va mas ligado
al tradicionalismo, el aprendizaje
de los temas es de manera
mondtona donde la repeticion y
la memorizacion se hacen mads
presentes en los procesos
educativos de cada estudiante.
Los recursos didacticos son
escasos y en muchas ocasiones
no se les da el uso adecuado, por
tal razén se implementan
esporadicamente evitando que
muchas veces los estudiantes les
den un mal uso y terminen
dafidandolos.

A raiz de esto los nifios estan
acostumbrados que las
asignaturas solo son vistas dentro
del aula, utilizando herramientas
como: tablero, marcador,
cuaderno, borrador y lapiz y la
cancha solo se utiliza para los
descansos o para realizar la clase
de educacion fisica.

Lo mas viable es seguir
utilizando los espacios al
aire  libre como una
herramienta didactica para
desarrollar las

Clases y cambiar las
metodologias tradicionales.

57




-Estando ya en la cancha se les
explico el primer ejercicio que se iba
a realizar donde algunos de ellos
mostraron interés y compromiso,
como muestra de ello, los E3, E5 y E9
preguntaban constantemente:
“iprofe que vamos hacer con esa
piola? ¢A qué vamos a jugar? ¢Para
qué sirve eso?” “yo tengo un trompo
aqui para jugar”, las docentes les
explicaron de qué se trataba y se le
dio inicio a la actividad, al finalizar el
juego se escogid al E1 para que
desarmara la telarafia que se habia
tejido con la piola, debido a que se
mostré muy inquieto: soltaba Ia
piola, desconcentraba a los
compaferos, se salia del circulo y
decia “yo soy el hombre arafia”, esta
actitud no le permitia trabajar ni
qgue sus companeros lo hicieran, al
finalizar la actividad se logré atraer
su atencién y mantenerlo
concentrado. Después se realizaron
preguntas referentes a las dreas
preferidas de los nifios, pero de 15

estudiantes que hay solo 4
manifestaron  gusto  por las
matemdticas. E5, E2, E6 y E8
expresaban “que facil son las

”n u

matemadticas”, “a mi gustan pero casi
no las entiendo”, “lo que mas me
gustan son las suma”, “yo me se
casi todas las tablas, menos la del 6
y 7”, una de las docentes les dijo:
“no se preocupen que las
matemadticas son divertidas y faciles
a través del juego dramatico ya

veran nos divertiremos mucho”.

-Todo nifio cuando experimenta
algo nuevo le causa curiosidad vy
le genera preguntas para hallar

respuestas y crear
soluciones. También es
importante tener en cuenta
que todos los nifios no se

comportan de la misma forma, ni
tampoco le agradan los mismos
juegos.

Las matematicas son muy
técnicas y lineales, que hacen que
se vuelvan aburridas e
incomprensibles para algunos
estudiantes, la metodologia de
ensefianza se basa poco a poco
en ecuaciones, formulas,
problemas 'y sus posibles
soluciones, la motivacion y el
aprendizaje significativo pasan a
un segundo plano, puesto que lo

mas importante es llenar vy
cumplir con contenidos
curriculares, segln
Rodriguez “suele generarse un

proceso de mecanizacion a través
del cual los estudiantes
memorizan y ejecutan para
responder a las expectativas de
un tercero (profesores o
padres)”®®* , por lo tanto los
discentes solo responden para
cumplir con un deber. De igual
forma las instituciones y docentes
con su rigidez han hecho que los
estudiantes se vuelvan apaticos a
esta materia.

-Seguir generando
actividades que causen
curiosidad y motiven a los
nifios a participar en las
diferentes actividades
expuestas en clase, de igual
manera Seguir delegando
funciones a los estudiantes
que se muestren activos,
para que se mantengan
ocupados y contribuyan con
el desarrollo de la clase.

-crear nuevas estrategias de
aprendizaje, buscando que
los nifios se animen vy
participen en las clases, en
este caso utilizaremos los
juegos dramaticos puesto
que los discentes aprenden
mejor jugando sin temor a
equivocarse.
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-En el momento de explicarles Ia
segunda actividad referente a Ia
suma, por medio del juego el gato y
el sapo, se les indicé
que representaran gestos y sonidos
de animales, (conejos, gatos, sapos,
perros, entre otros), algunos nifios
como: E1, E5 ,E8 sugerian ”profe yo
quiero ser el gato para cazar el
resultado” (sapo), E2, E3 siempre
mantenian el orden y le decian a su
compafieros “estén pendientes del
resultado no se dejen coger”, dado a
esto en el momento de hacerlo se
les olvidaba imitarlos debido a que
por atrapar a su compafiero o no
dejarse coger salian a correr muy
rapido sin seguir las indicaciones de
las docentes;
Algunos decian: E9 “es que no me
quiero dejar coger”, E3 “profe, él no
estd haciendo como gato”, E10
“profe la préxima yo quiero ser el
gato porque él corre mas que el
sapo” y asi durante toda la actividad
manifestaron interés dado a que se
divirtieron con el juego y estuvieron
pendientes por  realizar las
operaciones matematicas en este
caso la suma.

-El juego siempre estd presente
en la vida del nifio de una manera
libre, pero en este caso hubieron
algunas reglas que por emocién y
entusiasmo, los
estudiantes olvidaron la
representacion de los animales,
es entendible que algo asi suceda
debido a que los nifios actuan
mas por emocidon que por la

razén, que es uno de los
componentes del pensamiento,
segin  Salazar citado  por

Rodriguez dice “El pensamiento
es el resultado de un conjunto de
operaciones mentales como la
observacion, la clasificaciéon, el

razonamiento”>*, que permiten

adquirir nuevas habilidades a
nivel cognitivo y de este modo el
proceso de ensefianza-

aprendizaje serd mas ameno y se
facilitara seguir las orientaciones
dadas por el docente a cargo.

-las docentes deben ser mas
persistentes en las reglas de
cada juego para que estas se
cumplan, de no ser asi parar
un momento la actividad y
recordar a los niflos que
existen reglas que no se
deben pasar por alto, se
debe hacer énfasis en Ia
concentracién que se debe
tener no solo para un juego
si no para todas la labores
que se van desempefiar en
cualquier ambito de nuestra
vida.

-En la siguiente actividad se les
pregunto a los niflos cudles eran sus
animales o personajes favoritos, a lo
que el E1 y E3 respondieron “Un
hacker”; E2 dijo “me gustan los

"

- segun Alba Caraballo “a los
nifios ni en la casa, ni la escuela
se les brinda confianza para que

puedan expresarse libremente”®,

-A través lenguajes
artisticos, en este caso el
teatro se puede brindar
confianza y libertad de
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55 CARABLLO, Alba; guia infantil.com, siete trucos para que el nifio pierda el miedo a hablar en publico,

2016,

(en linea 8 marzo 2016) disponible
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conejos”; E4 y E5 dijeron ser el
hombre arafia; E10 “a mi me gusta
soy Luna”; E6 y E9 manifestaron su
amor por los gatos E9 “profe a mi
me gustan los gaticos, son tan
lindos”; E7 “me gustan los perros” y
E8 “un tigre”. Luego que cada uno
mencioné su personaje favorito se
les propuso que lo representara
como ellos pudieran, a lo que
algunos optaron por cambiar su
personaje porque no sabian como
representarlo o también les daba
pena, “profe cdmo hace un hacker”,
“profe no sé cémo hacer un conejo”
“profe yo ya no quiero ser SOY
LUNA, me da pena, yo mejor lo
cambio”, En ese momento se les
propuso que lo dramatizaran con el
acompafiamiento de una de las
docentes a lo que E2 aceptd vy
realizé la actividad con entusiasmo,
pero E3 vy E10 se negaron
rotundamente y cambiaron su
personaje por un perro y un hombre
arafia, porque segun ellos era mas
facil imitarlos. Esta actividad se
termind de manera satisfactoria con
la participacion de todos los
estudiantes.

en ocasiones se presentan casos
en los que la misma familia o
docentes sin ninglin tipo de
pedagogia y vocacion intentan
ridiculizarlos delante de otros,
por ejemplo los gritan, les pegan,
les ponen apodos, se burlan de lo

que dicen o hacen; como
consecuencia de esto se
despierta en ellos efectos

negativos en su comportamiento
como la inseguridad, la timidez, el
miedo, entre otros, que con el
pasar del tiempo pueden
convertirse en un obstaculo para
el cumplimiento  de  sus
propodsitos. En la clase pudo
evidenciarse que hay nifios
timidos ya que algunos realizaron
la dinamica con verglienza, de
igual forma cambiaron sus
personajes favoritos, como Ia
cantante y el hacker, para realizar
las mismas acciones que
realizaban sus otros compafieros.

expresion en los ninos,
dejando claro que no hay
lugar para la burla, se
aprende disfrutando
y divirtiéndose, pero no se
burla ni se demerita el
trabajo de los demas, por lo
gue es una estrategia idonea
para seguir implementado
dentro del aula de clases.

-Posteriormente se dividid el grupo
en dos equipos que llevaron por
nombre los Hackers y los conejillos
valientes, una docente planted
sumas en el tablero que cada equipo

respondio y al hacerlo
acertadamente estos eliminaban un
integrante del equipo contrario
quien representaba con

movimientos corporales animales o
cualquier personaje que las docentes

- Estas actitudes se generaron
porque la actividad fue llamativa
para los nifios, su actitud de
competencia se dio debido a que
nadie queria perder.

hay que tener en cuenta que
algunos estudiantes presentan
habilidades para las matematicas
lo que genera actitudes de
superioridad entre compaferos;

- En el momento en que se
presentan estas actitudes es
recomendable en una
proxima dindmica, parar la
actividad que se
estd realizando y explicar a
los estudiantes que todos

tenemos diferentes
habilidades, pero esto no
impide que desarrollen

en https://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/miedos/siete-trucos-para-que-el-nino-pierda-el-miedo-

a-hablar-en-publico/
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indicaran. Durante esta actividad la
mayoria de estudiantes se
mostraron muy competitivos, dado
a que mostraban desespero y
ansiedad por ganar, ellos hacian
gestos tales como: apretaban sus
manos, daban pequefios saltos en el
puesto, miraban el equipo contrario.
E2 manifestd “ayddenme a sumar no
me dejen sola” y E5 decia “estdn de
acuerdo todos con el resultado
porque tenemos que ganar”, la E2 al
ser eliminada del juego manifestd
“ya sé porgque me van a sacar, es
porque soy la mas inteligente”, a lo
gque una docente le manifestd:
“todos somos inteligentes y cada
persona tiene habilidades
diferentes”. En el transcurso de la
actividad el E3 Y E4 reflejaron
desinterés por la actividad, en donde
uno de ellos se mostré agresivo
haciendo mala cara y manoteando
cuando una docente que se le acerco
y le pididé que participara en la clase.
Es por esto que se optd en darle su
espacio y dejar que se tranquilizara
un poco para después hablar con él
y decirle que lo Unico que se
pretendia era aprender las
matemdticas de manera divertida
donde nadie se sintiera obligado a
participar; a lo que él asintid vy
escucho respetuosamente.

es por esta razén que se puede
aplicar con ellos las diversas
innovaciones del socio
constructivismo dentro del
aprendizaje, “los pilares que
sustentan esta perspectiva son el
andamiaje, el aprendizaje
situado, la tutoriay

El aprendizaje cooperativo
por ende hay una gran ventaja
en el entorno estudiantil, los
nifos con gran habilidad en las
matemadticas pueden ser mas
independientes asi como también
pueden ser un apoyo para sus
companferos y para el docente al
construir un trabajo cooperativo.
-Por presentar problemas de
aprendizaje el E4 se presentd
agresivo  porque se  sintid
abrumado por la insistencia de las
docentes, por tal razén se acudid
a la docente titular para saber lo
que podia estar pasando con el
nifio puesto que ninguna estaba
al tanto de su condicion.

”56,
)

destrezas que contribuyan al
aprendizaje de las
matematicas, quedando
claro que nadie es superior a
otro.

-Para el estudiante que
presenta  problemas de
aprendizaje se propone
tener un trato especial con
él, que en todas Ilas
actividades tenga
acompafamiento constante
de alguna de las tres
docentes en formacidn, para
qgue no se sienta excluido o
menos que sus companeros.

56 SANFELICIANO, Alejandro. La mente es maravillosa “El socioconstructivismo en la educacién” 25 de enero,
2019. Disponible en: https://lamenteesmaravillosa.com/el-socioconstructivismo-en-la-educacion/
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4.3.2 TALLER # 2

AN

Titulo: Abriendo campo a la multiplicacion

Participantes: Niflos del grado tercero

Lugar: Cancha deportiva

Tiempo: 3 sesiones de 1 hora

Justificacioén:

Esta actividad es importante porque permite que el estudiante por medio de la
diversion despierte un interés para adquirir nuevos conocimientos, en este
caso la multiplicacién. Segun Miguel de Guzman el juego y la belleza estan en
el origen de una gran parte de la matematica. Si los matematicos de todos los
tiempos se la han pasado tan bien jugando y han disfrutado tanto
contemplado su juego y su ciencia, ¢por qué no tratar de aprender la
matematica a través del juego y la belleza?

. Objetivos:
e Realizar juegos interactivos para la comprension de las tablas de
multiplicar.
e Lograr que los estudiantes participen activamente durante el desarrollo
de la clase.
e Fortalecer el proceso de la multiplicacion por medio de los juegos
teatrales.

. Descripcion del proceso:

Actividad # 1

Calentamiento previo:

Cada estudiante debera hacer movimientos de estiramiento y calentamiento
con su cuerpo: estirar los brazos en diferentes direcciones, trotar en el puesto,
hacer movimientos circulares con un pie y luego con el otro, saltar estirando
los brazos hacia los lados.

Actividad # 2

Jesus el capitan

Los nifios estaran en la cancha formando un circulo cantando y bailando la
cancion de “Jesus el Capitan”, también estaran ubicados estratégicamente
algunos circulos en la cancha. Los estudiantes deben estar atentos a lo que el
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capitin mande por ejemplo: el capitdn manda a que formen salvavidas
(grupos) de 3, 4,5 0 6....... , 'y de inmediato se deberan ubicar en aquellos
circulos, posterior a ello el capitan les manda a que hagan movimientos o una
representacion cualquiera, esto con el fin de amenizar la actividad. Al estar
ubicados en el circulo deben reconocer cuantos conjuntos se forman,
después deberan identificar las unidades que conforman aquellos conjuntos,
los estudiantes haran un ejercicio de suma por conjuntos acompafiados por el
docente y para obtener el resultado final se les explicara que hay otra forma
mas rapida de sumar: la multiplicacién, debido a que esta se trata de una
suma abreviada.

Actividad # 3

La Serpiente:

Los nifios estaran en la cancha deportiva, donde se elegiran un numero
determinado de lideres (1, 2, 3,4...) que haran el papel de la cabeza de diferentes
serpientes, los demas se ubicaran alrededor de las serpientes con un color
especifico y haran movimientos con su cuerpo, las serpientes pasaran por cada uno
de ellos invitandolos a ser parte de sus colas, pero aceptaran quienes tengan el
mismo color de ellas. Una vez completen la cola se desplazaran hasta un punto
indicado imitando a una serpiente y se ubicaran en forma vertical, luego todos deben
contar cuantos nifios conforman cada serpiente, deben identificar cuantas serpientes
se formaron y el nimero de integrantes que las conforman, con la ayuda del docente
intentaran descubrir ¢ cuantos estudiantes se necesitaron para formar x serpientes?,
y entender que X numero al ser sumado determinadas veces es igual que
multiplicarlo un determinado numero. Eje: Hay tres serpientes conformadas por
cuatro nifios, para saber cuantos nifios hay en total, ellos deben sumar tres veces el
cuatro y esto es lo mismo que multiplicar 4x3.

8. Estrategias de ensefianza:
e Juegos y rondas, estas estrategias se utilizaron para dinamizar el
desarrollo de la clase.
e Banderines de colores para identificar cada equipo y ronda infantil para
recrear la actividad.

9. Recursos:
Humanos: docentes en formacién, estudiantes del grado tercero.
Materiales: los hula hula, manilas, cancha deportiva, banderines de colores,
canciones y mascaras.
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10.Criterios de evaluacion:
e Participa con entusiasmo en el desarrollo de las actividades.

e Comprende la dinamica del juego para aprender la multiplicacion sin

utilizar la memorizacion.

e Comprende que multiplicar por un nimero equivale a sumar.

e Analiza situaciones empleando la suma.

o utiliza la
multiplicacion.

l6gica para

resolver

problemas enfocados en la

e Tiene habilidades mentales para la resolucibn de problemas que
impliquen la multiplicacion.

4.3.2.1 Diario pedagogico

FORMATO DE DIARIO PEDAGOGICO

Cédigo: D-FO-081

DOCENCIA

Version: 01

Fecha 24y 26 de febrero y 02 y 04 de marzo de 2020

Hora de inicio: 7:00 am

Hora de Finalizacion: 8:15 am

Docente(s) en formacion Angie Melissa Gutiérrez Urrea.

Norha Jimena Garcia Avirama.

Maria Eugenia Cerén Pomeo.

Taller:

Actividad: - Jesus el capitan.

N° 2 ABRIENDO CAMPO A LA MULTIPLICACION.

-la serpiente.
Descriptivo Argumentativo Propositivo
-Al llegar a la institucién los | -En los procesos educativos es de | -Generar buenos

nifios se encontraban dentro del
aula de clase con su docente a
cargo dispuestos a realizar la
oracion como de costumbre,
pero al sentir la presencia de las

vital importancia que los docentes
generen respeto y confianza con
sus estudiantes, por lo tanto un
buen docente “puede ser aquel que
ademas de dominar la materia,

ambientes de aprendizaje
y de comunicacion en el
aula son indispensables,
por ende se deben
fortalecer durante cada

64




docentes se interrumpe la clase
y fueron a recibirlas con abrazos
y buenos gestos, el E9 sale
corriendo abrazar a una de las
docentes y le dice “te extrafié
profe”, E7 se acerca y menciona
“las estdbamos esperando vya
sabemos que ustedes vienen los
lunes y los miércoles”. Las
docentes muy amablemente les
piden que vuelvan a sus puestos
para realizar la oracién; a la hora
de salir a la cancha la docente
titular nos recomendé que el E5
no corriera o se agitara porque
se encontraba indispuesto, el E5
manifestd "me duele la cabeza y
tengo fiebre”, al inicio de Ia
actividad estaba un poco triste
casi no participaba pero a
medida que fue transcurriendo la
actividad se mostré participativo
dado a que cantaba ,sonreia,
estuvo en los diferentes
ejercicios y no volvio a
mencionar que estaba enfermo.

muestra entusiasmo en clase, tiene
relaciones cordiales con los
estudiantes y ademds comunica de
forma correcta. A este respecto, un
profesor con estas caracteristicas
puede influir de forma positiva en

el aprendizaje de sus alumnos”®’,

de acuerdo a ello los nifios
expresen su amor y carifo a
quienes despiertan en ellos

seguridad y confianza.

Las clases al ser motivadoras y
relacionadas con el juego dramatico
en donde segin Tejerina “Lo
fundamental es la exploracién y el
placer compartido mediante el
juego, el desenvolvimiento
expresivo y creador de cada nifio/a
y su participacion fisica, emocional

y lidica en el seno de un
grupo”*® de este modo se logra
persuadir al nifio para

que participe por voluntad propia,
olvidando que estaba enfermo vy
permitiendo al mismo tiempo
fortalecer los lazos de amistad y
confianza con las docentes.

clase para fortalecer el
desarrollo integral en los
procesos educativos.

Al realizar la actividad Jesus el
capitan los
estudiantes realizaron

conjuntos después de cantar la
ronda, al principio ellos se
mostraron confundidos, el E4
decia “profe no entiendo que
tengo que hacer”, E3 “no se para
doénde coger”, E10 “no habia
jugado antes haciendo

-Al presentar nuevas
dindmicas que tienen como
objetivo explicar un a&rea tan

compleja como las matematicas es
necesario que los
estudiantes tengan  total
concentracién en las orientaciones
que dan las docentes porque como
en este caso se pueden presentar
confusiones en el momento de

-cuando se trae nuevas
Dindamicas para los
nifios es importante hacer
una explicacién clara para
que ellos asimilen la
informacion, la repeticion
es una buena manera de
permitir que los
estudiantes comprendan.

57 Web del maestro CMF, 29 junio 2017, (en linea 26-03-2020) disponible en:
https://webdelmaestrocmf.com/portal/importancia-la-relacion-profesor-estudiante-aprendizaje/

8 TEJERINA, Isabel, el juego dramatico en la educacién primaria, (en linea 26-03-20) disponible en:
http://www.cervantesvirtual.com/obra-visor/el-juego-dramtico-en-la-educacin-primaria-0/html/003f81ec-

82b2-11df-acc7-002185ce6064_2.html
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conjuntos”, y E1 “profe serd que

me puedo hacer con mis
amigos”, debido a la
problemdtica que se estaba
presentando se pard la

actividad por un momento y se
les volvié a explicar paso a paso,
para que ellos lograran asimilar
la informacidn sobre las reglas
del juego, E2 manifesté “ya
entiendo profes toca cantar vy
formar conjuntos segun lo que se
ordene en la cancién”, E8 “ que
facil y luego contamos cuantos
conjuntos hay”, E6 “claro no ven

que estamos en clase de
matemdticas solo que mas
diferente”, una vez

entendido se le dio
continuacién a la actividad y se
repitio varias veces hasta que E4
y E10 entendieran la dindmica
del juego.

Al hacer preguntas sobre los
conjuntos, como cuantos se
habian formado, cuantos
elementos o nifios habian en
cada conjunto y cuantos
elementos sumaban ES8, E2, E5,
E9, contestaban mds rapido,
teniendo en cuenta que el resto
de compafieros también lo
hacian con un poco mas de
esfuerzo, después se les explicd
qgue la multiplicacién es la forma
mas viable para saber un
resultado, en este momento el
E6 expresé “es mas facil saber el
resultado si se multiplica que
sumando uno por uno” también

ejecutar las indicaciones
correspondientes y el proceso
educativo se vera interrumpido,
esto no quiere decir que no se
lograrad el objetivo de la actividad
pero si tomard un poco mas de
tiempo conseguirlo, por lo que es
necesario atraer la atencién de los
discentes, cuando ellos tienen una
buena concentracidén, segun Garcia
“seran capaces de bloquear los
elementos distractores que nos
lleguen, como sonidos irrelevantes
o] nuestros propios
pensamientos”®®, logrando realizar
procesos educativos satisfactorios.
cuando hay buenos procesos de
aprendizaje los estudiantes logran
comprender los objetivos de cada
actividad, en este caso algunos
estudiantes comprendieron que
con la multiplicaciéon se puede
saber los resultados de manera mas
rapida, esta clase al ser tan
dindmica y diferente a través de los
juegos dramaticos permitié la
libre expresién de los nifios, lo que
facilité que ellos preguntaran vy
opinaran con el fin de aclarar dudas
dejandoles el tema mads claro, de
acuerdo a Rodriguez “aprender
matematicas a partir de
experiencias motrices, introduce a
los ninos en un nuevo escenario,
donde Ila motivacion acerca al
estudiante a la comprensidon y
realizaciéon, de actividades de

caracter numérico...”®°, es
importante implementar diferentes
estrategias  para  lograr  un

59 GARCIA, Andrea, Cognifit Salus, cerebro y neurociencia, Problemas de concentracidn: qué son, sintomas,
causas y 11 consejos, 2017, (en linea 26-03-20), disponible en: https://blog.cognifit.com/es/problemas-de-
concentracion/

50 RODRIGUEZ, Yolanda, El cuerpo y la lidica: herramientas promisorias para la ensefianza y aprendizaje de las
matemadticas. Sophia 13 (2): 46-52, p 48. disponible en: http://www.scielo.org.co/scielo.php?pid=51794-
89322017000200046&script=sci_abstract&tlng=pt
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manifestd el E6 que aprendid
mas facil jugando que dentro del
salén, en este momento el E8
con una actitud de pereza e
indisposicion manifestd “estoy
aburrido, ese tema ya me lo sé”,
una de las docentes le hizo
preguntas referentes al tema
visto anteriormente y el nifio no
contestd asertivamente, por esta
razon las docentes le explicaron
gue era necesario que él prestara
atencién durante las clases y le
aclararon que supiera o no el
tema no debia de tomar una
actitud de desagrado ante las
docentes o0 sus  mismos
compaieros, por el contrario
deberia ser quien apoya
educativamente a los
companferos que se les dificulta
entender mas los temas y no
hacer que sus amigos se
distraigan guedandose sin
entender las explicaciones de las
docentes, el nifio solo agaché la
cabeza y no respondid nada.

aprendizaje significativo.

-Debido a las condiciones
climaticas no se pudo realizar la
actividad como se tenia planeada
en la cancha por lo que se optd
por el plan alternativo dentro del
aula, donde de igual manera se
dinamizoé un repaso de los temas
vistos anteriormente.
Primeramente las  docentes
plantearon una operacion de
sumas donde los estudiantes de
manera grupal e individual
participaron activamente,
durante el ejercicio a unos se les
hacia muy facil las sumas por lo
gue siempre querian ser los
primeros en responder, tal es el

-Cuando las actividades

son

planeadas para realizar fuera del
aula de clases se debe tener en

cuenta que el

factor que mas

puede influir negativamente es el
clima, en este caso particular la
cancha no se encuentra techada,
por lo que la lluvia o el exceso del
sol influyen en el desarrollo de las

actividades.

Por otra parte la institucion no
cuenta con espacios disponibles

para realizar actividades
requieran de lugares amplios.

que

-Durante la planeacién de
las clases los docentes
deben tener un plan B por
si ocurre algo inesperado.
También es recomendable
el repaso constante de
cada ejercicio que se va
dando para que de esta
manera los nifos no
pierdan el enfoque de los
temas que abarcan la
multiplicacion.
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caso de E9 “profe yo ya sé cuanto
da, yo quiero decir”; E6 y E8
“estd muy facil es.. (Da el
resultado)”. quienes les tomaba
mas tiempo realizar la operacion
se molestaban porque los demas
no los dejaban concentrar y asi
poder ser ellos los primeros en
dar respuesta, la E11 tratando de
concentrarse y algo molesta
dice, “ay profe digales que hagan
silencio”; E10 y E9 se apoyaban
mutuamente tratando de realizar
la suma. Seguidamente se realiza
un repaso que consistia en armar
conjuntos teniendo en cuenta el
numero que se le asignaba a
cada uno, por ejemplo los
numero 1 debian hacerse juntos,
asi mismo los numero 2 y los 3.
Para esta actividad se les sugirid
estar concentrados puesto que si
se olvidaban del nimero tenian
una penitencia. Durante el
desarrollo de la actividad un
estudiante se mostrd triste por
no poder salir a la cancha a lo
que expresd: “éla préxima clase
se puede realizar en la cancha?,
es que no me gusta estar
encerrado”; las docentes
trataron de hacerlo caer en
cuenta que si se hubiera salido a
la cancha lo mas posible es que
alguien habria podido salir
lastimado porque ésta se
encontraba mojada y resbalosa.
A pesar de la inconformidad del
estudiante, se logra realizar el
ejercicio satisfactoriamente
puesto que el objetivo primordial
era darnos cuenta si las
actividades donde se
implemento los juegos
dramaticos  estaban  siendo
eficaces.

Esta clase nos permitid darnos
cuenta que los juegos dramaticos
han sido una buena estrategia para
motivar a los nifios en el area de
matematicas especialmente en la
multiplicacién y del mismo modo
permite cambiar el ideal que tienen
los estudiantes sobre que las clases
solo se pueden ver dentro del aula.
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-Al realizar la actividad de la
serpiente participaron catorce
estudiantes entre nifios vy
nifias en donde ellos debian
formar grupos simulando los
movimientos del animal, para al
final dar respuestas a preguntas
referentes a la multiplicacién. A
los nifios les encanté la actividad
y la gran mayoria mostré buena
actitud, todos querian hacer
parte del ejercicio en el
momento que se disputaban las
mascaras de serpiente que las
docentes les llevaron para tal fin,
de igual manera estaban muy
ansiosos por saber qué color de
bandera les iba a tocar y quienes
eran los companfieros con los que
iban a compartir en el trabajo. El
E4, un nifio poco participativo en
las demds actividades alzdé la
mano Y dijo “profe yo quiero ser
la cabeza de la serpiente me
encantan las mdscaras”, E10 “yo
también quiero profe, épero si
me equivoco?”’; enseguida una
de las docentes le respondid, que
no le debia dar miedo
equivocarse, que entre todos
aprendiamos y el equivocarse
hacia parte del aprendizaje, que
para eso estaban las docentes
para guiarlos en las dudas que
tuvieran, la E6 dice “es divertido
aprender matematicas
jugando”, Mientras cada cabeza
de culebra recorria la cancha
cantando la cancion, los demas
compafieros con sus banderas
esperaban atentos mientras les
llegaba el turno de participar;
E10 estaba un poco confundido

-El ser humano tiene una relacién
muy estrecha con su propio cuerpo,
por lo que es importante utilizarlo
como una herramienta pedagdgica
en los procesos educativos para
facilitar el aprendizaje de
determinados temas, Quintero
citada por Rodriguez habla acerca
de cuerpo-ensefianza y afirma que

“No hay, pues, relacion de
exclusion entre el lenguaje, la
ensefianza, la educacién y el

cuerpo...”®!, este permite y facilita

la interaccidn entre si mismos vy los
demas, creando ambientes
adecuados de comunicaciéon y
respeto facilitando la ejecucién de
las dindmicas establecidas por cada
orientador de aula.

-Dar funciones
importantes a los nifios
para que estén activos
durante el desarrollo de la
clase, que ellos se sientan

importantes,
esto permitira que se
conviertan en

protagonistas de su propio
aprendizaje,

61 RODRIGUEZ, Yolanda, El cuerpo y la ltdica: herramientas promisorias para la ensefianza y aprendizaje de las
matematicas. Sophia 13 (2): 46-52, p 49. disponible en: http://www.scielo.org.co/scielo.php?pid=51794-
89322017000200046&script=sci_abstract&tlng=pt
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de lo que debia hacer y estando
al frente de su companera, E9 en
un buen acto de compafierismo
le explica que mientras se canta
él debe estar caminado
alrededor de la cancha; este
sigue las indicaciones de su
compafiera. A medida que la
actividad avanzaba, los
estudiantes iban entendiendo
mejor la dinamica del juego, pues
cada vez se veian mas
coordinados y organizados, el E8
gue un principio se mostré
indiferente manifestando con
gestos desagradables “eso esta
muy facil, que aburrido”, poco a
poco fue cambiando su actitud al
ver que sus compaferos no
hicieron parte de su indisposicion
sino que por el contrario, reian,
cantaban, participaban, se
colaboraban de unos a otros,
todo ello generé un ambiente
divertido que permitié captar la
atencion de todos los
estudiantes, para el desarrollo de
esta actividad.
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4.3.3 TALLER # 3

1. Titulo: Multiplicate

2. Participantes: Nifios del grado tercero

3. Lugar: Una cancha deportiva

4. Tiempo: 3 sesiones de 1 hora

5. Justificacion:
Este taller es importante porque facilita el proceso de la ensefianza de las
matematicas (multiplicacion), De Guzméan (1984) sugiere que implementar
juegos en la clase de matematicas puede resultar provechoso para el logro de
algunos objetivos de la ensefanza, plasma similitudes que surgen entre
intentar resolver un problema matematico y tratar de ganar un juego.

6. Objetivos:

e Estimular la agilidad mental en los nifios de tercer grado a través de los
juegos teatrales.

e Fortalecer la motricidad gruesa en los nifios de tercero a través de la
expresion corporal.

e Fortalecer la concentracion a traves del sentido del oido.

e Desarrollar una estrategia de memorizacién a través de movimientos
corporales.

7. Descripcién del proceso:

Actividad # 1

Observa v repite:

Se hara con ellos ejercicios de estiramiento y calentamiento: estirar los pies, trotar
en el mismo puesto lentamente, mover la cintura en circulos, mover los hombros
adelante y atras, sujetar la rodilla a la altura de la cintura.

Actividad # 2

Rondas infantiles:

> El cojito

Los estudiantes se organizaran en la cancha formando un circulo, empezara la
dinamica quien desee hacerlo y debera saltar en un pie dentro del circulo, pasando
por el lugar de cada compafiero, al terminar la cancion debera ceder el turno al
estudiante que quede en frente de él, lo hard con un suave toque en el zapato y
pasara a ocupar su lugar, esto se hara hasta que todo los nifios hayan participado.
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» Una hormiguita

Los estudiantes se ubicaran en la cancha quedando en frente de las docentes para
poder observar los movimientos de la ronda, una docente empezara a cantar la
cancion y al mismo tiempo hara algunos movimientos correspondientes, los
discentes deberan repetir la misma dinamica, después de ello se agruparan de
2, 3,4... Para cantar y representar la misma ronda sin ayuda de las docentes.

Actividad # 3.

La estrella multiplicadora:

El grupo se debera ubicar en la cancha formando un circulo, un nifio debera quedar
por fuera del mismo para cumplir una funcion diferente, los demas realizaran la
estrella multiplicadora utilizando su propio cuerpo, cada estudiante estara numerado
del cero al nueve y se ubicaran en la misma direccion de las manecillas del reloj,
entre todos se escogera la tabla que se va a trabajar, eje: la tabla del 1, 2, 3,
4..., quien tenga el numero cero tendra una piola que se pasara por todos los
resultados, de acuerdo a la tabla que se esté repasando, al final se vera una figura
geométrica formada. eje: se va a trabajar la tabla del 3, por lo tanto la piola debe
pasar por todos los resultados de esta tabla, es decir; 3, 6, 9, 12, 15, asi hasta llegar
al 30; en el momento de llegar a los resultados que requieren dos digitos el
discente que quedo por fuera del circulo tendra nueve fichas con los nimeros del 0
al nueve su funcidén serd completar el resultado; es decir, si se llegé al resultado
quince (15) la piola se ubicara en el ultimo digito de este resultado por lo tanto este
estudiante debera colocar el niumero uno, si se llegd al resultado veinticuatro (24),
este estudiante debera ubicarse con el nimero dos donde esta el comparfiero que
tiene el nimero cuatro y juntos van a formar el nimero veinticuatro.

8. Estrategias de ensefanza:

En esta actividad se utilizara el juego, la concentracién y la coordinacion, estas
estrategias se implementaran para incentivar y facilitar el aprendizaje, del mismo
modo se utilizara la lectura de imagenes a través de las fichas que tendran los
estudiantes en su cuerpo Yy el juego que estard inmerso durante el desarrollo de la
actividad.

9. Recursos:
Humanos: docentes en formacién y estudiantes de la institucion.
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Materiales: Una piola, fichas numéricas, antifaces, ganchos de ropa, estrella

multiplicadora.

10.Criterios de evaluacion:
e El estudiante refleja interés y disposicion para realizar las actividades.

e Se

le facilita al

estudiante

intercambiar conocimientos con Ssus

compafieros, logrando un buen trabajo en equipo.
e Asimila de manera acertada la informacion que observa y la practica

adecuadamente.

e Mejor6 sus conocimientos acerca del tema (la multiplicacion).

4.3.3.1 Diario pedagogico

FORMATO DE DIARIO PEDAGOGICO

Cdédigo: D-FO-081

DOCENCIA

Version: 01

Fecha 9 de marzo 2020

Hora de inicio: 7:00 am

Hora de Finalizacién: 8:15 am

Docente(s) en formacion: Norha Jimena Garcia Avirama

Melissa Gutiérrez Urrea

Maria Eugenia Cerén Pomeo

Taller: N° 3 Multiplicate

Actividad: _ Observa y repite.

_ Estrella multiplicadora.

_ Prueba tu agilidad mental.

Descriptivo

Argumentativo

Propositivo

_ Los estudiantes se mostraron
activos y participativos en la
ronda denominada “el cojo” ésta
consiste en que cada estudiante
saltaba en un pie alrededor del

Dentro de las aulas siempre va
haber diversidad de
personalidades por lo que
muchas veces los que tienen
mas empatia se unen para

-Fomentar un valor por cada
dindmica que se realice, en
este caso el respeto, el valor
por la amistad, entre otros.
Asi mismo que los nifios se
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circulo mientras el resto cantaba
la cancién, cuando esta finaliza el
alumno iba y tocaba a un
compafiero con la punta del pie,
él entraba al circulo a hacer Ia
representacion de la ronda
mientras que el otro pasaba a
ocupar el puesto de su
compafiero. A excepcién del E3
gue manifestd: “No quiero jugar
porque me da pena” “que no me
toque a mi” “ojala mis
compaferos no me escojan”. En
momento no pudo apreciarse el
porqué de la incomodidad del
estudiante pero no pasé mucho
tiempo para poder apreciar que
su miedo era por el motivo de
algunas burlas y criticas que
hacian tres de sus compafieros,
comentarios como: “El es todo
gordo y no puede saltar” “no
quiero hacerme al lado de él
porque es tonto” “No nos
juntemos con él porque no sabe
nada”. Es por esto que las
docentes trataron de brindarle
un poco de seguridad y confianza
diciéndole que él podia hacerlo
bien o mejor que muchos de
ellos y que ante los comentarios
negativos de otras personas
debiamos tener unas buenas
orejas de pescado; El nifio aun asi
no quiso hacer la representacion
pero se le pidi6 que nos
acompafiara cantando como el
resto de companeros, a lo que él
aceptd tranquilamente. De igual
manera se realizé6 la ronda

criticar o ridiculizar a los demas,
este es el caso del E1 que por su
condiciéon fisica (gordura) los
demas tienden a  hacer
comentarios ofensivos e
hirientes, de acuerdo a (Crick y
Grotpeter, Wolke, Woods,
Bloomfield y Karstadt; Camod
eca y Goossens) citados por
Berbén, Benitez y Fernandez
explican que “Entre las acciones
de maltrato podemos encontrar
agresiones fisicas, agresiones
verbales y exclusién social”®?, lo
que causa desmotivacion e
inseguridad en los nifios como
se refleja en este caso, por tal
motivo es vital la intervencion
de las docentes para que estas
situaciones mejoren no solo el
rendimiento académico,
también mejoren las relaciones
interpersonales entre los
estudiantes, todos deben
entender que son comparieros y
se deben aceptar tal cual son,
porque todos tienen defectos y
asi mismo virtudes.

Por otra parte hay que tener en
cuenta que cada material
didactico que se implementa
dentro del aula debe ser acorde
con los estudiantes, en este
caso las mascaras debieron ser
disefadas a la medida del rostro
de cada discente, de acuerdo a
Canal, Ballesteros y Merino “...Ia
experimentacion de materiales
de apoyo curricular no puede

apropien del tema
consultando y compartiendo
conocimientos con sus
compafieros.

-Realizar los antifaces mas
grandes calculando la medida
de los rostros de los nifios.

62 BENITEZ, Juan L., BERBEN Ana G. Y FERNANDEZ Maria, Revista de Investigacion Educativa, 2006, Vol. 24, n.2 2, pags. 329-
352, EL MALTRATO ENTRE ALUMNOS: CONOCIMIENTOS, PERCEPCIONES Y ACTITUDES DE LOS FUTUROS DOCENTES, P. 330,
disponible en: https://revistas.um.es/rie/article/view/96881/93061
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denominada “la hormiguita”, la
dinamica fue como la anterior
(representar la cancién), aqui se
le entregd a cada estudiante
madscaras alusivas a este animal,
los nifios mostraron gestos de
alegria, pues como era de
costumbre en cada taller se les
entregaba una mascara diferente
de acuerdo a lo que iba a
trabajar, asi que abalanzandose
hacia la docente pedian la suya
pensando que no iba a alcanzar
para todos; Durante el desarrollo
de la ronda de la hormiguita,
algunos  manifestaron  estar
incémodos con la mascara que le
correspondid debido a que
algunas se ajustaron mucho a su
rostro dificultades para respirar y
haciéndolos sudar, también los
huecos para poder ver estaban
muy pequefios y les incomodaba
la vista.

realizarse mds que en forma
plenamente coherente...”® para
desarrollar adecuadamente la
actividades y facilitar los
procesos de ensefianza-
aprendizaje.

_ Como era de costumbre, las
docentes siempre encontraban
los nifios en el aula de clase
y ellos al sentir la presencia de
las docentes, reflejan alegria en
su rostro y se levantaban de sus
puestos para recibirlas de
manera muy carifiosa con
abrazos y sonrisas, la E6 dice
“vamos a jugar con matematicas”
ante ello una de las docentes les
responde si hoy vamos a jugar
algo nuevo y se llama la estrella
multiplicadora, después de esto
todos salen hacia la cancha,
mientras caminamos hacia el

Cuando hay algo innovador y
llamativo se logra atraer la
atencion de los nifios, como fue
el caso de la estrella
multiplicadora, donde los nifios
estuvieron interesados Y
atentos a la dindmica, por esta
razén es importante
implementar nuevas estrategias
pedagdgicas, que faciliten el
aprendizaje de los discentes,
dindmicas llamativas y
enriquecedoras, que permitan
procesos de retroalimentacion
entre docente-estudiante.

Seguir implementando
estrategias novedosas que
llamen la atenciéon de los
estudiantes.

-Durante cada practica
educativa es de gran
relevancia la buena

comunicacién entre docentes-
estudiantes y estudiantes-
docentes de esta manera se
formara un fuerte lazo de
amistad en donde los nifios no
tendran temor a preguntar u
opinar acerca de algun tema.

63 CANAL, Pedro, BALLESTEROS, Cristébal, MERINO, Juan, investigacion en la escuela 2004, dificultades de los
equipos de profesores en el disefio de unidades didacticas, p. 62, en linea 11-04-2020, disponible en:
https://revistascientificas.us.es/index.php/IE/article/view/7564/6694
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lugar algunos
estudiantes cuentan lo que les
ha pasado o han hecho durante
algunos dias E,2” profe yo sali a
comer helado con mi papa”, E,2
“yo repase las tablas y casi me las
aprendo todas”, otros
nifios preguntan a las docentes
sobre sus labores, E7 dice “profe
y tu que haces en tus tiempos
libres”, la profe le responde que
aparte de estudiar también sale a
jugar. Al llegar al sitio donde se
va a realizar la actividad los
discentes entregan objetos de
valor a las profesoras para que
les guarden y evitar que estas
durante la actividad se pierdan o
se dafien.

Para iniciar la actividad de la
estrella multiplicadora como
primer paso se realizd la ronda
del cogito en donde todos los
nifios ya se sabian la cancién lo
que facilité la dindmica, durante
el desarrollo de la misma todos
los estudiantes participaron
activamente dado a que
cantaban y tuvieron en cuenta
las reglas, una de ellas fue no se
puede pisar al compafiero, solo
se debe ceder el turno de
manera cuidadosa sin lastimar al
otro. Los E1y E5 siempre querian
participar y sacaban su pie para
recibir el turno.

En el momento de explicar el
ejercicio de la estrella
multiplicadora todos los nifios se
mostraron  concentrados e
hicieron algunas preguntas, E8

-En los procesos educativos es
de vital importancia que los
docentes generen respeto y
confianza con sus estudiantes,
por lo tanto un buen docente
“puede ser aquel que ademads
de dominar la materia, muestra
entusiasmo en clase, tiene
relaciones cordiales con los
estudiantes y ademds comunica
de forma correcta. A este
respecto, un profesor con estas
caracteristicas puede influir de
forma positiva en el aprendizaje
de sus alumnos”®, de acuerdo a
ello los nifios expresen su amor
y carifio a quienes despiertan en
ellos seguridad y confianza.

Las clases al ser motivadoras y
relacionadas con el juego
dramatico en donde segln
Tejerina “Lo fundamental es la
exploracion 'y el placer
compartido mediante el juego,
el desenvolvimiento expresivo y
creador de cada nifio/a y su
participacion fisica, emocional y
lidica en el seno de wun
grupo”® de este modo se logra
persuadir  al nifio para
que participe por voluntad
propia, olvidando que estaba
enfermo y permitiendo al
mismo tiempo fortalecer los
lazos de amistad y confianza
con las docentes.

-Es de gran importancia
resaltar los valores durante
cada actividad para que
siempre  se refleje el
compafierismo  entre  los

estudiantes y de igual forma
dar las instrucciones de
manera clara de este modo
lograr que las dinamicas se
realicen con éxito como
ocurrid en este caso.

-Es una buena estrategia darle
roles a los estudiantes dentro
de la clase, dando un cambio
a los procesos de ensefianza-
aprendizaje, haciéndolos
participes activos dentro de
los procesos educativos.

-seguir implementando
recursos didacticos debido a
que estos ayudan a mejorar
fallas dentro de los procesos

educativos guiados por el
docente.
-seguir implementando

estrategias que motiven a los
estudiantes en su aprendizaje.

-Es importante durante cada
clase expresar diferentes
muestras de afecto a los
estudiantes.

64 Web del maestro CMF, 29 junio 2017, (en linea 26-03-2020) disponible en:

https://webdelmaestrocmf.com/portal/importancia-la-relacion-profesor-estudiante-aprendizaje/
65 TEJERINA, Isabel, el juego dramatico en la educacién primaria, (en linea 26-03-20) disponible en:
http://www.cervantesvirtual.com/obra-visor/el-juego-dramtico-en-la-educacin-primaria-0/html/003f81ec-

82b2-11df-acc7-002185ce6064_2.html
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preguntd “écémo se juega? “, E3
exclama” Es un juego nuevo”,
finalmente E5 menciona que
“este juego no lo habia visto
antes “después de esto. se
dividié el grupo en dos equipos
para continuar la clase y dar paso
a la estrella multiplicadora, el
primer grupo se ubicé en
un circulo y realizd la estrella
utilizando su propio cuerpo, cada
uno era un numero del 0 al 9y
habia un nifio mas que cumplid la
funcion de manecilla del reloj, él
se ubicé dentro del circulo
formado por sus compafieros de
manera muy atenta, la E7 quién
cumplié con esta funcién ayudo
con el orden y el proceso de la
actividad diciendo “todos presten
atencion”, “no suelten la cuerda”
al ver que la actividad se
demoraba mucho una docente
tomé el papel de la manecilla
para agilizar, pero en este
instante los E1, E2 Y E5
manifestaron querer ocupar ese
lugar y manifestaban que Ia
actividad estaba divertida pero
otros como E3, E4 y el0,
mostraban actitudes que
reflejaban inseguridad y temor
por participar, ellos se escondian
detrds de sus compafieros pero
el resto del grupo les ayudaba
para que respondieron la tabla
que se les preguntaba debido a
esto, las docentes lograron
evidenciar, que aun habia
algunos nifios que presentaba
dificultades para multiplicar por
ello se tomé la opcidn de formar
un segundo equipo el cual
fue dirigido por una docente que
se ubicdé en un extremo de la
cancha con el objetivo de que los
nifios interactian con la estrella
multiplicadora hecha con

-cuando los nifos se apropian y
se interesan por un
determinado tema, en este caso
las tablas de multiplicar se
sienten motivados por
participar de esta forma sienten
qgue cumplen un rol importante
dentro de la clase y dejan de ser
quien solo recibe clases de
manera monétona.

El docente no pueden ser vistos
como un dictador por el
contrario debe ser un guiador
que permita que los estudiantes
participen para que haya un
aprendizaje reciproco y
significativo, en este caso, el
juego fue bastante didactico lo
que despertd la curiosidad de
los nifios no solo por aprender
las tablas de multiplicar de
manera diferente, también por
ver qué figura geométrica se
formaba

-Es importante delegar
funciones a los estudiantes
durante cada actividad para
mantenerlos ocupados y a su
vez concentrados en la
tematica de la clase.

77




materiales tangibles, de este
modo dejar claro de una manera
personalizada tanto las tablas
como la dindmica de la actividad,
En el momento de participar con
la estrella el E4 preguntd a la
docente donde habian comprado
aquella estrella a lo que la
docente respondid que era
hecho especialmente para ellos,
él motivado dijo que le pediria a
su papa que le hiciera uno de
cartén para repasar las tablas en
casa. El E8 manifestéd “que rico
que formamos  figuras vy
aprendemos las tablas, asi no es
aburrido”.

Para finalizar esta actividad se
unificé de nuevo el grupo donde
todos participaron con la estrella
multiplicadora  utilizando  su
cuerpo como instrumento, los
nifios participaron con mas
seguridad e interactuaron de
manera muy activa dado a que

participaban sin  temor a
equivocarse, no formaron
desorden 'y esperaban su
respectivo  turno, responden

entre todos el resultado de la
tabla que se estaba repasando
con una voz fuerte y segura.

Las docentes en formacidn
fueron recibidas con besos vy
abrazos por la gran mayoria de
nifios, el estudiante E5 dijo
alegremente: “hola profe, yo
sabia que ustedes venian hoy
porque ustedes vienen todos los

Los juegos dramdticos son

una herramienta
indispensable en el
aprendizaje de los nifios,
segln Isabel Tejerina: “el

juego funciona como una

Seguir implementando
estrategias dinamicas y
llamativas.

Brindar confianza y seguridad
a los estudiantes, permitiendo
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lunes” la E10 dijo “profe, Ia
saludo de lejos porque mi mama
dijo que no se debia dar besos ni
dar la mano (emergencia
sanitaria), a lo que E7 dice “a mi
no me importa, yo si saludo a mis
profes”. Del mismo modo los
estudiantes tomaron la iniciativa
de formarse en fila para salir a la
cancha. En esta actividad se hace
un repaso de la estrella
multiplicadora la estudiante E9
expresé de manera alegre: “iqué
bonito que estoy respondiendo,
si yo no me las sabial” (Las
tablas). Ella al ver que acertaba
en los resultados se motivd a
seguir participando durante toda
la dindmica y cuando se olvidaba
del resultado utilizaba sus dedos
como apoyo. Al estudiante E1 se
le dio la funcién de desarmar la
estrella y enrollar el guindo, pero
al ver que este estaba muy
enredado manifesté entre risas:
“ya sé porque me ponen a
desenrollarlo... es porque
molesto mucho”. En el instante
en que estaba enrollando la piola
una docente practicaba las tablas
con él para que este no quedara
excluido de la actividad. El nifio
estuvo concentrado al dar las

estrategia de desbloqueo y
liberacién expresiva”®, por
otra parte Bruner sostiene:
“Jugar no es tan solo una
actividad infantil. El juego para
el nifio y para el adulto es una

forma de usar la inteligencia”®’

Cuando los estudiantes son
demasiados  interactivo  es
importante delegar funciones,
debido a que ésta es una de las
estrategias que permite al
docente no excluir a ningln
discente de la clase por causa
de su comportamiento
inadecuado, el nifio debe estar
ocupado, pero al mismo tiempo
entendiendo y aprendiendo la
tematica que se esta
orientando, en este momento
es importante el apoyo de
estudiantes que se apropian de
su propio aprendizaje, ellos se
vuelven motivadores de sus
compaieros para que reciban
los nuevos conocimientos, hay

asi que sean sujetos activos y
auténomos en los procesos
educativos.

66 TEJERINA, Isabel, el juego dramatico en la educacién primaria, (en linea 26-03-20) disponible en:
http://www.cervantesvirtual.com/obra-visor/el-juego-dramtico-en-la-educacin-primaria-0/html/003f81ec-

82b2-11df-acc7-002185ce6064_2.html

57 BRUNER, Jerome; Juego, pensamiento y lenguaje; P.9; disponible en:
https://s3.amazonaws.com/academia.edu.documents/31911001/ARTICULO_CIENTIFICO_3_RELATORIA.pdf?response-content-
disposition=inline%3B%20filename%3DJuego_pensamiento_y_lenguaje.pdf&X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-
Credential=ASIATUSBJ6BAAJ3SLGTR%2F20200501%2Fus-east-1%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20200501T005730Z&X-Amz-Expires=3600&X-Amz-

SignedHeaders=host&X-Amz-Security-

Token=1QoJb3JpZ2IuX2VJEQj%2F%2F%2F%2F%2F%2F%2F%2F%2F%2FwEaCXVzLWVhc3QtMSIHMEUCICI8IW3%2BxQhUVThkRFqExdPwWFf%2FB8IE698Kqp%2Fs
UTb2mAIEAXGGPfFmqd3KNqt10gDIELY5YIEHgBGIVCURiyBKRZg4qtAMIIRAAGEWYNTAzMTg4MTEYMDAIDIVA20zongDbgddMaSqRA%2Btlzy4aynd9QAel5%2Fh
HNehu72H2sbP0gwi2BiW5uelpSH7UXhH55%2BrtbpWYsEdxi88attnydaeGBaAZ8WONGQYjS%2BKWtnEnX57zFiDZ%2BzCAYTMcal3SbzBzQ8fLnEglr2HSPybULVjS
PCMYSrZrE7%2FWbUjxYNRbGdKgzSvHXqlwmNgmr6CrCf6R3f3LkQS7yB6VWMjiklIGmdh8vafyfVjV3taaAcXa3 SyNrjuRHMS5KxHKprDDSgjPy0%2BdhxVfSefXzRzdtL
99bd7cQVYXzLvnph7FCYPUAlulaYdhEMk9XOXGPQAOg3DslewboTyk8FQl62nzLaldRhc0QfblkoqlhGuluH2h8BTxr%2BHYenuT58gampo%2BGgSg5uPwp92Dpw
w807vBj49j4nauFulhjwDsOBY3YJjkCu%2BSkm2eiU86Ufklziah6M2%2Blyc08D%2Fh42%2BcCE91ru6h7xIdb%2B 95bYQus7flhk5f6NLIdrNe3HVh9G6EJuwRAcogeSU
E8U6e6CZtWH403KRyuEUiCITtvkCi95MI7CrfUFOusBRIXz32%2BLI3B600IWS509YSZqF8HXmMN%2BvruLYN2rZIxaPrEzbwLMICRxuOFYpMCW4F0sxQV7tKrqye%2 FE
2%2FncrP%2Bu5kSqd68RARISVcOazzvtWibgObzosmBo54iV%2BBUHAP6VB3m82hsvLCPOq457PVS6kRHAqYIBIq0Y2ZdGqlZS55WUQjdOpTNOMA5q6ePak%2Biy%
2Fkf42QYJPa9Rp8abv%2FiuEGgUkshETH584yo9vdlgmAS59XPTXOHtIn5Yk01HeQskgk8BJhKVInIRgyWy9ITMIJgiCYUAzQsBYXXVAE%2FHNtCgDK0Z2dcdZ%2FnZQ%
3D%3D&X-Amz-Signature=2400a141c8a21960811017a9003b36calf55b176aaa37a9d0bb7b8c30e90f8a0
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respuestas, unas veces se
ayudaba contando en sus dedos
y otras lo hacia de manera
mental. E5 se acercd y le dijo “te
Ayudo”, pero el E1 le manifestd:
“déjeme que yo puedo”.

Durante el desarrollo de la
actividad los niflos se mostraron
muy alegres vy colaborativos,
todos querian armar la estrella
multiplicadora asi como también
enrollar el guindo cuando se
terminaba la actividad. Entre
ellos mismos ayudaron a colocar
orden organizandose de tal
manera que quedara la secuencia
numérica que tenian en su
pecho, de iguales formas todos
Ilamaban a una compafera que
por un momento salié de la
cancha, la estudiante E6 dijo: “E9
venga para aca que no estamos
en descanso”.

Faltando algunos minutos para
terminar la clase, se organizaron
de manera cdmoda en la cancha
(sentados), aqui se hizo un breve
repaso de las tablas de manera
individual donde se enfatiz6 mas
en aquellos estudiantes los
cuales se habia visto mayor
dificultad en el aprendizaje de
estas.

que tener en cuenta que
muchas veces como estudiantes
se apoyan mas entre si, que con
el mismo docente a cargo.
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4.3.4 TALLER #4

H

a bk~ DN

. Titulo: Mentes rapidas

Participantes: Niflos del grado tercero
Lugar: el aula de clase
Tiempo: 3 sesiones de 1 hora

Justificacién: Este taller es importante porque los estudiantes veran la clase
de matematicas de manera agradable, podran interactuar con imagenes y de
igual forma ejercitar la mente siendo protagonistas de su propio aprendizaje,
segun Jeroneme Bruner en su teoria del aprendizaje (enactivo, iconico y
simbolico) el nifio aprende mediante simbolos como palabras, signos,
conceptos, entre otros, esto facilita que el discente asimile informacién de una
manera natural.

Objetivos:

e Plantear problemas matematicos (multiplicacién) a partir de situaciones
reales.

e Despertar el interés de los estudiantes a través de los juegos
corporales.

Descripcion del proceso:
Actividad # 1

Activa tu mente

El grupo se divide en dos equipos con igual numero de integrantes, y se ubica
uno frente del otro, en el centro de los dos se ubicara un pito el cual cada
equipo debe tratar de tocar primero para tener la oportunidad de dar
respuesta a la multiplicacion que dird la docente, pero antes todo el equipo
debera representar una accion que la docente les indicara. Ejm: la docente
pregunta cuantos es 4x6, un solo representante de cada equipo podra correr
a tocar el pito para que su equipo tenga la oportunidad de dar respuesta a la
pregunta, el nifio que lo logre debera con todo su equipo representar una
accion que la docente les dira (correr, bailar, llorar,) y posterior a ello dar la
posible respuesta, al final el equipo que mas puntos tenga sera el ganador.
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Actividad # 2

Problemas matematicos

e En el grado tercero de la institucion mundo maravilloso hay 3 nifias y 8
hombres. ¢ cuantos nifios hay en total en el grado tercero de la institucion?

e si en la institucion hay 7 salones y en cada uno hay 1 tablero. ¢cuéntos
tableros hay en la institucién?

e Si Juan y Ana tienen 8 colores cada uno. ¢cuantos colores tiene entre los
dos?

e En el salén de tercero hay 4 nifias y cada una tiene dos zapatos. ¢ cuantos
zapatos tienen en total?

8. Estrategias de ensefanza:

e El juego como herramienta pedagogica para el reforzar las tablas de
multiplicar.
e partir de un contexto real para la comprensién y solucion de problemas.

9. Recursos:
Humanos: docentes en formacién y estudiantes de la institucion

Materiales: tablero, marcador, borrador, pito,

10. Criterios de evaluacion:

e Analiza y resuelve problemas matematicos relacionados con la multiplicacién
a partir de problemas reales

e Se le facilita la solucién de problematicos que involucren la multiplicaciéon

e Tiene habilidades mentales para la resolucion de problemas que impliquen la
multiplicacion.

e utiliza laldgica para resolver problemas enfocados en la multiplicacion.

4.3.4.1 Diario pedagdgico
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4.4. Capas conceptuales del Andlisis inductivo

Dos amplias perspectivas de aprendizaje

[ APRENDIZAJE ] [ MOTIVACION ] Capa 4

Identificacion de tres categorias en los datos

Capa 3
DESINTERES EN EL APRENDIZAJE DISPOSICION ACTIVA ATRACCION POR LOS JUEGOS
DE LAS MATEMATICAS DRAMATICOS
1ra fase: acercamiento al contexto.
2da fase: Implementacion de talleres fundamentales. Capa 2

Descripcién de eventos

U

Base de datos: diarios pedagégicos y observaciones. Capa 1

DATOS

4.5 Mapas mentales sobre Categorias emergentes y tematicas.

CATEGORIA EMERGENTE #1

Dificultades en respetar
las normas de aula.

Analisis inductivo

DESINTERES EN EL AREA
DE LA MATEMATICA
(MULTIPLICACION)
Falta de aplicabilidad gS J/

Lagunas de conocimiento

Ilustracion 4
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Desinterés en el area de la matematica (multiplicacién), fuente propia de los investigadores.

CATEGORIA EMERGENTE # 2

1%

PREGUNTAS CONSTANTES

EXPRESION DE

EMOCIONES
POSITIVAS

RABAJO COLABORATIVO.

\ = - ACTITUD PARTICIPATIVA
PRACTICAS DE COMPANERISMO

llustracion 5

Disposicion activa en las actividades, fuente propia de los investigadores.
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CATEGORIA EMERGENTE # 3

Personificacion activa
De personajes Movimientos expresivos

—

L4

. INTERESPOR ., |
, s ( LOS JUEGOS
| . \_ DRAMATICOS
Estimulo de actividades Atraccion por
Fisicas y mentales antifaz o mascaras

llustracion 6

Interés por los juegos dramaticos, fuente propia de los investigadores.

CAPITULO V

CONCLUSIONES

5.1 Descripcion general de las categorias emergentes

Teniendo en cuenta el proceso inductivo que va de lo particular a lo general, se
logra agrupar datos con significados similares, los cuales fueron evidentes en los
registros de observacion, de esta manera se identificaron tres categorias

emergentes, las cuales se dan a conocer a continuacion:

-Desinterés en area de la matematicas (multiplicacion): esta categoria surge a
través de diferentes actitudes o comportamientos desfavorables para la
comprension de la asignatura, se logra identificar las dificultades que los nifios
tienen en respetar las normas de aula, dado a que los nifios se paraban con
frecuencia de sus puestos, hacian ruido con sus asientos y susurraban entre ellos,

la docente les llama la atencién, ellos se sientan y guardan la calma por un
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momento y vuelven a repetir las mismas acciones al percatarse de que la docente
estd ocupada explicandoles en el tablero y no puede estar pendiente de ellos,
segun Torres la “Didactica tiene su origen en la busqueda de soluciones a la
problematica que se le atribuye a la matematica, y que se manifiesta en la alta
mortalidad académica, la apatia, las dificultades que se presentan para la
ensefianza y el aprendizaje del area”®, la matematica es una asignatura dificil de
comprender, por lo tanto el docente debe buscar estrategias que dinamicen la clase
con el objetivo de facilitar el aprendizaje de los discentes.

Teniendo en cuenta el péarrafo anterior se noté en los nifios una falta de
concentracion, dado a que se evidenciaban en sus rostros aburrimiento, cansancio y
preferian hacer otras actividades que realizar los ejercicios que la docente les
colocaba en clase, fue evidente que la clase no era didactica para ellos, Segun
Gallegos y Gorostegui la concentracion se define como “el aumento de la atencion
sobre un estimulo en un espacio de tiempo determinado”®® por lo tanto el docente
debe buscar recursos que contribuyan a crear espacios agradables para ganarse la

atencion de sus estudiantes y por ende mejorar su desempefio académico.

Por otra parte se logré identificar lagunas de conocimiento dado a que los nifios no
participaban en la clase ni la docente a cargo les hacia preguntas referentes al tema,
los ejercicios implementados en clase no se revisaron en su momento, como
consecuencia de ello los nifios se quedaban con la duda si lo que habian hecho

estaba bien o mal.

Como resultado de estas falencias se logr6 observar una falta de aplicabilidad,
debido a que la docente carece de estrategias Iudico-pedagodgicas que motiven a
los nifios y niflas por el aprendizaje de esta area, es necesario colocar en practica

herramientas que permitan estimular el desarrollo de su pensamiento l6gico

68 VALENCIA, Angélica; ECHEVERRI, Lina; factores que inciden en el aprendizaje de los conceptos bésicos en el area
de matematicas de los nifios y nifias del grado segundo del centro educativo hogar Jesus, 2015, P. 30, disponible en:
http://funes.uniandes.edu.co/11114/1/Valencia2015Factores.pdf

69 CAAMANO, Carlos; Claves para potenciar la atencién/concentracién; P.11, disponible en:
https://www.uchile.cl/documentos/claves-para-potenciar-la-atencion-concentracion-psp-carlos-caamano-
pdf-757-kb_126609 2 0512.pdf
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partiendo desde su realidad. Se debe tener en cuenta que la matematica es una
asignatura tan compleja que requiere ademas de concentracidn, practica constante.
Segun Julian Martinez “Las herramientas que se deben crear en estas nuevas aulas
deben ir encaminadas a la innovacién, como forma de desarrollo y como forma de
sobrevivir a la evolucién..., se deben volver mas humanas, un interés por las
personas, por lo que les puede afectar y por lo que se les puede ofrecer...”’° las
nuevas estrategias permiten a los nifios desde su propia praxis comprender la
importancia de los nuevos aprendizajes en este caso la mateméaticas, porque son

esenciales y estan presentes en su diario vivir.

-Disposicion Activa en las actividades: Durante el desarrollo de cada actividad se
reflejaron buenas actitudes por parte de los estudiantes, un aspecto esencial para el
aprendizaje y el desarrollo de los talleres, de acuerdo a Flores “En la actividad de
aprendizaje, la disposicion es fundamental para estimular y fomentar el pensamiento
COMoO un principio para propiciar el comportamiento creativo, que aporte algo valioso
e innovador en la soluciéon de problemas matematicos”’t es por ello que es
fundamental motivar a los discentes durante cada practica educativa para despertar
nuevos intereses por aprender y conocer en este caso sobre la multiplicacion, en la
implementacion de los tres talleres fundamentales se presentaron las siguientes

actitudes:

-preguntas constantes: Cuando se les explicaba algo o se les mostraba diferentes
materiales de apoyo, realizaban preguntas constantes, hasta escuchar una

respuesta convincente o satisfactoria.

70 MARTINEZ, Julidn; Revista educacion virtual; Desarrollo, la aplicabilidad de la estructura del conocimiento
en la sociedad; 2016; disponible en: https://revistaeducacionvirtual.com/archives/2327

7L FLORES, Isidoro; universidad nacional de san Agustin escuela de posgrado; disposicion de actitud y aptitud en
el aprendizaje de matematicas de los estudiantes de la escuela profesional de contabilidad de la universidad
nacional de san Agustin; 2018, P. 2; Disponible en:
http://repositorio.unsa.edu.pe/bitstream/handle/UNSA/6005/EDDflfli.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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-actitud participativa: En la mayoria de ocasiones los estudiantes estuvieron atentos
a las indicaciones que se les daba, por ende lograron realizar de manera

satisfactoria las actividades planteadas, con ello reflejaron una actitud participativa.

-Trabajo Colaborativo: En el momento de trabajar en equipos la gran mayoria trabajo
en armonia lo que facilitd el desarrollo de las clases, obteniendo buenos resultados

como: apoyarse entre compafieros y explicarse entre si algunas dudas que surgian.

-Practicas de Comparfierismo: de acuerdo a lo anterior se hicieron evidentes las
practicas de compaferismo de manera positiva, en el momento en que se
presentaron algunos inconvenientes se hizo énfasis en la importancia de trabajar
con los demas comparieros, esto se hizo hasta que los estudiantes entendieran el

objetivo.

-Expresiones de Emociones Positivas: Durante cada actividad los estudiantes
manifestaron expresiones positivas, entre ellas: “que divertido, esta este juego” ,
“profe, yo quiero participar después de mi compafero”, “este juego no lo habia visto
antes, que divertido” entre otras, cada una de estas acciones nos permitid

determinar esta categoria.

-Interés por los juegos draméaticos: a partir de esta categoria emergente se logro
evidencia un conjunto de acciones que llevaron al nifio a una expresion libre y
espontanea donde a su vez sirviera de motivacion y enriquecimiento al desarrollo de
sus habilidades fisicas y cognitivas; segun Isabel Tejerina, citada por Castro, el
juego dramatico “posibilita una expresion libre y creadora de todos los nifios y nifias
de la clase”’?, tanto asi que durante los talleres pedagdgicos se lograron evidenciar

aspectos similares como:

Como primera instancia se hizo presente el aspecto de entretenimiento, por lo que
se evidencio que los nifios disfrutaban de cada actividad que se les planteaba ya

fuera de manera grupal o individual, en la mayoria de ocasiones no se apreciaba

72 HERNANDEZ C, Pilar Angélica. Juego dramatico como estrategia didactica que facilita el proceso de
produccion de textos en los estudiantes del grado quinto de la fundacidon nueva granada. Bogota, D.C,
Junio 2008. Tomado de: http://biblioteca.usbbog.edu.co:8080/Biblioteca/BDigital/42872.pdf
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cansancio o desagrado por ser participes de los ejercicios, por el contrario, cuando
representaban con las mascaras a un personaje, expresaron gestos de agrado
como: una carcajada, entusiasmo, suspenso; lo que llevé a deducir que se estaban
divirtiendo, de igual forma su capacidad de atencién acompafiado de preguntas

frecuentes saltaron a la vista desde el primer momento.

De igual manera se pudo resaltar algunas habilidades practicas, desde el momento
en que se realizan calentamientos previos a los talleres; sus movimientos y
habilidades motoras son muy notorias al momento de pararse en un pie, saltar,
empinarse, estirarse, hacer sentadillas, entre otras. Cuando se pasaba a realizar las
actividades la exigencia era mayor puesto que debian correr, trotar, caminar rapido
para alcanzar un objeto determinado o para no dejarse ganar del compafiero.
Debido a estas buenas habilidades en la practica del aprendizaje, los nifios pudieron

compartir con sus pares sin tener percances.

Asi mismo se resalta el conjunto de reglas, pues bien se sabe que todo juego
tiene reglas que deben acatarse, para tener un orden y lograr que todo transcurra
de la manera mas justa. En este caso los niflos actuaron de manera correcta,
cuando un compariero se olvidaba de algo, siempre habia alguien que ponia la queja
a las docentes en formacién o aclaraba nuevamente a sus compafieros las

instrucciones del juego.

Posteriormente las estrategias relacionadas con los juegos dramaticos también
hicieron parte de esta categoria emergente, los nifios mostraron interés, debido a
gue ésta estrategia proponia diversas maneras para recrear un personaje. El interés
por dramatizar iba mas all4 de hacer lo que se le pedia, pues su objetivo parecia
ser; sentirse satisfecho (a) con sus destrezas y de igual manera hacer mejor trabajo

gue el compafiero.

Por otro lado, el estimulo mental y fisico se aprecié en los estudiantes en el
momento de jugar, pues mientras se movian de un lado a otro realizaron diferentes
ejercicios fisicos, que les permitieron estar activos y participativos durante la mayor

parte de la jornada; de igual manera se vislumbroé la agilidad de varios nifios cuando
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se planteaba una pregunta, querian responder todos a la vez, unos con aciertos
otros no, pero igual se rescataba ese estimulo mental del que ellos se valian para

responder.

Por dltimo, la creatividad juega un papel muy importante en el momento de
representar el personaje que se les indicé o algunas veces el que ellos quisieran
representar; por ejemplo si se les pedia caracterizar un animal como el mono, unos
buscaban un compafiero para parecer que le estaba despiojando y asi su
representacion fuese mas real, otros se trepaban a las canchas de fatbol para
simular estar en un arbol; asi sucesivamente con diferentes personajes dejaron volar

su imaginacion abriendo campo a la creatividad.

5.2 Conclusiones

e A partir de la observacion no estructurada y el registro de observacion se
logré Identificar los principales problemas sobre la ensefianza de las
matematicas (la multiplicacion) presentes en los nifios del grado tercero y con
ello plantear una propuesta ludico-pedagogica, en donde cada discente

tuviera una participacion activa y constante.

e Se brindaron herramientas necesarias para crear espacios ladico
pedagodgicos a través de los juegos dramaticos y despertar en los nifios y
nifias del grado tercero un interés por aprender, y de igual manera facilitar el

aprendizaje de la multiplicacion.

e Los juegos dramaticos como herramienta ludico pedagdgica en las diferentes
actividades relacionadas con el tema de la multiplicacion le permitié a los
nifos participar con libertad sin temor a equivocarse, dado a que en la
creatividad no puede haber sefialamientos frustrantes, aqui se puso en
practica la teoria de Bruner “el juego se convierte en un medio para el

aprendizaje creativo”.
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« De acuerdo a la implementacién de estrategias ludico-pedagogicas se permitié
generar ambientes de aprendizajes agradables donde los nifios y nifias
participaron de manera grupal e individual en la construccion del aprendizaje

de la multiplicacion.

e A partir de la implementacion de los talleres fundamentales se logré persuadir
en los métodos de ensefianza de la docente a cargo del grado tercero,
esto se evidencio al final de las préacticas, porque la profesora reunié a los
estudiantes en la cancha con juegos didacticos para continuar con la clase de

matematicas.

5.3 Recomendaciones

e Tener en cuenta la implementacion de nuevos espacios durante el proceso de
enseflanza-aprendizaje puesto que de esta manera se genera un ambiente
diferente al se lleva dentro del aula, ya que estos estimulan e incentivan al
nifo y nifia a explorar, descubrir y compartir con sus pares en las diversas
actividades.

« Es de gran relevancia resaltar los beneficios que trae el teatro (juegos
draméaticos) para la enseflanza de las matematicas, dado a que flexibiliza la
clase y da libertad al discente a la solucion de problemas sin temor a
equivocarse Yy ser sefialado por sus compafieros teniendo en cuenta la
complejidad de la materia.

e Es necesario la implementacién de un espacio asignado especificamente para
el teatro, debido a que durante el desarrollo de las actividades con los juegos
draméticos pudo evidenciarse que los nifios tienen muchas habilidades
expresivas, creativas e innovadoras al momento de realizar cualquier
personificacion.

e Para un mejoramiento continuo de los estudiantes en las diferentes tematicas

educativas, es importante que en la institucion se tenga en cuenta la
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importancia del arte en los procesos educativos, debido a que la
transversalizacion de este con las diversas asignaturas permite que tanto
docente como discente puedan interactuar y con ello lograr que haya una
retroalimentacion en cada clase, donde los estudiantes sean los protagonistas
de su aprendizaje.

o Es importante el reconocimiento del arte por parte de los docentes, dado a
gue este ha sido subvalorado y no se le ha dado la importancia que este
tiene en los procesos educativos, por lo tanto se desconoce los beneficios que
este trae por ende no es implementado dentro de las aulas de clase.
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7. Anexos:

Cada foto que aparece a continuacion han sido tomadas por las autoras de este

proyecto de investigacion, con fines netamente académicos.

DIVIERTE Y APRENDE

e Actividad # 1: Presentacion personal

Fotografia tomada por: Maria Ceron. Fotografia tomada por: Maria Ceron.
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e Actividad # 2: Canta y suma.

Fotografia tomada por: Jimena Garcia.

Fotografia tomada por: Jimena Garcia.

e Actividad # 3: Cazando resultados.

Fotografia tomada por: Melissa Gutiérrez.
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Fotografia tomada por: Maria Cerén.

Fotografia tomada por: Maria Cerén.

e Actividad # 4: Sumando en grupo

Fotografia tomada por: Jimena Garcia. Fotografia tomada por: Jimena Garcia.

100




Fotografia tomada por: Jimena Garcia.

TALLER # 2
ABRIENDO CAMPO A LA MULTIPLICACION

e Actividad # 1. Calentamiento previo

Fotografia tomada por: Maria Cerén. Fotografia tomada por: Maria Cerdn.
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Fotografia tomada por: Maria Cerén.

Fotografia tomada por: Maria Cerdn.

Fotografia tomada por: Jimena Garcia.

Fotografia tomada por: Jimena Garcia.

e Actividad # 2: Jesus el Capitan
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Fotografia tomada por: Jimena Garcia.

Fotografia tomada por: Jimena Garcia.
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Fotografia tomada por: Maria Cerdn.

Fotografia tomada por: Maria Ceron. Fotografia tomada por: Maria Cerdn.
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Fotografl’a tomada por: Jimena Garcia. Fotograﬁa tomada por: Jimena Garcia.

Fotografia tomada por: Maria Ceron. Fotografia tomada por: Jimena Garcia.
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Fotografia tomada por: Maria Cerdn.

Fotografia tomada por: Maria Cerdn.

e Actividad # 3: La Serpiente

Fotografia tomada por: Maria Ceron. Fotografia tomada por: Maria Ceron.
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Fotografia tomada por: Melissa Gutiérrez.

Fotografia tomada por: Melissa Gutiérrez.
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TALLER # 3

MULTIPLICATE

o Actividad # 1:Calentamiento previo

Fotografia tomada por: Maria Ceron.

Fotografia tomada por: Maria Cerdn.
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Fotografia tomada por: Maria Cerdn.

o Actividad # 2: Rondas infantiles
- El Cojito

Fotografia tomada por: Jimena Garcia. Fotografia tomada por: Jimena Garcia.

- Una Hormiguita.
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Fotografia tomada por: Melissa Gutiérrez.
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Fotografia tomada por: Jimena Garcia.
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e Actividad # 3: Estrella Multiplicadora.

Fotografia tomada por: Maria Ceron.

Fotografia tomada por: Maria Cerdn.
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Fotografia tomada por: Melissa Gutiérrez.

Fotografia tomada por: Jimena Garcia.
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