


INTRODLCCION

La presente cartilla se convierte en una guia para abordar las
distintas tematicas que se desarrollan en el Taller de Proyectos |, del
Programa de Arquitectura de La Fundacion Universitaria de Popayan
cuyo resultado de aprendizaje es el de los conceptos basicos de
arquitectura como el punto,linea y volumen.

La elaboracian de esta guia nace del producto de investigacidn cuyo
objetivo abordan una disciplina con una visidn pedagdgica para
lograr destrezas y habilidades, buscando que los estudiantes
desarrollen su potencial Finalmente se espera que este compendio
sea de gran ayuda y apoyo para abordar los temas, comprender y
desarrollar de manera didactica |la tematica del taller, tanto para
docentes como para estudiantes que en consonancia logren el camino
hacia el logro de los propasitos de aprendizaje.
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CONTENIDO

LINIDAD TEMATICA | - METODOLDGIA
Conceptualizacion a la arquitectura
Objetivos de aprendizaje

LINIDAD TEMATICA 2 - ELEMENTOS DE DISEND (PUNTD, LINEA, PLAND,

VOLUMETRIA).
Introduccicn y conceptualizacian elementos de disefio
Teoria conceptos de disefio arquitectdnico
Conceptualizacian de disefio
Relaciones modulares

LINIDAD TEMATICA 3- ACCIONES Y ESPACID
Teoria de elementos en la circulacion
Conceptualizacian bitacora de proyecto arquitectdnico

LINIDAD TEMATICA 4 - ABSTRACCION
Percepcian de los elementos y conceptos de diseiio
Relieve
Emplazamiento y entorno

LINIDAD TEMATICA & - CONTEXTD
Rubricas
Fiemplos de entrega final
Talleres
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CONCEPTUALIZACION A LA ARBLITECTURA

Ver, comprender y conocer |a arquitectura no es

instantaneo. Requiere aprendizaje, no basta con la

inclinacidn natural.

Es un error pensar que |a arquitectura nos rodea A B

constantemente, que vivimos enellay que sile — SSSSREE

prestamos atencion o la experimentamos 3

distraidamente, esta experiencia no requiere

preparacian.

Es ingenuo pensar que todo es evidente. Que no

hay que estudiar. Al contrario, aprendes a ver y

sentir la arquitectura y descubres mensajes més

sutiles. Sin duda, el principal ejercicio para dicho

aprendizaje es |a experiencia. arquitectura debe

ser mirada y estudiada con atencian, con la vista, Imagen ~ Aogistatn
) ) collage fotagrafico

pero también con todas las capacidades  Fotosresiaadas pore AR Caros s

perceptivas de nuestro cuerpo moviéndose por e 0

este espacio. Buscar, investigar, memorizar,

ordenar, descubrir son actividades que nos llevan

a experimentar la arquitectura

Imagen - /f’e;'s/m tipo collage fotogréfico
Fotos realizadas por: ARQ. Carlos Rojas (Popayén, 2017)
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Definir los objetivos de aprendizaje

En esta etapa, es necesario identificar y definir cuidadosamente |os objetivos
de aprendizaje especificos que los estudiantes deben alcanzar en el taller de
proyectos |, relacionados con la creacidn de conceptos basicos de disefio
arquitectanico y composiciones espaciales. Estos objetivos deben ser claros,
medibles y consistentes con los estandares y habilidades esperados en el
programa de arquitectura.

Investigacidn y planificacidn del contenido

Los conceptos bésicos de disefio arquitectanico y las mejores précticas para
crear composiciones espaciales deben estudiarse a fondo. Con base en esta
investigacian, se disefiara el contenido del taller del Proyecto | para que esté
estructurado de manera lagica y secuencial para promover el aprendizaje
progresivo.

Desarrollo de estrategias de ensefianza

Planifica tus estrategias para cada método de ensefianza que elijas. Por
ejemplo, si se decide realizar proyectos individuales y en equipo, se deben
definir lineamientos para la seleccion de temas, presentacion de propuestas,
evaluacian y retroalimentacian, y la presentacion final de los proyectos.

Evaluacidn y retroalimentacicn

Disefiar un sistema de evaluacion que permita medir el progreso del alumno
en relacian con los objetivos de aprendizaje marcados. Esto puede incluir
evaluaciones escritas, presentaciones orales, revisiones de proyectos y
comentarios individuales. Utilice los resultados de |a evaluacidn para ajustar
y mejorar la metodologia.
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INTRODUCCION Y CONCEPTUALIZACION ELEMENTOS DEL DISEND

Introduccicn a la Arquitectura y el Disefio:

La arquitectura es la disciplina que implica |a planificacian, disefio y
construccidn de espacios habitables y funcionales. Va mas alla de la mera
edificacidn de estructuras, ya que se centra en la creacidn de entornos que
satisfagan necesidades humanas, culturales y contextuales. El disefio
arquitectdnico se basa en principios estéticos, funcionales, estructurales y
tecnolagicos para lograr espacios que sean visualmente atractivos v al
mismo tiempo practicos.

Elementos del Disefio en Arquitectura:

Los elementos del disefio en arquitectura son herramientas fundamentales
que los arquitectos utilizan para dar forma a los espacios construidos. Aqui
estan los elementos clave en el contexto arquitectdnico:

Plano
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ELEMENTOS DE DISEND ARQUITECTONICO

Linea

Las lineas en arquitectura no solo se refieren a los contornos fisicos, sino
también a las direcciones y trayectorias que guian el movimiento a través
del espacio. Las lineas pueden ser verticales, horizontales o diagonales. y
pueden influir en la percepcidn del tamafio y |a escala.

Estilo y Expresidn:

El tipo de lineas utilizado en un disefio arquitectanico
puede influir en el estilo y la expresidan general del
edificio. Lineas limpias y rectas pueden comunicar un
sentido de modernidad y orden, mientras que lineas
curvas pueden transmitir un sentimiento méas
Organico y suave.

Imagen - Registro tipo collage fotagréfico Imagen - Registro tipo collage fotagréfico
Fotos réalizadas por: AR[. Carlos Rojas (Popayén, 2017) Fotos realizadas por: AR[. Carlos Rojas (Popayan, 2017)

Direcciones y Movimiento:

Las lineas en arquitectura pueden ser horizontales, verticales o
diagonales. Estas direcciones pueden influir en camo los ocupantes se
sienten al moverse por un espacio. Por ejemplo, las lineas horizontales
tienden a transmitir una sensacion de calma y estabilidad, mientras que
|as lineas diagonales pueden agregar energia y dinamismo.
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Plano

La forma plana esta determinada conceptualmente por sus lineas de borde.
Por lo tanto el tipo de lineas usadas en su contorno definen sus
caracteristicas.

El plano permite fragmentar y dividir el espacio, de esta forma podemos
delimitar y clasificar |as diferentes zonas de nuestra composicidn.

Imagen - fegistro tipo collage fotografico
Fotos realizadas por: ARQ. Carlos Rojas (Popayén, 2017)

=| a sucesidn de un punto indica movimiento }

este recorrido se transforma en una linea.

=Tiene largo pero no ancho.

=Tiene posicidn y direccian:

wfsta limitada por puntos. ‘
=forma los bordes de un plano. <
Imagen - Registro tipo collage fotogréfico
Fotos realizadas por: ARD. Carlos Rojas (Popayan, 2017)

LA LINEA ~_—— LALINEA
SEGUN SU FORMA: ) P SEGUN LA RELACION QUE GUARAN ENTRE Si:
Recta - -
2 Curva ] Mixta e f
i ; Horizontal Paralelas » Divergentes Convergentes
Vertical
g \)ncl_inada Perpendiculares . Oblicuas ™

odiagonal

Quebrada o poligonal

La linea puede tener maltiples significados y distintas formas de
expresiones, desde |la conformacian de figuras a otros significados como
accian, direccian, movimiento, estabilidad.
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Una linea prolongada en una direccion se
convierte en un plano, un plano
conceptualmente considerado tiene longitud
y ancho pero carece de profundidad.



Punto

=No existe si no a manera de concepto.
®|ndica posicidn.

=No tiene largo ni ancho.

w5 el principio y fin de una linea. Fotos realizadas por: ARL Carlos Rojes (Papayain, 2017)

=3e presenta

El punto esta definido por su color, dimensidn y sobre
todo por el dinamismo que puede reflejar dependiendo
de donde |o situemos

dentro del plano. Cuando vemos varios puntos dentro de
una determinada composicidn, por el principio de
agrupacidn, podemos construir formas, contornas.

Imagen - Registro tipo collage fotagréfico
Fotos realizadas por: AR Carlos Rojas (Popayan, 2017)

EL PUNTO

Es la unidad minima de comunicacian visual, es el elemento grafico fundamental y el més
importante. puede intensificar su valor por el color, el tamafio y la posicidn.

No es necesario que el punto esté representado graficamente para tomar fuerza, ya que
en cualquier figura su centro geométrico, puede constituir el centro de atencian.

El punto tiene un gran poder de atencidn cuando se encuentra solo. eas se cruzan.

—
—

Imagen - Registro tipo collage fotogréfico




El recorrido de un plano en
movimiento se convierte en

volumen.

Z /'
. Py
+ v

Puede considerarse como compuesto de: :
= puntos (vértices) . ' |
=|fneas (aristas)— -

»Planos (superficies ¢

-

Funcidn y Espacio Interno: £l
volumen tiene un papel directo
en la creacion de espacios
internos. La forma en que se
configuran los volimenes puede
afectar como se distribuyen las
habitaciones

Espacio Tridimensional: A diferencia de
|as superficies bidimensionales, como las
fachadas y los planos en planta, el
volumen en arquitectura abarca las
dimensiones del largo, ancho y alto.

VI]II.IITIEI'I Tiene posician en el espacio.
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EJEMPLOS DE UNIFICACION DE LOS ELEMENTOS DE DISEND
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CONCEPTOS DE DISEND
LINIDAD

EJE

» < g

Es una linea imaginaria alrededor de |a cual los elementos se organizan o se

alinean. Los ejes pueden ser visibles

— 3 e e {&
Es un elemento arquitectdnico que guia la vista o el movimiento de una persona a lo
largo de un espacio.

< m
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JERARGUIA

Es el establecimiento de niveles de importancia visual o funcional en un disefio. Los elementaos

pueden ser jerarquizados por tamafio, ubicacicn, color u otros atributos

RITMO

Wﬁw it
; - i S I
e el 2

= 5 o

=

al -

Es |a repeticion regular de elementos visuales, como lineas, formas o colores, en un
patran que genera una sensacian de movimiento y flujo visual a lo largo de un disefio.

SIMETRIA

Se refiere a una distribucion equilibrada y similar de elementos a ambos lados de un
gje central.
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ASIMETRIA

Es |a disposicidn de elementos de manera no simétrica, creando un equilibrio visual a través

de |a distribucian de peso visual

CENTRALIDAD

2~

Se refiere a |a disposician de elementos o espacios alrededor de un punto central o gje,
creando un enfoque visual y organizativo en torno a ese punto.

DENSIDAD

o 5y R
ol BT, e R, v W&,

Se relaciona con |a cantidad de elementos o informacidn en un 4rea especifica.
Una alta densidad puede generar una sensacitn de saturacian o complejidad
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columnas, ventanas y detalles ornamentales.

ORTOGONALIDAD

Se refiere a la disposician de elementos arquitectanicos en angulos rectos, creando
una estructura organizada y geomeétrica.

PARALELISMO

e ”‘ MHJ“J"M'W

Implica la disposicion de elementos en lineas paralelas, lo que puede crear sensacidn
de direccian y orden visual.

CONCPTOS BASICOS DE REPRESENTACION
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RADIALIDAD

i o
EAD

EE@EaM
BESESG

Es la estructura de repetician reqular de elementos en un disefio, como patrones de
mamposteria o celosias. La trama puede afectar la textura y la percepcian de un espacio.

Implica la disposician de elementos o
espacios que irradian desde un punto
central. Esto crea un sentido de
maovimiento y expansidn desde ese
punto.
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CONCEPTUALIZACION DE DISEND

La conceptualizacian de disefio en arquitectura es el proceso de establecer
ideas fundamentales, conceptos y direcciones clave que guiaran |a creacitn
de un proyecto arquitectanico. Es el paso inicial y esencial en el desarrollo de
cualquier obra arquitectdnica, donde se definen las bases conceptuales y
estéticas sobre las cuales se construir el disefio completo del edificio o
Bspacio.

Comprensidn del Contexto: [nvestigar y comprender el sitio en el que se
construird el edificio, incluyendo su entorno, clima, cultura, historia y
necesidades especificas.

Identificacion de Objetivos: Definir los objetivos y propasitos del proyecto,
como su funcian, el tipo de usuarios a los que servird y la experiencia que se
busca crear.

Generacidn de |deas Clave: Generar conceptos y ideas fundamentales que
guiaran el disefio. Estas ideas pueden ser abstracciones como "conexian con
|a naturaleza", "eficiencia energética” o "interaccion comunitaria”.

Exploracidn Visual Inicial: Representar visualmente el concepto a través de
bocetos, dibujos a mano alzada o maquetas. Estas representaciones iniciales
ayudan a visualizar como se traducird el concepto en la realidad.

Consideraciones Funcionales y Técnicas: Integrar consideraciones
préacticas y técnicas en el concepto, como la estructura, la circulacion, la
ventilacidn, la iluminacidn y otros aspectos técnicos.

La conceptualizacidn de disefio en arquitectura establece el tono y |a
direccidn para todo el proceso de disefio y construccian. Define |a esencia y
el propdsito del edificio, influye en |as decisiones estéticas y tecnolagicas, y
garantiza que el proyecto tenga coherencia y significado en su contexto.

CONCPTOS BASICOS DE REPRESENTACION
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RELACIONES MODULARES

Este grupo de principios gobierna la ubicacion y la interrelacion de las formas en
una compaosician.

distanciamiento oque SUPBpOSICIon  penetracian

el ' ..r- s
o
L]
[
o
]
L
.
li"'-|J-|'|'.

sustraccion interseccion  coincidencia

SUSTRACION TOOUE SUPERPOSICION
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TEORIA DE ELEMENTOS EN LA CIRCULACION

Hilo perceptivo que vincula los espacios de un
edificio y reune cualquier conjunto de

espacios interiores o exteriores

ELEMENTOS DE CIRCULACION
APROXMACION ALEDIFIEID

Vision a distancia o

ACESSO AL E[lIFI[:II] ‘

del exterior al |
interior

|

RELACION REOCRRIDO - ESPACIO

[P A Tt o e o]

.J

limites, nudos y
finales de recorrido

,; g _L | ‘
FORMA DEL ESPACIO DE CIRCULACION

) . i [ N | | Fa
pasillos, galerias, ’““$ i _ ";;,’.,ﬁl'

tribunas N

ol g A

tradicionalmente las puertas y portadas vienen
siendo medios que orientan desde lejos

APROXIMACION AL EDIFICIO

frontal

conduce directamente a la
entrada del edificio con recorrido
directo

1

uhhnua

el recorrido se puede reconducir
una o mas VECes

s
o9

espiral
alarga la secuencia de
aproximacion subraya la

tridimidencionalidad del
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CONCEPTUALIZACION DE LINA BITACORA DE LN
PROYECTO ARQUITECTONICO

Una bitacora arquitectdnica es un registro detallado de los eventos, decisiones y
procesos relacionados con el disefio, desarrollo y construccian de un proyecto
arquitectdnico. En el contexto de |a arquitectura, una bitdcora arquitectanica sirve
como un documento histarico que captura la evolucion y los cambios que ocurren
durante el ciclo de vida de un proyecto, desde su concepcion hasta su finalizacidn.

Decisiones de disefio: Registra las decisiones
tomadas por los arquitectos y disefiadores en
cuanto a la disposician espacial, los materiales, |a
estética y otros aspectos relacionados con la
apariencia y funcionalidad del edificio.

Progresidn de la construccian: Detalla el
progreso de la construccian a o largo del tiempo,
incluyendo hitos importantes, cambios en la
planificacidn, retrasos y soluciones.

Comunicacidn y colaboracion: Registra las
comunicaciones entre los miembros del equipo, los
contratistas y otros involucrados en el proyectao,

Desafios y soluciones: Anota los desafios y

obstéculos que surgieron durante el desarrallo del

proyecto, asi como |as soluciones implementadas -

para superarlos. i e
B
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PERCEPCION DE LOS ELEMENTOS Y CONCEPTOS DE DISEND

|- PERCEPCION: analisis del lugar y de uso: determinantes, variables y
criterios de disefin.

2-IDEA GENERADORA: base del proyecto.

3-EL ESQUEMA COMPOSITIVD: sistema de lineas que organiza los

elementos de la composician, geometria basica del proyecto..

4-PARTIDO ARGUITECTONICO: Elementos con los cuales inicia |a

composician sobre el esquema compositivo.
9-RELACION MODULAR PLANTA - ALZADQ. Geometria y proporcidn.
B-ZONIFICACIDN: Zona pablica, zona semi- pablica y zona privada.

7-CUADRO DE NECESIDADES: Contenido zona publica, contenido zona

privada, contenido zona de servicios

CONCPTOS BASICOS DE REPRESENTACION

messssssssssss—— €N arquitectura

N
oo



PERCEPCION

Analisis del lugar, Anélisis del lote, Analisis del uso.

1. DETERMINANTES DE DISEND: todo lo que el disefiador no puede cambiar y esté
determinado en el entorno:

*Fisico-naturales: temperatura, clima, fauna, flora, topografia, etc.

*Fisico-creadas: edificaciones, vias, etc.

«Socio-culturales: manifestaciones artisticas, sociales o culturales.

2. VARIABLES DE DISEND: todo lo que puede variar seqin las intenciones del

disefiador: color, forma, |ocalizacian, accesn, orientacidn, etc.

3. CRITERIOS DE DISEND: son las razones que sustentan cada una de las variables de

disefin.

ANALISIS DEL LOTE

Orientacitn, vientos, vegetacian, topografia, corte, =
\ i =
\ 3
\ —_
\ ) =
[
N Vel
[N
o=
[
LiJ
A (=™
e Lid
a
(o)
=
PM —
Mol \ e\ N =
oa
(e
Planta =
—
- - [
I — e |
=
a a
EUFtE Imagen - Registro tipo collage fotogréfico =

Fotos realizadas por: ARQ. Carlos Rojas (Popayan, 2017)

N
(o}
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ANALISIS DEL LOTE

Visuales y accesibilidad.

) °

N+a

N4\ N+

IDEA GENERADORA

clmagen - fegistro tipo collage fotogréfico
Fotos realizadas por: ARD. Carlos Rojas (Popayan, 2017)

Se entiende por idea generadora del proyecto, la razan sobre la cual se
fundamenta el proyecto, el alma del proyecto, esta idea puede ser tan
abstracta o concreta como el disefiador |o decida, es la esenciay la
transicion de |a idea pura a la materializacion de esta misma.
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EL ESQUEMA COMPOSITIVO

El esquema compaositivo es un sistema de organizacidn compuesto por un
conjunto de lineas principales sobre el que se organizan los espacios donde se
van a situar los elementos de |a composician, este trazado esta formado por las
siguientes estructuras:

Estructura simétrica Estructura asimétrica

Nota: se condiciona para los ejercicios del taller la estructura asimétrica,
para poder generar una mayor exploracian formal en la composician.

Estructura Radial. Estructura Diagonal.

CONCPTOS BASICOS DE REPRESENTACION
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PARTIDO ARQUITECTONICO

El partido arquitectanico es el esquema que sintetiza el origen geométrico de la

compaosicidan.

PARTIDO ARQUITECTONICO

Ejes de compaosicidn, directrices y tenciones y los elementos geométricos m

importantes que dan origen a la composicidn.

N Reliev,E

v
1 1
1

\

PM

AM

1S

Imagen - Registro tipo collage fotagréfico

Fotos realizadas por: AR[. Carlos Rojas (Popayén, 2017)
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PARTIDO ARQUITECTONICO

Eies de composicidn, directrices y tenciones.

>

Fotos r‘ealizadalsm:ng:;\R-U./‘ngr/hl‘z:ﬁ?z]aﬂs[‘Ellg/ﬁiiéfzg!{]rgfm “‘ I_n‘,% RE“EVE
RELACION MODULAR PLANTA - ALZADD

La relacian modular entre la planta y alzado debe ser coherente, la propuesta que se
desarrolla en el plano base tiene que tener una relacion formal con el alzado de la
propuesta para conformar el concepto de unidad en la composicidn y contener un
lenguaje propio.
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ZONIFICACION

Lona publica, zona privada, zona de servicios.
—> Relieve

Lona publica.
Lona privada.

[ona de servicios.
|

A

Imagen - Fegistro tipo collage fotogréfico
Fotos realizadas por: ARD. Carlos Rojas (Popayan, 2017)

CUADRD DE NECESIDADES

Contenido zona publica, contenido zona privada, contenido zona de servicios.
—> Relieve

Lona publica.

Lona Erivada.

=LA S

Imagen - Registro tipo collage fotagréfico
Fotos realizadas por: ARQ. Carlos Rojas (Popayén, 2017)
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EJEMPLOS

Imagen - Fegistro tipo collage fotogréfico
Fotos realizadas por: ARQ. Carlos Rojas (Popayén, 2017)

Imagen - Registro tipo collage fotagréfico
Fotos realizadas por: ARQ. Carlos Rojas (Popayan, 2017)
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EJEMPLOS

RERLLLCIN 2

g

Imagen - Registro tipo collage fotogréfico
Fotos realizadas por: ARD. Carlos Rojas (Popayan, 2017)

Imagen - fegistro tipo collage fotogréfico
Fotos realizadas por: ARQ. Carlos Rojas (Popayén, 2017)
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EMPLAZAMIENTO Y ENTORNO
EJEMPLOS

El emplazamiento y el entorno son dos conceptos importantes en a arquitectura y el
disefio urbano que se refieren al lugar fisico y su contexto en el que se desarrollara

LUGAR: INZA - CAUCA

Emplazamiento:
El emplazamiento se refiere a la ubicacian fisica exacta donde se llevara a
cabo un proyecto arquitectdnico. Es el terreno o espacio especifico donde
se construird un edificio, una estructura u otra intervencidn
arquitectonica. El emplazamiento incluye aspectos como la topografia del
terreno, las dimensiones y forma del sitio,

e - T

Entorno:

El entorno se refiere al contexto mas amplio en el que se encuentra el
emplazamiento. Incluye elementos naturales, como paisajes, cuerpos de
agua y vegetacidn, asi como elementos construidos, como edificios
cercanos, calles, infraestructuras y la dinémica urbana que rodea el area.
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RUBRICAS

ey

FUNDACION
i > g UNIVERSITARIA Arquitectura
£ DE POPAYAN

TALLER | COMPOSICION
FACULTAD DE ARQUITECTURA
RUBRICA ESPECIFICA PARA LA ENTREGA ANALISIS DE LECTURAS
CRITERIOS DE EVALUACION | MUY BUENO | DEFICIENTE | MUY
BUENO DEFICIENTE
1. MEMORIA DESCRIPTVIA
2. PLANIMETRIA
3. EXPRESION
4.VOLUMEN
ARQ. CARLOS ROJAS NOTA
JURADO 1 NOTA
JURADO 2 NOTA
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EJEMPLOS DE ENTREGA FINAL
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Imagen - Registro tipo collage fotogréfico
Fotos realizadas por: ARN. Carlos Rojas (Popayén, 2017)
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EJEMPLOS DE ENTREGA FINAL
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Imagen - Registro tipo collage fotogréfico
Fotos realizadas por: ARD. Carlos Rojas (Popayan, 2017)
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EJERCICIO DE APLICACION

Realizar 4 composiciones bidimensionales a tinta en un formato de 25cm
x allcm de papel bon, utilizando los elementos de disefio de el puntoy |a
linea. Se debe aplicar en cada composician los conceptos de: Plancha |y
Z: simetria, ortogonalidad, eje, jerarquia y ritmo, solo con blineasy
[punto Plancha 3 y 4: asimetria, ortogonalidad, eje, jerarquia,
singularidad, densidad y ritmo, solo con 10 lineas y 2 puntos. El color
de |os elementos sera negro y gris para las lineas rojo y azul para los
puntos y la dimensian, intensidad y ubicacidn son definidos por el
disefiador.
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CONCEPTOS BASICOS DE
REPRESENTACION EN ARGUITECTLRA

El propdsito de este trabajo manuscrito es introducir el
proceso de aplicacian metadica de los principios
fundamentales del disefio arquitectanico, con el objetivo
de promover el desarrollo de habilidades y nuevas
dinamicas a través de esta cartilla.
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