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Resumen

En la Fundacién Universitaria de Popayan Sede Norte de Santander de Quilichao, al
realizar este proyecto encontramos que los resultados de las Pruebas Saber PRO no
son satisfactorios, por esta razon se desea desarrollar una plataforma de ambiente
amigable, la cual cumpla los objetivos de preparacion con mejoramiento educativo y
reduccion de gastos, con los cuales nuestros estudiantes y la universidad alcanzarian
unos mejores iniciadores a nivel nacional. La plataforma web que desarrollaremos les
permitira a los estudiantes, del programa de Ingeniera en Sistemas de la Fundacién
Universitaria de Popayan Sede Norte, un mayor acercamiento y preparacion para las
Pruebas Saber PRO, teniendo en cuenta los cinco médulos especificos de acuerdo a

nuestra carrera de Ingenieria de Sistemas. .

Basados en los resultados obtenidos hace cuatros afios la plataforma busca el
mejoramiento continuo y preparacion para que el estudiante obtenga sus mejores
resultados. La plataforma de Pruebas Saber PRO se hace para preparar y reforzar los
conocimientos del estudiante, esto sera un repaso que brinde ayudas para el
estudiante, tendra unos aportes o médulos de apoyo, asi como se manejan en las
Pruebas actuales, con el fin de que los beneficiarios obtengan sus mejores resultados
en dicha Prueba a nivel local, departamental y nacional. Profundizar en talleres de
preparacion para las Pruebas Saber PRO que ayudara a fortalecer los conocimientos y
competencias para lograr y mejorar los resultados de los estudiantes y aplicarlos dentro

de la plataforma.



Para el desarrollo de la plataforma se utiliz6 como herramientas de codificacion
Visual Studio Code, y Node Js (codigo abierto) del lado de Back-end, y un framework
llamado sails y para el Front-end, se utiliz6 bootstrap HTML y CSS y un servidor web

apache con mysql.

En el desarrollo de esta nueva plataforma tendra muchos benéficos para la
Fundacién Universitaria de Popayan en el programa de Ingenieria en Sistemas Sede
Norte, Santander de Quilichao donde le permitira al estudiante hacer su simulacro de

preparacion con sus modulos de las pruebas de educacion superior.

Palabras clave: Plataforma web, banco de pregunta, modulos, Saber PRO, Visual
Studio Code, Node Js, Back-end, framework, sails, Front-end, HTML, CSS y

herramientas de codificacion, servidor apache y mysql.



Abstract

At the Popayan University Foundation, North Santander de Quilichao campus, when
conducting this research we found that the results of the Saber PRO tests are not
satisfactory, for this reason we want to create and implement a friendly environment
platform, which meets the objectives of preparation with educational improvement and
reduction of expenses, with which our students and the university would reach better
initiators at the national level. The web platform that we will develop will allow students
of the Systems Engineering program of the Popayan University Foundation North
Headquarters, a greater approach and preparation for the Saber PRO Tests, taking into
account the five specific modules according to our career of Systems engineer. The

platform will have a bank of questions and their respective answers.

Based on the results obtained four years ago, the platform seeks continuous
improvement and preparation for the student to obtain their best results. The Saber
PRO Testing platform is made to prepare and reinforce the student's knowledge, this
will be a review that provides help for the student, it will have some contributions or
support modules, as well as they are handled in the current Tests, in order that the
beneficiaries obtain their best results in said Test at the local, departmental and national
levels. Delve into preparation workshops for the Saber PRO Tests that will help
strengthen knowledge and skills to achieve and improve student results and apply them

within the platform.

For the development of the platform, Visual Studio Code was used as coding tools,

and Node Js (open source) on the Back-end side, and a framework called sails and for



the Front-end, HTML and CSS bootstrap was used and an apache web server with

mysql.

This implementation of this new platform will have many benefits for the University
Foundation of Popayan in the Engineering in Systems program North Headquarters,
Santander de Quilichao where it will allow the student to do their simulation of

preparation with their modules of the higher education tests.

Keywords: Web platform, question bank, modules, Saber PRO, Visual Studio Code,
Node Js, Back-end, framework, sails, Front-end, HTML, CSS and coding tools, apache

server and mysql.



1 Introduccién

El presente proyecto se enfoca al tema de la Pruebas Saber PRO anteriormente
llamado ECAES (Exdmenes de Calidad de Educacion Superior) es una prueba de
conocimientos aplicada en Colombia estudiantes que estén en los Ultimos semestres
de sus carreras profesionales y tecnoldgicas. Es un examen del estado que, segun el
ICFES (instituto colombiano para la evaluacion de la educacion), tiene la tarea de
ejecutar estas evaluaciones, manifiesta que tiene tres objetivos: comprobar el
desarrollo de competencia de los estudiantes, proporcionar informacién para la
comparacién entre programas e instituciones y recoger informacion para construir
indicadores de evaluacion, que permite medir el nivel académico de los estudiantes y

universidades a nivel nacional.

En la Fundacién Universitaria de Popayan sede norte de Santander de Quilichao, al
realizar este proyecto encontramos que los resultados de las pruebas ya mencionadas
no son satisfactorios, por esta razon se desea desarrollar una plataforma de ambiente
amigable, la cual cumpla los objetivos de preparacion con mejoramiento educativo y
reduccion de gastos, con los cuales nuestros estudiantes y la universidad alcanzarian

unos mejores iniciadores a nivel nacional.

La plataforma web que desarrollaremos les permitird a los estudiantes de la
Fundacion Universitaria de Popayan sede norte, un mayor acercamiento y preparacion
para las Pruebas Saber PRO, evaluando las competencias genéricas y teniendo en
cuenta los cinco médulos especificos de acuerdo a nuestra carrera de Ingenieria de

Sistemas.



2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la Fundacién Universitaria de Popayan Sede Norte de Santander de Quilichao,
nace la motivacion para el desarrollo de esta Plataforma de preparacion para las
pruebas Saber PRO, ya que es un tema relevante debido a que se ejecutd un analisis a
la investigacion de los resultados de las Pruebas Saber PRO, realizada por el comité

curricular de la Fundacién Universitaria de Popayan. Como esta en el siguiente grafico.

llustracion 1 Andlisis de puntajes en competencia genéricas
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llustracion 2 Analisis de puntajes en competencias especificas.

Competencia Especifica
2011-2015

15
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O

2011-2 2012-1 2012-2 2013-1 2013-2 2014-2 2015-2
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llustraciéon 3 Analisis de puntaje en Competencia Genéricas

Comparativo de puntajes de los médulos en
competencias genericas de la prueba saber pro
del 2014 para el programa de Ingenieria de
Sistemas
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De lo anterior se denota que la Fundacién Universitaria de Popayan en los ultimos 4
afios, se han encontrado que los resultados no son gratos a los esperados. Debido a
gue la Fundacién Universitaria de Popayan no cuenta con la existencia de una
Plataforma de Preparacion, donde podran ejercitar y familiarizar a los estudiantes con

estas pruebas.



Dentro de la indagacién realizada se detectan los siguientes problemas: Una baja
preparacion de los estudiantes, los cuales no se obtiene el objetivo de unos buenos
resultados de las pruebas, sin embargo, hoy en dia se encuentran entidades que
prestan el servicio de simulacro para las Pruebas Saber PRO, por tales motivos se
brindara esta plataforma la cual beneficiara a los estudiantes como a la Fundacion

Universitaria de Popayan, para mejorar sus resultados e indicadores a nivel nacional.

2.2 Formulacion del Problema.

¢ El desarrollo del sitio web de la Plataforma para las Pruebas Saber PRO, brindara,
la mejor propuesta para mejorar los ultimos indicadores obtenidos en la Fundacién

Universitaria de Popayan del Programa Ingenieria de Sistemas Sede Norte?



3 OBJETIVOS
3.1 Objetivo General

Desarrollar y realizar pruebas de la Plataforma de preparacion de las Pruebas Saber
PRO dentro del programa Ingenieria de Sistemas para la Fundacion Universitaria de

Popayan Sede Norte.

3.2 Objetivos Especificos

e Generar reportes e informes de las evaluaciones realizadas a los estudiantes
segun las areas evaluadas.

e Realizar el disefio y la interfaz de los modulos que evaltan la Pruebas Saber
PRO en (matematicas, lectura critica, compresion lectora y areas especificas del
programa de Ingenieria de Sistemas anteriormente mencionadas)

¢ Realizacion de pruebas con el objetivo de verificar el comportamiento del

sistema en la pagina web.



4 JUSTIFICACION

Basados en los resultados obtenidos hace cuatros afios la plataforma busca el
mejoramiento continuo y preparacion para que el estudiante obtenga sus mejores

resultados.

Al desarrollar la plataforma de Pruebas Saber PRO se innova para preparar y
reforzar los conocimientos del estudiante, esto sera un repaso que brinde ayudas para
el estudiante, asi como se manejan en las pruebas actuales, con el fin de que los
beneficiarios obtengan sus mejores resultados en dicha prueba a nivel local,

departamental y nacional.

En este sentido utilizamos todos los recursos tecnolégicos como las computadoras,
Tabletas, teléfono movil, software y aplicaciones para el desarrollo de esta plataforma
de preparacion de las Pruebas Saber PRO, buscando la estrategia de aprendizaje del
estudiante y asi poder tener mejores resultados, siendo de esta manera importante
para la Fundaciéon Universitaria de Popayan por la acreditacion de calidad; lo cual le
permitird ser parte de un grupo de universidades de recibir un reconocimiento por parte
del gobierno. Y adema al obtener unos buenos resultados en las Pruebas Saber PRO,
favorecera al estudiante si desea continuar con sus procesos de estudios para alcanzar

una beca por el ministerio de educaciéon nacional.



5 MARCOS DE REFERENCIA

5.1 Marco Teo6rico — Conceptual

Por su parte, Alexandra Abuchar Porras, (2013) afirma que en la evaluacién que se
realiza a los estudiantes que se encuentran en la Educacion Superior, se puede
evidenciar que los resultados obtenidos en las pruebas Saber Pro y en otras, se han
recomendado al Instituto Colombiano para el Formato de la Educacién Superior

(ICFES).

Se cree que los procesos de evaluacion en Educacion Superior, presentan
irregularidades que no se le presta la atencidén necesaria para su correccion,
reflejdndose en los procesos de ensefianza, los cuales se centran en brindar una

informacion previa.

Al indagar los motivos por lo cual los estudiantes, no tienen resultados positivos en
las pruebas se describen varias repuestas; los temas no se tratan con anterioridad, los
ejercicios matematicos necesitaban mas atencion, no se comprende las preguntas, los
simulacros no tenian correlacion con las pruebas a realizar, falta de orientacion por
parte de los docentes. Por consiguiente, los temas no se tratan con anterioridad, los
ejercicios matematicos necesitaban mas atencion, no se comprende las preguntas, los
simulacros no tenian correlacion con las pruebas a realizar, falta de orientacion por
parte de los docentes, no era complicado, pero no se contaba con capacidad de

razonar. (2013)



Framework sails js.

Segun Lozano, Ivan Abascal (2014) Sails.js es un framework para Node.js. Este fue
creado bajo el framework Express, encerrando varios procesos de abstraccion para
obtener como resultado un desarrollo mas facil. Tiene un ORM (mapeo objeto-
relaciona), métodos para desarrollar APl RESTful (transferencia de estado
representacional) y estructuras para manipular peticiones en el momento que se crean
gracias a Socket.io. Es muy utilizado para la creacion de aplicaciones que requieran

tiempo real, como chats, juegos, o software colaborativas.

HTMLS5.

Por su parte Eguiluz Javier (2014) confirma que HTMLS5 es una de las ultimas
actualizaciones que tiene HTML. Esta nueva actualizacion en acompafiamiento a CSS3
crean nuevos estandares de desarrollo web, creando modificaciones al codigo para dar
solucion a problemas encontrados y renovar de esta forma las necesidades: Esta
nueva actualizaciébn de HTML no se limita solo al desarrollo de nuevas etiquetas sino
gue también incluyen caracteristicas nuevas para que de esta manera se ha mas
complejo el desarrollo de paginas web; Unas de estas caracteristicas que implemento
esta actualizacion son: nuevos elementos de multimedia(audio, video), integracién de

graficos vectoriales escalables y mathtML para féormulas matematicas. (Javier, 2014)!

1 Garro, A. (2020). ¢Qué es HTML5? | HTML5. Recuperado 14 agosto 2020, de
https://www.arkaitzgarro.com/htmli5/capitulo-1.html



Base de Datos

Es un conjunto de datos relacionados y organizados entre si que se almacena en un
mimo lugar para que de esta manera puedan ser utilizados en tiempo determinado ya
sea requerida por el usuario. De acuerdo con Damian Valdés Pérez, los Sistemas de
Gestion de Base de Datos es un tipo de software que se centra en la manera que se
comunica la base de datos, el usuario y la aplicacién que se requiera en su momento;
este sistema de gestion de base de datos tiene tres componentes que son: sistema de
lenguaje de definicion de datos, de un lenguaje de manipulacion de datos y de un

lenguaje de consulta. (Damian, 2017)?
¢Qué es un banco de preguntas?

Un banco de pregunta es un tipo de libreria creada que se compone con un listado
preguntas las cuales estan disponibles en el momento deseado para su posterior

utilidad.

En resumen, se crea un examen la cual debes asignarle un numero de pregunta
recomendable que sean mas de la que se van a evaluar para que de esta manera al
estudiante se le presente las preguntas aleatoriamente, cada estudiante tenga algunas

preguntas diferentes al otro estudiante. (anénimo 2019)3

¢ Qué es XAMPP y Para qué Sirve?

2, Qué son las bases de datos? (2020). Recuperado 14 agosto 2020, de http://www.maestrosdelweb.com/que-son-
las-bases-de-datos

3 Webdesign, I. (2020). ¢, Qué es un banco de preguntas? Significado explicado | Onlineexambuilder.com.
Recuperado 14 agosto 2020, de https://www.onlineexambuilder.com/es/funciones/que-es-un-banco-de-
preguntas/item12524



XAMPP es un servidor que se encuentra de manera independiente de plataforma de
cbdigo libre. Este software nos facilita de manera muy sencilla instalar Apache y
servidores de bases de datos como MySQL y SQLite con sus respectivos gestores que
son; phpMyAdmin y phpSQLiteAdmin entre otras opciones en tu computadora,

independientemente de tu sistema operativo, XAMPP es de uso gratuito.*

Patrones de disefo

Gracias a los patrones de disefio podemos hacer utilidad de reutilizacion de cédigo y
patrones de disefio ya que son soluciones dadas y documentada por varios
programadores que se encuentran en nuestra aplicacion como: acceso a datos,

creacion de objetos, operaciones entre sistemas etc;

Hay muchas razones por las cuales debemos utilizar patrones de disefio, si su
objetivo es desarrollar una aplicacién bien estructurada se recomienda seguir los
pardmetros que dan los programadores, ya que estos patrones ayudan a la mayor
parte de las reglas del disefio, otros benéficos de patrones son; Programacién SOLID,

control de cohesién y acoplamiento o reutilizacién de cédigo.

MVC

El Modelo Vista Controlador es muy utilizado en los Software que tienen interfaz con
el usuario teniendo en cuenta que llevado a la practica se puede utilizar en multiples

aplicaciones ejerciendo el mismo patron de disefio. Unas de las ventajas que tenemos

4 sirve?, & and sirve?, &., 2020. ¢ Qué Es XAMPP Y Para Qué Sirve? [online] Jandal617smr2curro.blogspot.com.
Available at: <http://jandal617smr2curro.blogspot.com/2017/03/que-es-xampp-y-para-que-sirve.html> [Acceso 9
June 2020].



al utilizar el MVC es obtener un software mas robusto con un siclo de vida mas

estructurado.

Modelo: En esta etapa se encuentra el mecanismo para poder acceder, manipular y

actualizar la informacién ya que esta se encuentra almacenada en una base de datos.

Las vistas, en esta capa como su nombre lo dice visualizar la informacion; aqui se
manejan la parte del codigo que interactia con el usuario es decir la interfaz que
comunica el software con el usuario final. Aqui solo se encuentra todo lo que son los

coédigos HTML y PHP que nos permite mostrar la salida.

En el Controlador Finalmente se encuentran el cédigo necesario para responder a
las acciones que solicita el usuario al software. Esta etapa es la que comunica las vista
con el modelo Sin embargo, su responsabilidad no es manipular directamente la
informacion, ni mostrar ningun tipo de salida, su tarea es servir de conector entre los

modelos y las vistas para implementar las diversas necesidades del desarrollo.®

Bootstrap

Bootstrap es un framework CSS creado por Twitter en 2010, para normalizar las
herramientas de la compainiia. Al inicio, se llamé Twitter Blueprint y un poco mas tarde
en 2011, se modificd a un cédigo abierto y ahora llamado Bootstrap. Una vez se realiz

este cambio continuaron surgiendo actualizaciones hasta la version 4.4 actualmente.®

5 Qué es MVC. (2020). Recuperado 14 agosto 2020, de https://desarrolloweb.com/articulos/que-es-mvc.html

6 Bootstrap: ¢,qué es, para qué sirve y como instalarlo? (2020). Recuperado 14agosto 2020, de
https://rockcontent.com/es/blog/bootstrap/



5.2 Antecedentes y estado del arte.

Con referencia al autor Victor Fernando Mosquera comenta: La herramienta le
brinda al usuario la posibilidad de interactuar con preguntas disefiadas directamente
por el ICFES; las cuales sirven de referente a fin de lograr que los estudiantes se
familiaricen con el tipo de evaluacion, conociendo la mecénica de las pruebas a partir
de poder responder y luego comparar sus resultados con las respuestas verdaderas y

la justificacion respectiva. (Fernando, 2014, pag. 25)’

Por su parte (2016 enero 18 an6nimo) Acompafiamos a las |.E.S de acuerdo a sus
necesidades para mejorar la planeacion, ensefianza y evaluacién por competencias, a
través de capacitaciones presenciales y virtuales a sus docentes, ademas, con

simulacros y capacitaciones a sus estudiantes.

Es una entidad que cuenta con la realizacion de simulacros para los pregrados,
todos sus simulacros tienen caracteristicas similares a las pruebas reales y se realizan
de forma virtual.

Crean proyectos de acuerdo a cada contexto, Adicionalmente, cuentan con un curso
virtual de preparacién personalizado con las siguientes caracteristicas preparacion

desde cualquier lugar y dispositivo videos explicativos por cada area evaluada.®

7 Colombia, U., 2014. Facultad Ingenieria Crea Plataforma - 2014 - Universidad Cooperativa De Colombia. [online]
Ucc.edu.co. Available at https://www.ucc.edu.co/cali/prensa/2014/Paginas/Facultad-Ingenieria-crea-plataforma-.aspx
[Acceso 9 June 2020].

8 Educacionyempresa.com. 2016. Preparacién Pruebas Saber Pro (ECAES) | Grupo Educacién Y Empresa:
<https://educacionyempresa.com/news/ecaes-saberpro/> [Acceso 9 June 2020].


http://www.icfes.gov.co/examenes/saber-pro/informacion-general/estructura-general-del-examen

De la misma manera comité curricular de ingenieria de sistemas de la fundacién
universitaria de Popayan (2013) realizo una investigacion sobre las pruebas saber pro
donde definieron, el propdsito central de los examenes de estado, con el fin de apoyar
el sistema de aseguramiento de la calidad de la educacién superior con mejor

informacién para la toma de decisiones frente a:

1. Evaluar todo el sistema de Educacion Superior
2. Garantizar la utilidad de los indicadores
3. Garantizar la confiabilidad y la continuidad
4. Garantizar interpretacion pedagdégica
5. Verificar el desarrollo de competencias definidas
6. Apoyar los procesos de mejoramiento:
a. Informar a la toma de decisiones
b. Identificar experiencias exitosas
c. Reconocer altos estandares
d. Identificar fortalezas y debilidades
e. Hacer seguimiento al impacto de estrategias
f. Intervenir casos criticos
7. Informar al publico:
a. En sus decisiones privadas y colectivas

b. Completar informacion de perfil de las I.E.S.

Competencias Genéricas

Las competencias genéricas estan disefiadas en cuatro modulos.



1. Lectura critica: Desempefios asociados a lectura, pensamiento critico y
entendimiento interpersonal:

« Leer analitica y reflexivamente

« Comprender los planteamientos expuestos en un texto e identificar sus
perspectivas y juicios de valor

» Identificar y recuperar informacion presente en uno o0 varios textos,
construir su sentido global, establecer relaciones entre enunciados y
evaluar su intencionalidad

2. Razonamiento cuantitativo: Desempefios relacionados con uso de lenguaje
cuantitativo y solucion de problemas:

» Comprension de conceptos basicos de las mateméticas para analizar,
modelar y resolver problemas, aplicando métodos y procedimientos
cuantitativos y esquematicos

* Interpretacion de datos, la formulacibn de problemas y la ejecucion,
evaluacion y validacion de procedimientos y estrategias

3. Comunicacion escrita: Comunicar ideas por escrito referidas a un tema dado.
Los escritos se califican teniendo en cuenta los siguientes criterios:

» Elaboracién de la intenciéon y el propésito

» Claridad de la estructura y la organizacion

» Manejo del lenguaje y las convenciones

4. Inglés: Evaluaba la comunicacion efectiva:

« Comunicarse efectivamente en inglés



» Permiten clasificar a los evaluados en cuatro categorias de desempefio,

segun las bandas del Marco Comun Europeo.

Competencias Especificas
Los mddulos de competencias especificas se combinaron para formar 52 opciones
distintas de examen que serian aplicadas en los distintos programas académicos

(Curricular, 2013)°

6 METODOLOGIA

Delimitacién

Este proyecto se dirige a los estudiantes de la facultad de ingenieria de sistema de la
Fundacién Universitaria de Popayan sede norte ubicada en el municipio Santander de
Quilichao Cauca barrio Santa Inés, para el desarrollo de Plataforma de Preparacion de
las Pruebas Saber PRO. Después de haber realizado los analisis de las investigaciones
realizada por el comité Curricular de la fundacién Universitaria de Popayan, se
obtuvieron los resultados de las Pruebas Saber PRO en los afios anteriores se puede
observar que no fueron satisfactorios a los indicadores esperados, razén por el cual se
decide llevar a cabo esta investigacion para mejorar los resultados de las Pruebas

Saber PRO por medio del simulacro de la plataforma planteada.

Tipo de Metodologia

9 Comité curricular de ingeniera de sistemas (2013) el andlisis de los resultados de las pruebas saber pro. De la
fundacidn Universitaria de Popayan recuperado el agosto de 2020



Todo proyecto necesita el uso de un método o pasos a seguir para un buen
desarrollo.

La metodologia kanban es una metodologia agil o también distinguida como tarje
visual es un prototipo de tabla o diagrama, la cual nos presenta tres columnas de la
siguiente manera; tareas pendientes, tareas en proceso y tareas terminadas. Este
diagrama debe estar al alcance de todos los integrantes del proyecto, evitando asi la
redundancia de tareas, que ayudara a optimizar la productividad y eficiencia de los
integrantes del proyecto.

Una de las ventajas que nos brindan esta metodologia son: Planificacién de
tareas, Mejora en el rendimiento de trabajo del equipo, Métricas visuales, Los plazos

de entregas son continuos.

La metodologia kanban est4 ganado gran fama por su forma de trabajo, lo cual
nos presenta un trabajo fluido con diferentes etapas del trabajo hasta llegar a etapa
final, también permite mover las tareas del usuario de un lado a otro en el torno de

trabajo.

Kanban consiste en una serie de elementos fundamentales con el objetivo de lograr
el maximo rendimiento de su flujo de trabajo. Realice un seguimiento de su tiempo de
forma continua y evalle su trabajo con precision. Estos criterios le admitiran evaluar su

rendimiento, descubrir los problemas y concordar el flujo de trabajo en sus resultados.

La metodologia kanban nos presenta unos beneficios claves que nos servira para

nuestro proyecto como lo mencionaremos a continuacion; que es muy flexible y nos



permite perfeccionar sus procesos para obtener los mejores resultados. Esta
metodologia Kanban nos permite favorecer del poder del enfoque visual, mediante el
uso de columnas, y tarjetas de colores. Los tableros digitales Kanban permitiran
acceder a su flujo de trabajo desde cualquier sitio, compartir tareas entre el equipo de

trabajo y asignar responsabilidades correspondientes. (GILIBETS, 2013)°

Kanban tablero

Esta metodologia usa un tablero KanbanFlow impulsado que nos permite asignar
tareas a los integrantes del proyecto, adjuntar comentarios, descripciones, enlaces y
archivos. El método Kanban se basa en la idea de visualizar lo que se esta haciendo
ahora, lo que se esta terminando y lo que hay que hacer a continuacion. Luego de que
el trabajo esta hecho, se puede analizar el flujo de trabajo mediante el uso el analisis
de gréficos y Kanban. La funcién de seguimiento de tiempo de Kanbanflow no deja sitio

a la estimacién acerca de cuanto tiempo llevé hacer las tareas.'!

llustracion 4 Tablero de Kanbani2.

10 Gilibets, L. (2020). Qué es la metodologia Kanban y cémo utilizarla. Recuperado 6 Septiembre 2020,
de https://www.iebschool.com/blog/metodologia-kanban-agile-scrum/#estrategia_kanban

11 Gilibets, L. (2020). Qué es la metodologia Kanban y como utilizarla. Recuperado 14 agosto 2020, de
https://www.iebschool.com/blog/metodologia-kanban-agile-scrum/#estrategia_kanban

12 Borja, A. (2017). Boards Kanban. [Figura]. Recuperado de https://arrizabalagauriarte.com/metodologia-kanban-
kanban-boards/
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Programacién extrema XP

Es una metodologia agil para el desarrollo de software y que consiste basicamente
en ajustarse estrictamente a una serie de reglas que se centran en la necesidad del
cliente para lograr un producto de buena calidad en potenciar las relaciones
internacionales como clave para el éxito del desarrollo de software lo cual nos brinda 5

fases.

FASE 1: Planificacion

Segun la tipificacién de las historias de usuario, se descomponen y se le da prioridad
en mini-version, a su vez se debe conseguir un software util, practico y eficaz para

probar y lanzar, para eso se revisara cada dos semanas.

FASE 2: Disefio

Se trabajara con un codigo imprescindible para que funcione correctamente, asi
mismo orientar los objetivos al disefio del software para la creacién de tarjetas CRC

(Clase-Responsabilidad-Colaboracién)



FASE 3: Codificacion

La programacion se realiza en parejas frente del mismo computador, de esta manera
es seguro que se realice un codigo mas universal, para que se entienda y se trabaje
con otros programadores, en el mismo sentido, se debe conseguir una programacién

planeada y organizada que parezca que esta hecha por una sola persona.

FASE 4: Pruebas

En este punto de la metodologia se deben hacer pruebas al software en cada
momento requerido, ya que en cada modificacion realizada al software o en cada
entrega al cliente él debe hacer las pruebas e ir aprobando cada actualizacion realidad

segun su criterio.

FASE 5: Lanzamiento

Esta es la Ultima fase donde ya se cumplié con todas las historias del usuario
teniendo en cuenta los requerimientos del cliente teniendo en ejecucion el software util

y listo para su posterior uso. (BALET, s.f.)*3

7 Desarrollo Metodoldgico

Para detectar la necesidad que se encuentra en la fundacion universitaria de
Popayéan de una plataforma donde se pueda ejercitar y preparar al estudiante sobre las
pruebas saber PRO se realiz6 una encuesta; ademas se realiz6 una consulta por

medio de internet sobre los ultimos resultados de la universidad donde se detalla que

13 CANIVE, T., & BALET, R. (2020). Metodologia XP o Programacion Extrema: ¢ Qué es y como
aplicarla? Recuperado 6 Septiembre2020, de https://www.sinnaps.com/blog-gestion-
proyectos/metodologia-xp#el-ritmo-de-trabajo-en-la-metodologia-xp-debe-ser-sostenible



no son satisfactorios, hallamos una viabilidad para el desarrollo de la plataforma de
preparacion para las pruebas saber PRO utilizando la metodologia Kanban, el cual se
establecen unos principios, reglas, caracteristicas y funcionamiento a travées de la
implementacion de un tablero Kanban; siendo KanbanFlow el software utilizado para el
control de las actividades en el desarrollo del proyecto. La encuesta se realiz6 a los
estudiantes y docentes de la Fundacion Universitaria de Popayan en la cual se

determinaron los requisitos y objetivos de la plataforma a desarrollar.

Planificacién

En esta fase se ejecutaron las siguientes etapas del proyecto en programacién

extreme.

Preguntas:

Para el andlisis del sistema se inicié haciendo una encuesta la cual se realizaron las

siguientes preguntas

1. ¢ Como se sinti6 al presentar las pruebas de saber pro basado en su conocimiento?

A continuacion, encontrara una serie de preguntas donde tendra dos opciones de
respuesta.

2. ¢La fundacién universitaria de Popayan cuenta con una plataforma de preparacion

de las pruebas saber PRO?

3. ¢ Cree usted que en el trasncurso de su carrera debe tener un acercamiento a las

pruebas saber PRO?

4. ¢ Qué tan importante es para usted las pruebas saber PRO?



5. ¢ Considera usted que esta plataforma le ayudara a obtener mejores resultados en

las pruebas saber PRO?

6. ¢ Considera usted que teniendo una plataforma le ayudara como indicador para las

pruebas saber PRO?

Una vez obtenidos los resultados de esta encuesta realizada a los estudiantes y
docentes de la fundacion universitaria de Popayan sede norte de ingenieria de
sistemas, se realizd un analisis en donde se puede observar que la mayor parte de la
poblacién esta a favor de la creacidén de una plataforma de preparacion, para las
pruebas saber pro, las cuales esta plataforma les ayudara a tener un mayor
acercamiento a estas pruebas, y poder mejorar sus resultados e indicadores a los

estudiantes.

Analisis de Requerimientos

En el siguiente grafico se muestra el proceso de creacion y desarrollo del simulacro

gue presentaran los estudiantes en la plataforma.

llustracion 5 Creacion y Desarrollo del Simulacro
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Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Requisitos funcionales

Dentro de los requisitos funcionales podemos observar detalladamente el

funcionamiento y comportamiento de la plataforma, dentro de este proceso vamos a

tener de manera clara en cada uno de los métodos de nuestra plataforma, de lo que

realiza al dar la orden al usuario segun sea su solicitud.

Con los ya mencionado anteriormente realizaremos lo requisitos funcionales

tomando de manera las tablas, ademas aclararemos sus indicadores y descripciones

de cada una de las tablas.

Tabla 1. Inicio de sesion




Nombre Descripcién

Presentar el Inicio de sesidn Permite que el docente como estudiante
puedan ingresar a la plataforma (acceso
autorizado )

Datos de la tabla (elaboracién de los autores)

Tabla 2 identificacién de roles

Nombre Descripcion

La aplicacion web debe permitir
Identificacion de roles identificar qué tipo de usuario ingresa si
son administradores o si son usuarios
para que solo muestre la informacion

indicada.
Datos de la tabla (elaboracién de los autores)
Tabla 3 ingreso de usuario super admin
Nombre Descripcién

La plataforma debe dar acceso al usuario
Inicio de sesién administrador administrador a la informacién
correspondiente

Datos de la tabla (elaboracion de los autores)

Tabla 4 Administracion de seguridad

Nombre Descripcion



Permite que el usuario cambie su
Cambio de contrasefna contrasefa la cual desee

Datos de la tabla (elaboracién de los autores)

Tabla 5 Creacién de evaluacion

Nombre Descripcion
Permitir crear los examen de cada Permitira al docente elaborar cada
materia a evaluar pregunta correspondiente al examen

Datos de la tabla (elaboracion de los autores)

Tabla 6 Asignacion de examenes

Nombre Descripcién

El docente debe seleccionar a cada
Asignar examen a los estudiantes estudiante y el examen que le compete
desarrollar el examen

Datos de la tabla (elaboracién de los autores)

Tabla 7 Presentacion del examen

Nombre Descripcion



Desarrollo del examen El estudiante debera presentar y llevar a
cabo cada uno de los examenes que se
le asigne.

Datos de la tabla (elaboracién de los autores)

Requisitos no funcionales:

Estos requisitos no funcionales no se refieren al uso suministrado por el sistema si
no en relacion a las caracteristicas del sistema, rendimiento, seguridad y disponibilidad.
El requisito no funcional habla de como lo hace, y se originan en la necesidad del

usuario debido a las restricciones del sistema.

Tabla 8 Requisitos no Funcionales

Nombre Descripcién

Usabilidad El sistema debe ser facil de aprender,
utilizarlo, entender y sea atractivo para el
usuario

Funcionalidad El sistema debera responder a las

peticiones solicitadas por los usuarios
segun sea el caso pertinente para
mostrar los datos al momento de realizar
una accion.

Disponibilidad El sistema debe estar disponible para
los usuarios

Datos de la tabla (elaboracién de los autores)



Casos de usos
El diagrama de casos de uso, es una serie de actividades que son desarrollados por
un sistema, en respuesta a un evento que inicia un usuario sobre el propio sistema. Los
diagramas de casos de uso se utilizan para ilustrar los requerimientos del sistema, al
mostrar cdmo reacciona una respuesta a eventos que se producen en el mismo y
funciones que debe cumplir la proforma de preparacion por el método de evaluacién o

examenes.

llustracion 6 Registrar

Ingresar a la plataforma

Ingresar toda la informacién requerida

en el formulario

i Pulsar registrar registr nl
Usuario del ulsar registrar y queda registrado en la

sistema-(actor) plataforma

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Caso de uso de inicio de sesién

Objetivo: Iniciar sesion en la plataforma a un nuevo usuario y que digite sus datos.



[lustracion 7 Iniciar sesion

Identificar y validar aun cliente en el sistema

Identificador de usuario y contrasefia en el
sistema

Iniciar sesion después de que el sistema haya
i comprobado si es correcto el usuario y
sistema-(actor) contrasefia luego acceder a las opciones de la
aplicacién de acuerdo su rol (permisos).

Usuario del

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Caso de uso dar entrada un usuario

Objetivo: dar en entrada a la plataforma a un nuevo usuario que digite sus datos al
sistema luego podra realizar sus exdmenes.

llustracién 8 Entrada al usuario

Datos usuarios

Realizar las evaluaciones que se le han
asignado y enviarlas

Usuario del Perfil

sistema-(actor)




Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

El usuario obtendra automaticamente el
resultado de sus evaluaciones

Salir de la plataforma

Usuario del
sistema-(actor)

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Caso de uso Docente

Objetivo: Permitir al docente entrar y hacer su proceso especifico.

[lustracion 9 Docente

Identificar y validar aun cliente en el sistema

Identificador de usuario y contrasefia en el
sistema

Iniciar sesion después de que el sistema
Docente haya comprobado si es correcto el usuario y
sistema-(actor) contrasefa luego acceder a las opciones de la
aplicacién de acuerdo su rol

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



Caso de uso docente

Objetivo: mirar los estudiantes inscriptos a la facultad y asi poder crea y asignar
eliminar examenes.

[lustracion 10 Perfil Docente

Crear examenes con su respectivo tiempo,
habilitar, eliminar y asignar la evaluacion a cada
estudiante

Mirar las calificaciones de los estudiantes
de cada examen evaluado y el informe
general por evaluacion.

Docente

. Salir de la plataforma
sistema-(actor)

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Caso de uso inicio de sesion

Objetivo: Iniciar seccién en la plataforma a un usuario Stuper administrador.

[lustracién 11 Inicio de sesidon

Identificar y validar aun cliente en el sistema

Identificador de usuario y contrasefia en el
sistema

Iniciar sesion después de que el sistema
Super haya comprobado si es correcto el usuario y
administrador contrasefa luego acceder a las opciones de la
sistema-(actor) aplicacion de acuerdo su rol




Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas
Caso de uso Super administrador

Objetivo: Permitir el monitoreo total de la plataforma un ejemplo es:
crear usuarios y docentes admiradores.

llustracion 12 Suaper Administrador

Asignar a cada persona que sea registre el tipo de
rol que es

Cerrar sesion

Super
admirador
sistema-(actor)

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Método Kanban

En esta fase se utilizé la metodologia Kanban para el desarrollo de este proyecto,
permitiendo planificar las tareas en un tablero Kanban el cual nos permite ver las tareas
pendientes, tareas en proceso, tareas termina. Y junto con el flujo de trabajo llevando

asi un control de cada actividad.

Descripcion de las actividades backlog

Se describen las actividades y se clasifican (sprint) de acurdo a su urgencia o

necesidad.



llustracion 13 Descripcion de Actividades

pPlataforma saber pro BEDL  GMF 2 -1~
backlog T —l—
- 2 owverdus tasks

Levantamiento recuarimiemnto
=1 [ () Ok F 24h BOL ) [(GM7?

o Du=: 15 September 17200 (Corme)

Elaboracion de bases de datos
%) Oh J 24 GrM? | | BDL

Creacion de login
50 OF s an goL | | ST

0 Du=: 18 September 17200 {Dome)

Encuesta
(2 Ok s 2h GrMazT | | BDL

Creacion de prototipo
(50 oh 5 13h 2oL (GMaz

Desarrollo de la interfaz
.:E:- oh & 22 BDL Sha?

anual de usuario
=3 oh [ Sh GrM? | | BDL

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

llustracién 14 Flujo de Trabajo

El flujo de trabajo se muestra las secuencias de pasos que deben pasar las tareas

desde el inicio hasta el final del proyecto.

N

bachleg =+ Do today 300 + In progress @03 + Dors +

A 4 _“

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



Fases del Ciclo de desarrollo

A. Actividades Darias (To Do)

en esta etapa veremos las actividades o tareas pendientes elegidas,

teniendo las misma un control no mayor al nimero de horas trabajadas por

dia, es muy importante que en esta fase las actividades son puntuales que no

se tome el tema prolongado después de hacer las respectivas pruebas y

cumpliendo lo que se ha designado en la misma.

llustracién 15 Tareas Pendiente

Do today 3/8

3 2 overdus tasks

Creacion de login
() Ok / 4h

0 Dus: 16 September 17:00 (Done)

Levantamiento requerimiento

=l (= () Oh / 24h
o Dus: 16 September 17:00 (Done)

Encuesta
() Oh f 2h

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

B. Progreso (doing)

GM?

GM?

BOL

En esta etapa son las tareas en progreso una vez terminada en la etapa anterior

pasan a la fase de tareas en progreso pasando por las respectivas pruebas.



llustracion 16 Tareas en progreso

In progress 2/3 +

5 overdue tasks

Levantamiento requerimiento
= [ ':E:' Oh § 24h -TEIDLT- .TGM'_:::.

@ ou= 10 September 17:00 (Dore)

Elaboracion de bases de datos
(] (O oh/ 24n GM?  BOL

@ Du= 2 september 17:00 {Dans)

FPruebas de la interfaz
(D onr2en BOL | |GM?|

@ ou= 17 September 17:00 (Dore)

Creacion de login
@Dha"#h | BOL | | GM? |

@ Dou= 132 september 17:00 (Done)

Encuesta
(D ohizh GM? | BOL

ﬂ D 19 Sentember 4700 (Done’

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



e C Terminadas Done
Estas son las actividades que ya pasaron por los procesos
anteriores que cumplieron con las reglas de kanban y a hora pasan

a la lista de tareas terminadas.

llustracion 17 Tareas terminadas

Done +

Today

Levantamiento requerimiento
=] (=2 (3) oh 7 24h BOL) (GM?

Elaboracion de bases de datos
(] (X on/24n GM? | | BOL

Creacion de login
(] (U o an BOL | | GM?

Creacion de prototipo

(3} ons1sn BOL | | GM?

Pruebas de la interfaz
] (1) on 7 24n BOL | (GM?

Manual de usuarno

(2 on/5n GM?  BOL

Desarrollo de la interfaz

() on / 48h BOL | | GM?

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



Control de kanban

Kanban es una metodologia visual y nos permite tener un control de nuestro
proyecto, que estamos realizando permitiendo asi evitar tener tantas tareas en unas de
las fases. Dentro del tablero kanban de la plataforma de preparacién para las pruebas
saber PRO, observamos que en las tareas en progreso lo cual dificulto el avance del

proyecto en el desarrollo.

[lustracion 18 Control de kanban

plataforma saber pro eo. o 2 4 O Y 72 =wen

reserva 1 Hacer hoy 1/8 En progreso 5/3 Hecho

Hoy . 1 tarea vencida Hoy
oy Creacion de profotipo 0y

(Doni1an oL (a2 X
Manual de usuario Levantamiento requerimiento Desarrollo de la interfaz

(D onisn oM BDL B @ OQonizn BoL) (Gu2 (Doniazn BOL| GM?
) Fecnalimie 10 de septiembre alas 17:00 (Hesro

Elaboracion de bases de datos
[OL w2 B0

@ Fechalimie 2 de septiembre a las 17:00 (Terminado)

Pruebas de Ia interfaz
(D onrzan B0L| (G2

Q) Fecha imite: 17 de septiembre alas 17:00 (Hesro)

Creacién de login
O onran BOL| (M2

@ encimiento: Hoy 17:00 {Heoho)

Encuesta
Qnran Gu2) (B0L

AN - e 49 e sentismbrs a 1as 4700 Hesn)

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



Disefio del sistema

Para el desarrollo de la plataforma se implementé un modelo competente para
realizar entradas de cada usuario, el cual permite tener un enfoque integral del

funcionamiento de la plataforma.

Se utilizé un patron de disefio modelo vista controlador (MVC) es una propuesta de
arquitectura de software que separara los datos de una aplicacion, la interfaz de

usuario y la légica de control para el desarrollo de la aplicacion.

Vista conceptual:

Plataforma de preparacion de las pruebas saber pro, desarrollada esta formada

entre docente y estudiantes.
llustracion 19 Vista conceptual

Docente :> estudiante

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

» Docente: permite crear, asignar, mirar informes y eliminar exdmenes.
» Estudiante: realiza los exdmenes asignados por el docente.

Vista légica

En la vista I6gica miramos el comportamiento y la estructura organizacional del

disefio del sistema de como las iteraciones con base al patrén de disefio MVC.



llustracion 20 Vista l6gical®

MV C

Peticion

Respuesta
grafica

Transferencia

de datos Respuesta

Modelo Vista

Disefio e implementacion de la plataforma

Para esta fase se ejecutd el modelo entidad relacién y el modelo relacional, el cual
consiste en distinguir las entidades y atributos de cada una de las tablas de la base de
datos, es importante tener este modelo para que puedan cumplir con las necesidades

planteadas.

Modelo entidad relacion
El modelo entidad relacion nos muestra las entidades y sus relaciones con las
demas, es importante en el desarrollo del proyecto este modelo es el inicial para la

implementacion en un sistema gestor de base de datos.

14 (2020). Retomado 14 agosto 2020, de
https://intellectum.unisabana.edu.co/bitstream/handle/10818/35558/Tesis%20de%20grado_Gloria%20Avelino%20%
281%29.pdf?sequence=1&isAllowed=y



[lustracién 21 Modelo entidad relacién

cod_area L F]

Nowmbre _drea

Noambre_usaris

Nombre_ facultad

Codi_facultad
Facultad

Co_evaluadion

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Modelo relacional

En esta etapa nos muestra como estan relacionadas las tablas. Ademas, el modelo
relacional nos proporciona detalles en la estructura las tablas de la base de datos, las

relaciones con las demas y los tipos de datos a utilizar.



llustracién 22 Modelo relacional

Area

‘¥ codigo_area
nombre_area
codigo_usuario
facultad

Facultad

F codigo_faculta

\ nombre_facltad
codigo_area

Usuario

7 codigo_usario
nombre_usuario
email
codigo_area

Pregunta

7 id_pregunta
codigo_Evaluacion

Examen

? codigo_examen -
nota
tiempo
estado
aciertos
porentaje -

respuesta

F id_respuesta

.—\\—‘ codigo_pregunta

Evaluaciones

/

7 codigo_evaluacion
nombe_usuario
descripcion
numero_ pregunta
tiempo
codigo _examen

facultad
contrasefia

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Diccionario de datos

Un diccionario de datos es una serie de datos organizado que se encuentran en el
desarrollo de la plataforma, es decir un listado de datos de cada uno de los campos

gue se localizan en las diferentes tablas con sus atributos y descripciones.

llustracion 23 Descripcion de tablas

NOMBRE CLAVE PRIMARIA DESCRIPCION

DE TABLA
Usuarios Codigo_usuario  Almacena los datos del usuario
Facultad Codigo_facultad Almacena la informacién de la facultad

Almacena la informacion de las
evaluaciones creadas

Evaluacion Codigo_evaluacion




Examenes Codigo_examen Almacena todos los datos de los
requerimientos para la creacion del
examen

Preguntas Codigo_pregunta  Almacena todos los datos de la pregunta
que corresponden a sus examenes

Respuestas Codigo_respuestas Almacena todas las respuestas
correspondientes a su Preguntas

Areas Codigo_area Almacena toda la informacion de las
areas

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Tabla 9. Usuarios

TABLA USUARIO

CLAVE CAMPO TIPO DE DESCRPCION
ATRIBUTO
PRIMARIA Codigo_usuario Int (11) Almacena el codigo del usuario
Nombre Varchar Almacena el nombre del usuario
usuario (50)
Email Varchar Almacena el correo del usuario
(50)
Codigo_area Varchar Almacena el cédigo del area del
(50) usuario
Facultad Varchar Almacena la faculta del usuario
(50)
Contraseiia Int (20) Almacena el rol de cada usuario

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Tabla 10. Facultad

TABLA FACULTAD




CLAVE CAMPO TIPO DE DESCRPCION
ATRIBUTO

PRIMARIA Codigo_facultad Int (20) Almacena el codigo de la facultad

Nombre Varchar Almacena el nombre de la
facultad (50) facultad
Codigo_érea Int(20) Almacena el codigo del area a

que corresponde

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Tabla 11. Evaluacion

TABLA EVALUACION

CLAVE CAMPO TIPO DE DESCRPCION
ATRIBUTO
PRIMARIA Codigo_Evaluacion Int (20) Almacena el codigo de la
evaluacion
Nombre Usuario Varchar Almacena el nombre del
(50) usuario
Descripcién Varchar Almacena la descripcién de la
(500) evaluacién
Numero de Int (12) Almacena el numero de
pregunta pregunta que contiene la
evaluacion
Caodigo_examen Int (20) Almacena el codigo del
examen

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



Tabla 12. Area

TABLA AREA
CLAVE CAMPO TIPO DE DESCRPCION
ATRIBUTO
PRIMARIA  Codigo_éarea Int (20) Almacena el codigo del area
Nombre_érea Varchar Almacena el nombre del area
(50)
Facultad Varchar Almacena el nombre de la
(50) facultad
Cédigo_usuario Int (20) Almacena el codigo del usuario

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Tabla 13. Examen

TABLA EXAMEN

CLAVE CAMPO TIPO DE DESCRPCION
ATRIBUT
O
PRIMARIA Codigo_exame Int (20) Almacena el cédigo del examen
n
Descripcion Varchar Almacena la descripcién del
(500) examen
Tiempo Varchar Almacena el tiempo que dura el
(50) examen

Cdédigo_faculta Int (20) Almacena el cédigo de la facultad
d gue pertenece

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



Tabla 14. Pregunta

TABLA PREGUNTA

CLAVE CAMPO TIPO DE DESCRPCION
ATRIBUTO
PRIMARIA  Codigo_pregunta Int (20) Almacena el cédigo de la
pregunta
Caddigo_evaluaci Int (20) Almacena el cédigo de la
n evaluacion que pertenece

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Tabla 15. Respuesta

TABLA RESPUESTA

CLAVE CAMPO TIPO DE DESCRPCION
ATRIBUTO
PRIMARIA Codigo_respuesta Int (20) Almacena el codigo de la
respuesta
Caddigo_pregunt Int (20) Almacena el codigo de la
a pregunta que pertenece

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Historias de usuarios

A continuacion, veremos algunos requisitos o peticiones por parte de los usuarios.

[lustracién 24 Historia de usuario

Historia del usuario Descripcién



Como docente quiero ver el listado de los

modulos a evaluar.

Como docente quiero crear las
evaluaciones correspondientes a cada
madulo.

Como docente quiero asignar el tiempo
correspondiente a cada evaluacion

creada.

Como docente quiero crear el listado de
estudiantes a quienes les asignare las

evaluaciones creadas.

Como docente quiero ver el registro de
los resultados de las evaluaciones y
decidir si asignarle de nuevo o finalizar

seccion.

El listado de los modulos debe estar
presente cuando el docente ingrese a
la plataforma.

Las evaluaciones deben permitir
asignar el titulo de que moédulo
pertenecen.

La plataforma debe permitir al docente
asignar el tiempo a la evaluacion una

vez terminadas las preguntas.

La plataforma debe mostrar al docente
el listado de todos los estudiantes
registrados en la plataforma y permitir
seleccionar a quienes deben presentar
las evaluaciones.

La plataforma debe mostrar al docente
el resultado de las pruebas una vez lo

haya terminado el estudiante.

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



Prototipo de pantalla

Para el enfoque global de la plataforma se disefio un prototipo el cual indicara la
interfaz de la plataforma, con los requerimientos y funciones anteriormente

mencionados para la finalizaciéon del proyecto.

llustracion 25 Ingreso de sesion

Iniciar seccion Registrato

Iniciar seccion

Usuario: I

Contrasefia:

SL—

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



llustracion 26 Registro

Iniciar seccion Registrato

Registrate

nombre: | |

tipo de Documento: |

Numero de documento: |

telefono: |

email: | |
|
|

contrasefia

conf contrasefia:

C:) Aceptar terminos y condiciones

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

llustracién 27 Usuarios registrado

= - D 4 2

| Informes "EvaluaciunesIIUsuarios ”Cuan‘lal
Usuarios

Nombre Codigo Rol Email Opciones

EER e

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



llustracion 28 Informe general por cada evaluacion

e [y Y [e ]

| Informes "Evaluacinnes"Usuarios ”Cuental

Informe de Evaluacion Buscar: | |

| Evaluacion Intentos Acierto Aprovados Promedio |

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

[lustracion 29 Perfil del usuario

Informes Evaluaciones Usuarios Mi cuenta

Mi Perfil

Brayan Andres Gonzalez Mina

| gminal997@yahoo.com |

Email:

Tipo de Documento: | Cedula Ciudadania |

Numero de Documento: | 1149687243 |
lugar de Residencia: | Guachené |
Telefono: ‘ e |

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



llustracién 30 Creacion de evaluacion

e I3 e 1]

Evaluacion

Ingrese Codigo I I

Titulo de la Evaluacion | |

Tiempo

Numero de Preguntas

Descripcion I I

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

llustracién 31 Creacion de preguntas y respuestas

e = [ % e 1

Creacion De Pregunta

titulo

Descripcion

correcta Respuestas Valor

1l

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



llustracién 32 Evaluaciones creadas

e ey [ ]

| Informes "Evalual:innes IIUsuarins IICuen'la I

Evaluaciones

Buscar: I I

| Codigo Nombre Tiempo Num de preguntas Descripcion Opciones |

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

llustracion 33 Creacion del rol docente

Informes Evaluaciones

Usuarios Mi cuenta

anadir docente

Nombre: ‘

Tipo de Documento: | : ' |

Numere de Documente: | |

lugar de Residencia: |

Telefono: ‘

Email: |

Contrasefia

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



Codificacién

Para la contricion de la plataforma de preparacion para las pruebas saber PRO se

utilizaron las siguientes herramientas y lenguajes de programacion.

Mysql: es un intérprete de SQL, que permite manipulacion y administracion de base
de datos, en conclusién, es un servidor de base de datos, que nos proporciona la
opcion de crear bases de datos, donde podemos realizar operaciones CRUD, es decir

consultar, renombrar, actualizar, eliminar, datos almacenados.

Php: es un lenguaje de programacién (script) que se ejecuta del lado del servidor
web, el cual permite codificar sitios web dinamicos, aplicaciones web, aplicaciones

moviles etc.

Servidor web apache: El servidor Apache HTTP, también llamado Apache, es un
servidor web HTTP de codigo abierto para la creacion de paginas y servicios web. Es
un servidor multiplataforma, gratuito, muy robusto y que destaca por su seguridad y

rendimiento?®.

HTML.: es el lenguaje con el que se define el contenido de las paginas web.
Basicamente se trata de un conjunto de etiquetas que sirven para definir el texto y otros

elementos que compondran una pagina web, como imagenes, listas, videos, etc.

15 Apache http. Marco legal [en linea ].<http://www.ibrugor.com/blog/apache-http-server-que-es-como-funciona-y-
para-que-sirve/>[ citado el 8 de septiembre del 2020 ]



http://www.ibrugor.com/blog/apache-http-server-que-es-como-funciona-y-para-que-sirve/
http://www.ibrugor.com/blog/apache-http-server-que-es-como-funciona-y-para-que-sirve/

CSS: (eninglés Cascading Style Sheets) es lo que se denomina lenguaje de hojas
de estilo en cascada y se usa para estilizar elementos escritos en un lenguaje de
marcado como HTML. CSS separa el contenido de la representacion visual del sitio.16

JavaScript: es un lenguaje poderoso, capaz de aportar soluciones eficaces en la
mayoria de los &mbitos de la tecnologia.

Es especialmente importante porgue es el Unico lenguaje de programacion que
entienden los navegadores, con el que se desarrolla la parte de la funcionalidad
frontend en sitios web y aplicaciones web modernas. Pero también es fundamental en
muchos otros tipos de desarrollos'’

Sitio web: Para el desarrollo y disefio de las distintas paginas web del sitio se utilizé

Node js y Sails js.

Node js un software de programacion, enfocado en un lenguaje JavaScript, esta
herramienta es muy util para la programacion asincronica. Node, esta basado en el
motor V8 (cddigo abierto para JavaScript) de google. Node js contiene un cddigo
disefiado de manera que sea accesible para todos, es decir que se pueden observar,

editar y modificar el cddigo de manera deseada al usuario.

Node es creado para las situaciones donde el trafico es demasiado, permitiendo que
la I6gica del servidor y el procesamiento no sean necesariamente mayores. Aparte de

ello contiene una alta capacidad de tiempo real.

16 (2020). recuperado 15 agosto 2020, de https://www.hostinger.co/tutoriales/que-es-css/

17 JavaScript. (2020). Recuperado15 agosto 2020, dehttps://desarrolloweb.com/home/javascript



Sails js es un framework MVC (Modelo Vista Controlador) es utilizado para la
creacion de pequefias o grandes aplicaciones de una manera rapida, sencilla y segura.
No solo esto, encontramos que este framework tiene soporte para los requisitos de
aplicaciones actuales. Teniendo como una ventaja que puedes utilizar la base de datos
gue deseas, Sails provee una capa de abstraccion, que hace que la eleccién de la
misma, le sea indiferente. Ademas de esto, el framework de sails que se utilizé cuenta

con un cédigo abierto y una licencia gratuita.

Desarrollo de la interfaz

A continuacion, se presentan unas ventanas de la plataforma de preparacion,

mostrando lo resultado en la etapa de codificacion

llustracién 34 Inicio de Sesidn

Actividades ©) Navegador web Firefox v 21desep 08:30

$~ NEW_APP_NAME - Mozilla Firefox

@ antonimo derigides-2. X [ NANET TV » Lo Mejor de Marcos & # X | |3 Antonimos de Heterose: X | @ (31) WhatsApp

© D 127.0.0.1:1337

R
A Iniciar Sesion
. RECUQ(GB"‘E
2

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



[lustracién 35 Interfaz de Usuarios

Actividades ©) Navegador web Firefox v 21desep 08:29

NEW_APP_NAME - Mozilla Firefox

[CERCHTCE NS 4, NEW_APP_NAME » Lo Mejor de Marcos & #» X | |3 Antonimos de Heterose: X | @ (31) WhatsApp
© D 127.00.1:13
s Codigo: 654334528
Ingenieria
=
uimica
Q Nota 0 -
l “Nombres de los elementos de la tabla periodica’
+
= Tie s
Preguntas s
Ir\gemeﬂa
Espaiiol
Nota 0 -

“Tema tratado en clase’

Tiempo Minutos

Iniciar Examen

Preguntas

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

[lustracién 36 Creacion de evaluacion

Actividades &> Navegador web Firefox ~ 16desep 17:17

NEW_APP_NAME - Mozilla Firefox

. NEW_APP_NAME & servidor no encontrado X | +

g <« C fr © | O 127.0.0.1:1337/evaluaciones

- 2 W m o & =

% Evaluacion

Registro y actualizacion de Evaluacion

Ingrese Codigo de la Evaluacion

- Titulo de la Evaluacion Rellene este campo.
Q Tiempo en Minutos

Preguntas

Description




Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizada

llustracién 37 Creando preguntas de la evaluacion

Actividades ©) Navegador web Firefox ¥ 21desep 07:55

$s NEW_APP_NAME - Mozilla Firefox

@ economista definicion Pl 4. NEW_APP_NAME » Marcos Brunetenad: € X | @ altanero sinonimo - Bt

: < c @ @ | D 127.0.0.1:1337/evaluaci

Estas Afiadiendo una pregunta

Complete los campos que se le mencionan a continuacion

Titulo

Descripcion

Paragraph v B I @ = 1=|¢ &« Bv@v

EX L

N° Comecta Respuesta Puntos
+
g1 1

0

X

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

I @




llustracion 38 Interfaz donde esta las evaluaciones creadas

&« ad o © [ 127.0.0.1:1337/evaluaciones e hid o & =

= Evaluaciones

se elimido los datos correctamente

Nuevo +
>

Show 10 &  entries Search:

Codigo 1 Nombre Tiempo Preguntas Descripcion Opciones

No data available in table

Showing 0 to 0 of 0 entries Previous = Next
sam
ans
we- Copyright © 2019 NEW_APP_COMPANY_NAME. All rights reserved. Contact us Terms of use Privacy policy Sign out

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



llustracion 39 Registrar docente

) Navegador web Firefox ~

16desep 17:18

NEW_APP_NAME - Mozilla Firefox

& servidor no encontrade X | +
n @ &

. NEW_APP_NAME

g <« c @ © O 127.0.0.1:1337/usuarios

= Registro <

Registro de Docente

s Nombre completo

Sturgis P. Sturgeon

Ingrese el correo

m sturgeon@example.com
Continuar Close

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



Pruebas y Lanzamientos

La plataforma de preparacion de las pruebas saber PRO en esta fase de prueba funciono
correctamente, ademas cuando se desarrollaba la plataforma se demuestra el funcionamiento
si fue el correcto para su uso. Dado que se realiz6 una prueba con datos de un usuario para

comprobar su comportamiento.

[lustracion 40 Prueba usuarios creados

Actividades ©) Navegador web Firefox = 16desep 17:09

NEW_APP_NAME - Mozilla Firefox

. NEW_APP_NAME A servidor no encontrado x | +
¢ @ © | D 127.0.0.1:1337/usuarios s m a &
A Usuarios
<
Show 10 #  entries Search:
>
Nombre T Codigo Rol Email Opciones
brayan Andrdes Gonzalez Mina 123456789 admin gminald97@yahoo.com n @
Showing 1 to 1 of 1 entries Previous Next
=s
LN N}
"- Copyright © 2019 NEW_APP_COMPANY_NAME. All rights reserved. Contact us Terms of use Privacy policy Sign out

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



llustracién 41 Evaluaciones creadas

Show 10 $ entries
Codigo ! Nombre
321 Quimica
444 Espafiol

Showing 1 to 2 of 2 entries

Tiempo

4

Evaluaciones

Esta pagina muestra informacon de la tabla y sus acciones

Preguntas

5

Search

Descripcion

Nombres de los elementos de la tabla periédica

Tema tratado en clase

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

llustracion 42 Responder el examen

04:39 Tiempo restante

Prepotencia

R

3 A o o a————

ARaneso

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

Opciones
oo
a

Previou Next



llustracién 43 Exdmenes realizados

David Lerman Larrahondo

Codigo: 654334528
Ingenieria

Quimica Nota 3.75 - 35

“Nombres de los elementos de la tabla periodica”

Tiempo Minutos
Informe (R

Preguntas s
Ingenieria
Espafiol
P Nota 4 - 45
“Tema tratado en clase” (LR AR i bR
Tiempo Minutos 3
Informe (Y
Prequntas s

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

llustracién 44 Informe general

Informe de Evaluaciones

Esta tabla contiene el informe general de evaluaciones

Show 10 #  entries Search:
Evaluacion ! Intentos Aciertos Aprobados Promedio €
Espafiol 2 9 2 450
Quimica 4 8 2 244

Showing 1 to 2 of 2 entries Previous Next

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



llustracion 45 Informe especifico

Quimica

Informe detallado por estudiante

Show 10 # entries Search:
Nombre 1 Documento Tiempo Duracion Aciertos Nota
Camila Carabali 5432234 1 3 3.75
Camila Carabali 5432234 2 1 125
David Lerman Larrahondo 654334528 0 1 1
David Lerman Larrahondo 654334528 1 3 3.75
Showing 1 to 4 of 4 entries Previous Next

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas

llustracion 46 Grafica de Informe especifico por evaluacion

Showing 1 to 4 of 4 entries Previous n Next

200
195
190
185
180
175
170
165
160
155

0.0-10 1.0-2.0 2.0-3.0 3.0-4.0 4.0-50

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



Pruebas de unidad

Estas pruebas se utilizan para la comprobacion del funcionamiento adecuado de una
parte determinada del sistema. Para evidenciar el desempefio de este, es necesario

llevarlo al limite.

Las pruebas de integracion

Al instante de reunir los diferentes médulos del sistema, estas pruebas se encargan
de investigar los errores, es decir, que cada moédulo cumpla con la funcion por la cual

fueron creados y poder garantizar el buen funcionamiento de la interfaz del usuario

7 CRONOGRAMA

eleccioén
de
proyecto y
titulo

planteami
entoy
formulacioé
n del
problema

justificaci
on,
objetivos
y marco
tedrico-
conceptua
[

anteceden
tesy
estado del
arte




tipo de X
metodolog
iay
delimitaci
on

desarrollo X| X| X
metodolog
ico

Releccion X| X
de
informacio
n

analisis de X| X
requerimie
ntos

creacion X
del diseino
dela

plataforma

implement
acion del
diseino

pruebas
del disefio
de la
plataforma

resultados
esperados

presupues
to

desarrollo
de
cronogra
ma

Fuente: de los autores, basados en datos de investigaciones realizadas



Conclusioén

Al finalizar este proyecto de realizar y disefiar interfaz plataforma de preparacion
para las pruebas saber pro en la fundacion universitaria de Popayan sede norte
en el programa de ingenieria, nos da mucha satisfaccion por que tendran esta
plataforma de preparacion para mejor los resultados.

Para concluir la metodologia Extreme Programming y la metodologia Kanban se
ajustan a cualquier lenguaje de programacion, es este caso para el desarrollo de
esta plataforma de preparacion se utilizaron JavaScript, Php, HTML, css. Se
levantaron los requerimientos funcidnales y no funcionales.

La metodologia Kanban y la metodologia Extreme Programming son
metodologia agil la cual permite agilizar proceso y terminalos en poco tiempo, y
adaptable al equipo de trabajo no deja pasar de una tarea a otra sin haberla

terminado.



Recomendaciones

Se recomienda tener presente el mantenimiento de la plataforma para garantizar
el servicio.
Se recomienda actualizacion de los usuarios (agregar o eliminar usuario de la

plataforma).

Se recomienda estrategia de seguridad y protecciones de datos, ademas del
buen manejo del admirador interino con los roles y permisos que asigne.
Se recomienda que este proyecto continde hasta la fase de implantacién de la

plataforma.



8 PRESUPUESTO

Gastos Costos
Fotocopias 7,000
Personal 200,000
Impresiones 11,000
Transporte 120,000
Alimentacion 75,000
Internet 40,000
Equipos 80,000
Servicios Publicos 75,000
Otros Gastos 30,000
Total 638,000




9 RESULTADOS Y DISCUSIONES

Algunos de los resultados esperados son:

1. Se va obtener el desarrollo de la aplicacion para la Plataforma de las
Pruebas Saber PRO.

2. Manuales de usuario para saber el manejo de la plataforma.

3. Se espera generar los reportes sobre los resultados de los estudiantes

gue han realizado el examen Saber PRO en la aplicacion.
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ANEXOS

Grafica 1. Comparativo de puntajes en Competencias Genéricas

Comparativo de puntajes de los médulos en
competencias genericas de la prueba saber pro
del 2014 para el programa de Ingenieria de
Sistemas

11,5
11
10,5
10
9,5

8,5

Comunicacion Razonamiento Competencias Lectura Critica Ingles
Escrita Cuantitativo Ciudadanas

=== Promedio FUP ==@==Promedio Universidad del Cauca ==@==Promedio Nacional

Grafica 2. Comparativo de puntajes en Competencias Especificas

Competencia Especifica
2011-2015
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M Disefio de sistemas Mecanicos B Formulacion de Proyectos de Ingenieria
m Indagacion y Modelacion Cientifica 2 Modelacion
W Indagacion y Modelacion Cientifica m Pensamiento Cientifico-Matematica

M Disefio de Software

Grafica 3. Comparativo de puntajes en Competencias Genéricas



Competencia Genérica
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Grafica 4: Resultados de la encuesta sobre las Pruebas Saber PRO dentro la
Fundacién Universitaria de Popayan.

Preguntal:

éComo se sintio al presentar las pruebas de
saber pro basado en su conocimiento?

= Seguro = Inseguro = Regular

PreguntaZ2:



éCree usted que en el trascurso de su carrera
debe tener un acercamiento a las pruebas
saber PRO?

ESi ENO mENose

Pregunta3:

éLa fundacion universitaria de Popayan
cuenta con una plataforma de preparacion
de las pruebas saber PRO?

ESi ENO mNose

0%

Pregunta 4.

¢QUE TAN IMPORTANTE ES PARA
USTED LAS PRUEBAS SABER PRO?

No importante

7%

Muy
importante
53%

Importante
40%




Pregunta 5

éConsidera usted que esta plataforma le
ayudara a obtener mejores resultados en la
pruebas saber PRO?

ESi mNO mNose

Pregunta 6.

Considera usted que teniendo una
plataforma le ayudara como indicador
para las pruebas saber PRO?

ESi mNO mNose



MANUAL DE USUARIO.

A Nivel De Usuario Estudiante:

1. Para poder empezar como usuario, si eres nuevo tienes que oprimir el botén

registrate.

Iniciar Sesion

EMal aldress

Recueruame

Iniciar Sesian




2. En esta parte ingresas tus datos y oprimes registrar. Luego de este proceso con
éxito ya puedes ingresar tu usuario y contrasefia para ingresar a la aplicacion

web.

Crear cuenta

Esta plataforma es para motivos evaluativos de la FUP

Nombre completo
[Sturgis P Sturget

Tipo Documento

Ingrese Documento

Telefono

Ingrese el comreo
roeOrEey ok Cor

Contrasefia

Confirme Contrasena

2ebe aceptar los terminos ¥ condiciones.

Crear una Cuenta

Tenes una cuenta Iniciar Sesio



3. Esta es la interfaz con la que se va encontrar el usuario, solo podra ver las

evaluaciones asignadas en su perfil.

David Lerman Larrahondo

Codigo: 654334528
Ingenieria

uimica
Q Nota 0 -

"Nombres de los elementos de la tabla periodica”

Tiempo Minutos >
Iniciar Examen i

Preguntas .
Ingenieria
Espaiiol

Nota O -
“Tema tratado en clase"

Tiempo Minutos .

(GIGETRSEN LT pendiente

Preguntas -



4. Una vez inicie la evaluacion empieza a correr el tiempo y debes responder las
preguntas al finalizar oprime el botdn de enviar.
04:39 Tiempo restante

L st

repotencia



5. Una vez termina de responder sus evaluaciones obtendras tus resultados.

David Lerman Larrahondo

Codigo: 654334528

Ingenieria

I
Qiinica Nota 3.75 - 3/5
“Nombres de los elementos de la tabla periodica” RO T NN
Tiempo Minutos
-
Preguntas
Ingenieria
Espafiol
P Nota 4 - 45
“Tema tratado en clase” (LSRR R et b R R A
Tiempo Minutos
Informe IRy R

Preguntas

6. En el botdn de cuenta se va a encontrar con dos opciones, la primera opcion; es

configuracion donde podras cambiar tu correo y contrasefia de ingreso a la

plataforma, y la segunda es salir de la plataforma.

Canfiguracion
Salir

My account

Personal information |

Name David Lerman Larrahondo

Email david123@gmail.com

Password

Password s



A nivel de Docente y Administrador:

e El perfil del administrador a diferencia que el docente es que el
administrador es el primer usuario que se ingresa a la plataforma, se le
asigna automaticamente el rol de administrador, y al docente lo agrega el
administrador una vez que el administrador lo agrega el usuario es el
correo del docente, pero la contraseia por defecto es “profesor123” luego

el docente podra cambiar su usuario y contrasefia segun desee.

Digite la informacion requerida

Iniciar Sesion

cinal atGQiess

Recueroame

Iniciar Sesion




e Una vez termina de iniciar sesion la primera ventana que se presenta al

usuario administrador y docente es:

brayan Andrdes Gonzalez Mina

Codigo: 1223212322

e El administrador y docente cuentan con las siguientes opciones.

e La opcién de cuenta se observa dos opciones configuracion y salir, en

configuracion cambias tu usuario y contrasefia.

|

Cuenta ~

Configuracion

Salir
My account

Personal information

Name brayan Andrdes Gonzalez Mina
Email gminal997@yahoo.com

Password

Password sessesnes



e En la opcion de evaluaciones es donde se crean, eliminan y editan las

evaluaciones que desean.

Evaluaciones

Esta pagina muestra informacon de la tabla y sus acciones

Show 10 $ entries Search

Codigo ! Nombre Tiempo Preguntas Descripcion Opciones

321 Quimica 4 5 Nombres de los elementos de la tabla periédica n
444 Espafiol 5 5 Tema tratado en clase n n

Showing 1 to 2 of 2 entries Previou Next

e En la opcion de evaluacidén encuentras un boton llamado “nuevo” este

botén te lleva a crear una evaluacion.

. 4
Evaluacion
Registro vy actualizacion de Evaluacion
Ingrese Codigo de la Evaluacion
Titulo de |la Evaluacion
Tiempo en Minutos
-
Preguntas
~
-

Dres cripion

Giose
-



e Para crear las preguntas de la evaluacion al lado derecho encontraras un

boton con un “ojo” para crear las preguntas.

Evaluaciones

Esta pagina muestra informacon de la tabla y sus acciones

Show 10 ¢ |eniies Search

Codigo ' Nombre Tiempo Preguntas Descripcion Opciones

321 Quimica 4 5 Nombres de los elementos de la tabla periodica n

= " A
Estas Anadiendo una pregunta
Complete los campos que se le mencionan a continuacion
Titulo
Descripcion
Paragraph v BT @ i == @ « @3-~
N Comrecta Respuesta Puntos
-~
1 0 2
2 a ~
3 ) )
4 -~
J v



e En la opcion de usuario encuentras todos los usuarios registrados en la
plataforma con sus caracteristicas correspondiente, adicionalmente una

serie de botones.

e Nuevo: para agregar docentes

Regostro

Reqgistro de Docente

Mombre completo

Sturgis P. Sturgeon

Ingrese el correo

sturgeon@example.com

Ingrese Documento

1020202002

Continuar Close

e Ajustes: donde asignas la evaluacion al usuario.

Asignar Evaluacion

Seleccione la Evaluacion que desea Asignar

Seleccione j



e Observar: donde puedes ver el estado o tareas asignadas al usuario.

David Lerman Larrahondo

Ingenieria

Quimica

“Nombres de los elementos de la tabla periddica”

==0

Ingenieria

Espaiiol

“Tema tratado &n clase™

Nota 3.75 - 3/5
Tiempo 4
Preguntas 8
MNoia 4 - 455

BoMw
Tiempo 3

e Buscar: para buscar los usuarios que desea.

e Elimina: donde podras eliminar el usuario, pero esta opcion solo la tiene el

administrador.

Tabla de Usuarios

En esta tabla puedes ver los usuarios registrados y asignar evaluaciones

Nuevo

Show 10 #  entries

Nombre T Telefono Codigo
brayan Andrdes Gonzalez Mina 1223212322
Camila Carabali 5432234
David Lerman Larrahondo 654334528

Showing 1 to 3 of 3 entries

Search: Buscar

Rol Email Opciones
admin gminal997 @yahoo.com n &
student camil23@gmail.com ®

student david123@gmail.com n

Previous Next

-3



e La opcién de informe te encuentras con dos tipos de informe, un informe
general y un informe especifico también una grafica de manera especifica

de cada evaluacion.

e Informe general:

Informe de Evaluaciones

Esta tabla contiene el informe general de evaluaciones

Show 10 #  entries Search:
Evaluacion f Intentos Aciertos Aprobados Promedio €
Espafiol 2 9 2 450
Quimica 4 8 2 244

Showing 1 to 2 of 2 entries Previous Next

¢ Informe especifico:

Quimica

Informe detallado por estudiante

Show 10 # entries Search:
Nombre 1 Documento Tiempo Duracion Aciertos Nota
Camila Carabali 5432234 1 3 3.7
Camila Carabali 5432234 2 1 1.25
David Lerman Larrahondo 654334528 0 1 1
David Lerman Larrahondo 654334528 1 3 3.75

Showing 1 to 4 of 4 entries Previous Next



e Grafica de Informe especifico por evaluacion:

Showing 1 to 4 of 4 entries Previous n Next

200
195
190
185
180
175
170
165
160
155

0.0-10 1020 2030 3.0-4.0 4.0-5.0



