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RESUMEN.

El proyecto de investigacion denominado entre juego y juego creo un mundo
fantastico, se realizé con los nifios y nifias del grado cuarto de la Fundacion
Gersain Marin, en quienes se evidencido en un primer momento un marcado
desinterés y apatia por las actividades que impliquen el realizar textos escritos,
ante esto el proyecto propuso como objetivo general: Motivar la produccién de
textos escritos a través de juegos draméticos como estrategia de aprendizaje en
los estudiantes del grado cuarto de la Fundacion Gersain Marin del municipio de
Popayan. Dicha investigacion se planted y ejecuté en el marco del enfoque
cualitativo y a través de la investigacion Accion pedagodgica, como metodologia.
Dicho tipo de investigacion, se realizé a través de las tres etapas propuestas por
Restrepo: Deconstruccion, Reconstruccion y Validacion.

En cuanto a los referentes tedricos, el proyecto de investigacién se fundamento en
las teorias sobre las estrategias de ensefianza, la produccion de textos escritos y
los procesos metacognitivos de Jolibert y Monereo en el componente
pedagodgico, y de Isabel Tejerina, en relacibn a los juegos dramaticos en la
escuela, como componente disciplinar. Es asi que como conclusiones principales
de la investigacion se propone la importancia de generar estrategias como la que
se propuso a través del teatro, para la motivacion de los estudiantes para escribir
textos. Asi mismo se establece la importancia de la educacion artistica como parte
fundamental de las estrategias para solucionar dificultades en el aula. Por ultimo,
se hace referencia a la importancia que tiene que los estudiantes sean
conscientes de la necesidad de crear y ejecutar estrategias de aprendizaje que los

beneficien en su quehacer diario en la escuela.

Palabras Clave: Estrategias de aprendizaje, Juego dramatico, ludica,

metacognicion, creacion de textos escritos



ABSTRAC

The research project described between game and game | create a fantastic world,
carried out with the boys and girls of the fourth grade of the Gersain Marin
Foundation, in whom a marked disinterest and apathy are evidenced at first by the
activities that involve writing written texts, before this the project He proposed as a
general objective: To motivate the production of written texts through dramatic
games as a learning strategy for students in the fourth grade of the Gersain Marin
Foundation of the municipality of Popayan. This research was raised and executed
within the framework of the qualitative approach and through the investigation
Pedagogical action, as a methodology. This type of research was carried out
through the three stages proposed by Restrepo: Deconstruction, Reconstruction

and Validation.

As for theoretical references, the research project was based on the theories about
teaching strategies, the production of written texts and the metacognitive
processes of Jolibert and Monereo in the pedagogical component, and Isabel
Tejerina, in relation to games dramatic in school, as a disciplinary component.
Thus, the main conclusions of the research propose the importance of generating
strategies such as the one proposed through the theater, for the motivation of the
students to write texts. Likewise, the importance of artistic education is established
as a fundamental part of the strategies to solve difficulties in the classroom. Finally,
reference is made to the importance of students being aware of the need to create

and execute learning strategies that benefit them in their daily work at school.

Keywords: Learning strategies, Dramatic, playful games, metacognition, creation

of written texts
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INTRODUCCION.

El proyecto de investigacion denominado. Entre juego y juego creo un mundo
fantastico. Los juegos dramaticos como estrategia de aprendizaje para motivar a la
produccion de textos escritos en los estudiantes del grado cuarto de la Fundacion
Gersain Marin de la ciudad de Popayan. Tuvo como contexto principal la
Fundacion Gersain Marin, de la ciudad de Popayan, donde gracias a las
aproximaciones al contexto y a los datos cualitativos recolectados por diversos
instrumentos propios de este enfoque, tales como la observacion no estructurada,
los diarios pedagogicos y las entrevistas, se puedo evidenciar algunas dificultades
en los procesos de formacion y académicos dentro del aula del grado cuarto de

bésica primaria.

Dichas dificultades se pueden generalizar en dos grandes categorias: la primera
frente a actitudes presentadas en los nifios y nifias, la mayoria, en cuanto a la
capacidad de expresar sus pensamientos y emociones a los demas, evidenciado
en la timidez al hablar en publico y a la dificultad de expresar ideas claras frente a
sus comparnieros y maestros, donde generalmente redunda en un sentimiento de
temor frente a la burla que se puede generar, por otro lado, estas situaciones
generan actitudes de falta de escucha y falta de respeto frente a las actuaciones
de los pares. En la segunda categoria, se muestra la falta de motivacién y el casi
rechazo que presentaban los nifios y nifias del grado cuarto de la fundacion
Gersain Marin, por las actividades que tengan que ver con la produccion de textos
escritos. Muchos de los niflos muestran un gran descontento frente a las
actividades que conlleven a escribir cualquier tipo de texto, muchos incluso lo
toman como un castigo, al relacionarlo con las “planas” que se deben hacer

cuando se imponen castigos.

Ante esto, el proyecto de investigacion, propone como objetivo general: motivar la

produccion de textos escritos a través de juegos draméaticos como estrategia de
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aprendizaje en los estudiantes del grado cuarto de la Fundacion, actividades que
promuevan, primero que todo, la participacion de todos los estudiantes, los
maestros y la comunidad educativa, en actividades ladicas y de caracter artistico
gue motiven a la produccion de textos escritos. Y como segundo, se promueve,
incentiva y muestra la creatividad, las destrezas y habilidades de los estudiantes a

través de un lenguaje artistico tan completo como lo es el teatro.

Se parte del enfoque cualitativo de la investigacion, que especificamente se centra
en el contexto y las caracteristicas de los sujetos de investigacion, en este caso,
se habla de observar e intervenir a los nifios de la fundacion Gersain Marin en el
ambiente propio donde suceden los acontecimientos, el aula de clase. Como tipo
de investigacion, se establece la Investigacion Accion Pedagdgica, en el marco de
lo propuesto por Bernardo Restrepo, que realiza una critica y una reflexiéon frente
a la practica pedagdgica en el aula y con base a ella, propone una practica
pedagogica alternativa, en pro de la solucion a la probleméatica encontrada. Todo
este proceso, se realiza a través de tres etapas propias de este tipo de

investigaciéon: La Deconstruccion, la Reconstruccion y la validacion.

La fundamentacion tedrica del proyecto de investigacion se basa principalmente
en dos componentes: El componente pedagdgico, que explora las caracteristicas
de las estrategias de aprendizaje en el aula, la produccion de textos escritos y la
metacognicion, a la luz de las teorias de Jossete Jolibert y del psicologo Carles
Monereo Font. Por otro lado, en el componente disciplinar, se expone la teoria de
Isabel Tejerina, con respecto al juego dramatico, como estrategia de aprendizaje

en el aula.

De esta manera se construye el presente documentos como informe final de
monografia donde en el primer capitulo se realiza el planteamiento del problema,

nombre del proyecto y los objetivos general y especificos que se proponen.

En segundo capitulo, el lector encontrara los marcos de referencia. El contexto

geografico del proyecto y las caracteristicas propias de la Fundacion Gersain
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Marin. Mas adelante se hace referencia a los antecedentes de investigacion y
finalmente se plantean las teorias y la contextualizacion de los componentes

Pedagogico y disciplinar.

El capitulo tres, por su parte hace alusion al disefio metodolégico del proceso de
investigacion, se presentan al lector la caracterizacion del enfoque cualitativo y la
descripcion y contextualizacion de las etapas de la investigacion accion
pedagdgica, los instrumentos de recoleccion datos, la poblacion y muestra y el

sistema de convenciones.

En el cuarto capitulo titulado actividades y resultados, se presenta los cuatro
talleres fundamentales del proyecto, asi como sus respectivos diarios pedagogicos
y en el caso especial de este proyecto, la rejilla de observacion descrita en el

componente pedagdgico.

Por dltimo, en el capitulo quinto, se presenta el andlisis de las categorias
emergentes, analizadas y sistematizadas de las actividades propias del proyecto,
dando como resultado las conclusiones y recomendaciones del proceso.

Finalizando con los anexos y las referencias bibliogréficas.

12



CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.1. TITULO.

Entre juego y juego creo un mundo fantastico.

Los juegos dramaticos como estrategia de aprendizaje para motivar a la
produccion de textos escritos en los estudiantes del grado cuarto de la Fundacion

Gersain Marin de la ciudad de Popayan.

1.2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA.

En Colombia, de acuerdo a lo inferido por diferentes pruebas nacionales como las
Saber Pro, e internacionales como la Pisa, La poblacion estudiantil presenta
grandes dificultades en la competencia del lenguaje, especialmente en el proceso
escrito, donde los nifios y nifias no han logrado comprender la importancia de
aprender a escribir y redactar con cohesion y coherencia cada una de las ideas en
un parrafo o texto, y que para ello es importante no solamente utilizar
correctamente el cédigo escrito, sino que escribir, implica desde procesos
mentales hasta el correcto uso de normas y criterios, para que la informacion que

se quiere dar sea clara y entendible al lector.

Segun el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) Colombia pas6 de ser nivel
deficiente a nivel insuficiente en la parte de la competencia de lenguaje. Es decir el
nifio empezo con el proceso de adquirir un conocimiento autocritico de lo que lee y

a la vez de lo que escribe.

“Colombia ha progresado en elevar el rendimiento de los estudiantes en la

parte mas baja de la escala de desempefio, aunque la proporciéon de
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estudiantes con menor rendimiento sigue siendo una de las més altas entre los
paises de la OCDE. Los estudiantes con el desempefio mas bajo en lectura
(décimo percentil mas bajo) mejoraron sus puntajes en las pruebas PISA en
més de 50 puntos hasta llegar a 295 puntos entre 2006 y 2012, equivalentes a
un poco mas de un afo escolar, pero la proporciéon de estudiantes con menor
rendimiento no disminuy0 significativamente en los ciclos de las pruebas PISA.
En las pruebas PISA 2006, el 56% de los estudiantes colombianos de 15 afios
tuvo un desempefio inferior al nivel 2 de aptitud, comparado con el promedio de
la OCDE del 21%. En las pruebas PISA 2012, estadisticamente la proporcion
permanecié igual, en 51,4%, muy por encima del promedio de la OCDE del
18% (OCDE, 2014b). En las evaluaciones de lectura y escritura de las pruebas
nacionales SABER 2014 se encontré que el 49% de los estudiantes en Grado
3, el 67% en Grado 5 y el 73% en Grado 9 no cumplian los estandares

minimos”.

En lo anterior se puede evidenciar la necesidad que se plantea, no solo desde el
Ministerio de Educacion Nacional, sino desde las mismas aulas, de fortalecer a
partir de los primeros grados de ensefianza basica, el gusto y la buena practica de
la lectura y la escritura. Para esto, se pretende replantear las practicas
pedagogicas existentes en el aula, no solo para que ayude al estudiante a generar
su propio conocimiento partiendo desde su experiencia y su contexto, sino que se
genere un ambiente propicio para la motivacion y el mejoramiento de los procesos

lectores y escritores de los mismos.
Fundacién Gersain Marin.

La Fundacién Gersain Marin del Municipio de Popayan, se encuentra ubicada en
la comuna nueve al occidente de la Ciudad, en el barrio Lomas de Granada. Los
nifios y nifias que ingresan a la Fundacion pertenecen a familias de estratos

socioeconémicos 1y 2 y algunas familias son desplazadas por la violencia desde

! Ministerio de Educacién Nacional. Revisién de politicas nacionales de educacién en Colombia
recuperado 27 de junio 2019 disponible en URL: https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-
356787 recurso_1.pdf.
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diferentes localidades del departamento. Asimismo, la poblacion de la Fundacién
se caracteriza por hogares en su mayoria uniparentales que, en muchas
ocasiones deben dejar a los nifios en sitios alternos (vecinos, familiares en
segundo o tercer grado, e inclusive solos) con posibilidad de riesgos fisicos y

emocionales, para salir a sus trabajos, que en general son del tipo informal.

El grado cuarto de esta institucion esta conformado por 21 estudiantes, donde 10
son nifias y 11 nifios con edades entre los 8 y los 11 afos. El docente titular,
Ernesto Palechor, Licenciado en educacion artistica es el encargado de orientar
todas las areas del conocimiento. La Fundacion tiene en su curriculo todas las
areas que propone la legislacion colombiana, pero no se evidencian procesos
donde se motive e incentive el gusto por la lectura y la produccion textual, en la
mayoria de las areas, éstas so6lo se toman como actividades aisladas de clase.

La educacion artistica en el establecimiento educativo s6lo es vista como una
materia relacionada con las manualidades; sin tener en cuenta los lineamientos
curriculares en el que plantea el Misterio de Educacion Nacional MEN que los

nifios se deben educar a partir de la sensibilizacion y experiencias de cada ser.

Segun el Ministerio de Educacion Nacional:

“La Educacion Artistica es un area del conocimiento que estudia precisamente
la sensibilidad mediante la experiencia (experiencia sensible) de interaccion
transformadora y comprensiva del mundo, en la cual se contempla y se valora
la calidad de la vida, cuya razon de ser es eminentemente social y cultural que
posibilita el juego en el cual la persona transforma expresivamente, de maneras
impredecibles, las relaciones que tiene con los otros y las representa

significando la experiencia misma”?

Por lo anterior, se pudo evidenciar, la necesidad de establecer estrategias que

permitan el fortalecimiento y la motivacion hacia la produccién textual, no solo en

*Ministerio de Educacion Nacional. MEN. Colombia. Orientaciones Pedagogicas para la educacion
artistica en béasica y media. p. 25. Recuperado de: https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-
241907_archivo_pdf_orientaciones_artes.pdf
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los estudiantes, sino también en los maestros y la comunidad educativa en
general. Cabe resaltar ademas, la importancia que tiene la educacién artistica,
ya que permite transversalizar las diferentes areas del conocimiento, ademas
esta posibilita trabajar desde el ser vy su realidad. Asi mismo, facilita la
transformacion y adquisicion de nuevas experiencias a partir de lo cultural, por lo
tanto los estudiantes logran desarrollar habilidades del pensamiento,
habilidades expresivas, corporales y de adquisicion de conocimientos que les

permitieron aplicar en el momento de desarrollar un texto.

Es asi que, durante el proceso de observacién no estructurada en el aula escolar
del grado cuarto se logré identificar que los nifios y nifias presentan falencias al
momento de producir un texto escrito, esto debido a la falta de una motivacion que
los impulse a realizar sus propias creaciones, a plasmar sus pensamientos, entre
otras; ante esta dificultad, se logra identificar que en los trabajos realizados por los
estudiantes, especificamente en lo relacionado con la produccion de textos
escritos se presenta una falta de interés a la hora de realizar el texto, puesto que
no logran inferir el significado del por qué y para qué escribir, debido a que su
experiencia con la escritura se ha limitado a la transcripcion textual y no a la

produccion y creacion de textos escritos.

Por ende, al observar las diferentes dificultades que se generan dentro del aula de

clase surgio el siguiente interrogante a la investigacion.
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1.3. FORMULACION DEL PROBLEMA.

¢ Como los juegos dramaticos a manera de estrategia de aprendizaje motivan la
produccion de textos en los estudiantes del grado cuarto de la Fundacion Gersain

Marin de la ciudad de Popayan?

1.4 OBJETIVOS.
1.4.1 OBJETIVO GENERAL.

Motivar la produccion de textos escritos a través de juegos dramaticos como
estrategia de aprendizaje en los estudiantes del grado cuarto de la Fundacién

Gersain Marin del municipio de Popayan.

1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Generar espacios ludicos teatrales que permitan desarrollar habilidades del
pensamiento, para la produccién de textos en los estudiantes del grado
cuarto de la Fundacion Gersain Marin.

e Articular la estrategia de aprendizaje planteada por Monereo en los juegos
dramaticos para la produccién textual.

e Favorecer el desarrollo de habilidades béasicas del pensamiento mediante
las estrategias de aprendizajes disefiadas como juegos dramaticos, para la
generacion de textos escritos en los nifios y nifias del grado cuarto de la

Fundacién Gersain Marin.
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1.5. JUSTIFICACION.

En la escuela, uno de los procesos de mayor complejidad tanto para los maestros,
como para estudiantes y padres de familia, es la ensefianza de la escritura; y mas
aun, durante toda la vida escolar en los diferentes niveles, el reto consiste en
lograr la motivacion para que los estudiantes sigan escribiendo, puesto que la
escritura se perfecciona y alcanza sus mejores niveles mediante el ejercicio
constante. La lectura, no solo supone el aprendizaje del codigo escrito, sino que
ofrece un mejoramiento gradual del desarrollo afectivo e intelectual del estudiante.
Pero escribir, también estructura el razonamiento y da permanencia a los
contenidos mentales. De ahi la importancia de fortalecer dentro y fuera del aula,

los procesos que motivan la escritura de textos en los estudiantes.

Por esta razon, la escuela ha visto la necesidad de buscar y aplicar estrategias de
aprendizaje para promover y motivar, en la comunidad educativa, no solo el gusto
por la lectura, sino también por la creacidon de textos escritos de diferente indole y

funcion.

El proyecto de investigacion entre juego y juego creo un mundo fantastico
pretende motivar el proceso de produccion textual, partiendo de los lenguajes
artisticos, especialmente del lenguaje del teatro y a través de juegos draméticos,
una herramienta ladico pedagdgica que favorece lo que plantean tanto los
Lineamientos Curriculares de Lengua Castellana como los estandares basicos de
competencia en lenguaje. De esta manera propiciar aprendizajes significativos e

influir en los proyectos de vida de los estudiantes de la Fundacién Gersain Marin.
La importancia de la produccién textual.

A través de la historia, la produccion textual se ha convertido en una de las
herramientas necesarias para el ser humano, porque a través del codigo escrito,
éste, puede transmitir sus pensamientos, emociones e intereses haciendo

interaccién con la creatividad y la inteligencia a la hora de escribir o0 comunicarse
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con los demas, es asi como la produccion textual se convierte en un vinculo social

e integral de vital importancia.

La produccion textual como cdodigo escrito, involucra convenciones y reglas
ortograficas y gramaticales de gran complejidad las cuales deben ser aplicadas
adecuadamente para que el texto que se vaya a producir tenga una informacion
clara con cohesién y coherencia. Para Jolibert’, propone tres etapas: la
planificacion, la redaccion y revision del escrito. Ante esto, es importante
determinar estrategias ludicas que permitan a los estudiantes relacionar estas
etapas para la construccion de textos escritos transversalizandolos con todas las

areas del aprendizaje en el aula.

Por otra parte, es importante destacar que la escuela tiene una serie de funciones,
entre ellas la de desarrollar la escritura, una herramienta comunicativa,
dependiendo de la edad o grado de escolaridad del educando para producir un
texto desde el mas sencillo, hasta el mas complejo. Asi mismo el estudiante
desarrollard habilidades de escritura fundamentada en una practica habitual. De
acuerdo a los lineamientos -curriculares establecidos por el Ministerio de
Educacién Nacional perteneciente al area de la lengua castellana, plantea la
importancia de motivar a los estudiantes en las habilidades comunicativas
fundamentales no solo en la parte escolar sino también a nivel social. De esta

manera, plantea un eje tematico en la produccion textual:

Que menciona que es necesario ganar claridad sobre los diferentes
elementos que conforman un texto, lo mismo que sobre los procesos de
comprender, interpretar y producir textos y las competencias asociadas a los
mismos. En este sentido, estamos entendiendo el texto como un tejido de

significados que obedece a reglas estructurales semanticas, sintacticas y

* DOMINGUEZ, Mariluz. Ensefianza de la redaccién: modelo linglistico y estrategias creativas. Educere,
4(11), (2000) [fecha de Consulta 11 de septiembre de 2019]. ISSN: 1316-4910. Disponible
en: https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=356/35601107
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pragmaticas. Para la comprension, el analisis y la produccion de diversos
tipos de textos consideramos que se pueden pensar tres tipos de procesos:

e Procesos referidos al nivel intratextual: estructuras semanticas.

e Procesos referidos al nivel intertextual reconoce relaciones entre el texto y
otros textos.

e Procesos referidos al nivel extratextual: reconstruccion del contexto o

situacion de comunicacion en que se producen o aparecen los textos.*

Por esta razon, el proyecto de investigacion tiene como propdésito cefiirse al juego
en marcado en el lenguaje artistico del teatro, para favorecer la produccion textual
que permita al educando desarrollar competencias necesarias para su formacién
personal e intelectual especialmente en la produccién de textos escritos. Por ende
el juego teatral se convierte en una herramienta importante en el aula ya que
permite el desarrollo del lenguaje, la percepcion, sensibilidad, corporalidad, la
escritura, trabajo en equipo, dialogo, participacion y motivacion, de igual manera
permitio desarrollar aspectos positivos donde el estudiante puede aprender a
expresar sentimientos y emociones formandose en una persona integra con
capacidad de relacionarse unos con otros, también permitio fortalecer la
comunicacién verbal o escrita y la aceptacion de las decisiones tomadas

razonablemente por la mayoria.

Es importante establecer este tipo de estrategias de aprendizaje en la escuela, ya
que permiten que los aprendizajes sean mas eficientes y significativos, al motivar
a los estudiantes a realizar actividades planteadas segun sus fortalezas y
necesidades, Monereo concibe que: “las estrategias de aprendizaje como la toma
de decisiones, que el estudiante conscientemente realiza con la intencion de
seleccionar, filtrar y escoger el conocimiento que necesita para la consecucion de

una tarea, acorde a la asignatura o situacién problema que lo requiera y

4 MEN. Serie de lineamientos curriculares. Disponible en URL

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-339975 recurso_6.pdf citado 22/05/2019.
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necesariamente deben ser acciones que parten de la iniciativa del alumno.” Es
asi como los estudiantes de la Fundacion Gersain Marin lograron la capacidad
de inferir e interpretar la informacion para adquirir un nuevo conocimiento que
ayudo en su proceso de aprendizaje, lograron desarrollar habilidades del
pensamiento competitivas que facilitd adquirir, interpretar y discernir la
informacion para llegar a la obtenciébn de un aprendizaje basado en la

metacognicion.

® MONEREO, Pérez, Palma, Muntada y Castelld. Relacion entre las estrategias de aprendizaje y el rendimiento
académico en estudiantes de educacion basica primaria, Revista Encuentros, Universidad Autbnoma del Caribe.

2007. Disponible en URL: http://www.scielo.org.co/pdf/encu/v14nl/v14n1a06.pdf pag. 3.
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CAPITULO II. MARCO DE REFERENCIAL.

El presente capitulo presenta el contexto en el cual se desarrolla el proyecto de
investigacion, permite evidenciar las caracteristicas de la poblaciéon para
visualizar diferentes teorias que aportan a la posible solucion de la problematica
gue concierne directamente con tematicas investigativas relacionadas con
estrategias de aprendizaje a la produccion textual, donde se ha aplicado los
juegos draméticos para aprender de manera mas divertida

2.1. MARCO CONTEXTUAL.

2.1.1. COLOMBIA.

Punta Gallinas
12°26'48" -

. [/

S T

San Antonio
4*12'30"

Imagen .1 Republica de Colombia;
Fuente: https://iepbachillerato.wordpress.com/ubicacion-geografica-de-colombia/
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UBICACION GEOGRAFICA DE COLOMBIA.

El territorio continental de la Republica de Colombia se encuentra ubicado en la esquina
noroccidente de América del Sur, sobre la linea ecuatorial, en plena zona térrida. A
pesar que la mayor parte de su extensidn, se encuentren en el hemisferio norte,

Colombia es equidistante con los dos extremos del continente Americano.

Por el Norte, Colombia llega hasta los 12°26’46’’ de latitud norte en el sitio denominado
Punta Gallinas en la peninsula de la Guajira, que a su vez, constituye el extremo
septentrional del continente suramericano.

Por el sur, el territorio llega hasta los 4°12°30°°de latitud sur, en el sitio donde la
guebrada San Antonio vierte sus aguas al caudaloso rio Amazonas.

El extremo Oriental se localiza a los 60°50°54°’de longitud oeste de Greenwich, sobre la
isla de San José en el rio Negro (En Colombia denominado rio Guainia), frente a la
Piedra del Cocuy, limite comun entre las republicas de Colombia, Brasil y Venezuela.
Por el Occidente llega hasta los 79°02’°33” de longitud oeste de Greenwich, que
corresponden al Cabo Manglares en la desembocadura del rio Mira en el Océano

Pacifico.

Colombia es un pais de superficie territorial media, debido a que no esta entre los mas
extensos ni entre los mas pequefios. Tiene una extension terrestre de 1°141.748
Km2ocupando el cuarto lugar entre los paises de Suramérica, el séptimo en América y
el nimero 25 del mundo.

De acuerdo a su extension, de cada 100 km de suelo americano, so6lo 6
km corresponden a nuestro pais. Sin embargo, Colombia es mas vasta que cualquier
estado europeo, con excepcién de la Union Soviética. Las superficies de Francia,
Espafa y Portugal juntas caben en el territorio colombiano. Igualmente, Colombia
cuenta con 2900 km de costas, de las cuales 1600 km se encuentran en el mar caribe y

los 1300 km restantes en el Océano Pacifico.®

®  Tomado de: Ubicacién geogréfica de Colombia. Disponible en URL:

https://iepbachillerato.wordpress.com/ubicacion-geografica-de-colombia/ recuperado:19/08/2019.
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Colombia es un pais organizado politicamente en 32 departamentos. Esta
constituido como un estado social de derecho con una forma de gobierno

democratica. Su capital es Santafé de Bogota.

Colombia cuenta con seis regiones naturales, con caracteristicas heterogéneas
por su variedad de climas y de suelos. Lo anterior permite generar una

diversidad cultural.

Colombia ha sido un pais que ha sido afectado por los grupos armados al
margen de la ley y el narcotrafico, situaciones que han acentuado la pobreza el
desplazamiento forzado del campo a la ciudad creandose nuevas condiciones

problémicas de tipo social, cultural, econémico y educativo.

2.1.2. DEPARTAMENTO DEL CAUCA

Imagen 2: Mapa del Departamento del Cauca
Fuente: https://colombia-sa.com/departamentos/cauca/cauca.html
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El departamento del Cauca, creado en 1886, tiene una superficie de 29.308 km? y
sus suelos son montafiosos en un 80%. Alli se encuentra parte del macizo
colombiano, nudo en que se bifurcan las cordilleras central y occidental y de

donde nacen los rios Magdalena, Cauca, Caqueta y Patia.

Este importante territorio limita con Tolima, Huila, Caquet4, Putumayo, Narifio,

Valle del Cauca y el Océano Pacifico.

Es una tierra de paisajes espectaculares como los que se pueden observar en el
Parque nacional natural del Puracé, colmado de lagunas, fuentes termales y
cascadas.

En la época prehispanica, la regién estaba poblada por diferentes tribus indigenas

como las de los guambianos, los paeces y los Pijaos.

Algunas de ellas han sobrevivido y actualmente habitan en resguardos indigenas.
Sebastian de Belalcazar fue el primer espafiol que llegé al territorio y dio
nacimiento a la capital del departamento.

Actualmente Cauca tiene cerca de 1'345.000 habitantes de gran diversidad étnica.
El 56% de su poblaciébn es blanca y mestiza que habita en el centro del
departamento. En la zona de Tierradentro hacia el oriente, estan las comunidades
indigenas que constituyen el 21%, y en la costa del Pacifico viven los

descendientes de africanos que conforman el 23% de la poblacion.

En el aspecto econdmico, sus ingresos provienen principalmente de la actividad
agricola con la cafia de azucar, siendo el segundo productor nacional. También se
cultiva maiz, yuca, platano, café, trigo, arroz, frijol, tabaco, papa y cacao. Otras
fuentes de riqueza son la mineria con yacimientos de oro, plata platino y carbon, la

ganaderia y la industria en la que sobresale la produccién del papel.’

! Cauca, Colombia- América  del sur  disponible en URL:https://colombia-

sa.com/departamentos/cauca/cauca.html . recuperado 25/08/ 2019
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2.1.3. MUNICIPIO DE POPAYAN.

Imagen 3. Mapa politico del Municipio de Popayan.
Fuente: http://popayan.gov.co/ciudadanos/popayan/nuestra-geografia

Popayan es la capital del Departamento del Cauca en la Republica de Colombia,
se encuentra a una altitud de 1.738 metros sobre el nivel del mar, con una oeste
temperatura media de 19°C, se localiza a los 2°27’ norte y 76°37°18” de longitud
oeste del meridiano de Greenwich. La poblaciébn estimada es de 270000

habitantes aproximadamente en su area urbana.

La extension territorial es de 512 Km2 Debido a que cuenta con una altura de
1.737 msnm (medidos en la plazuela de la iglesia de San Francisco) y muy cerca
al Ecuador tiene una temperatura media de 18° a 19° C durante todo el afio,
alcanzando temperaturas maximas en los meses de julio, agosto y septiembre en
horas del mediodia, hasta 29°C y minimas de 10°C en horas de la madrugada en

verano.®

® Tomado de: Nuestra geografia disponible en URL:
http://www.popayan.gov.co/ciudadanos/popayan/nuestra-geografia.
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2.1.4. RESENA HISTORICA DE LA INSTITUCION.

La fundacion de la casa fue creada por iniciativa de Monsefior Gersain Marin
Molano, sacerdote catdlico de la Arquididcesis de Popayan, quien dentro de su
sensibilidad como sacerdote y sobre todo como ser humano podia observar
las diversas problematicas que se evidenciaban en el sector.

Entre estas situaciones encontramos el bajo nivel educativo, la carencia de fuente
de empleo, las politicas excluyentes del sector econdmico, la presencia del
maltrato familiar, problemas de drogadiccion y violencia en general, entre otros
factores que permitan en los sujetos que habitan en estos predios muchas

carencias y diversas consecuencias a las generaciones que crecian.

A partir de esta problematica Monsefior Marin comienza un recorrido por articular
sectores de la sociedad tanto civil como religiosa para empezar la obra, es asi
como logra a través del ingeniero Llano Caicedo la donacion del lote para lo
que hoy es la casa de la fundacion. De la misma manera es de exaltar que el
mismo ingeniero dé apertura a su construccion. Otro factor importante fue
entregarla a la Compafiia del nifio Dios, quienes como congregacion de
religiosas le apuestan a la educaciéon como fue el deseo e interés de Monsefior
Marin.

Otro acto importante dentro de la construccién, seguimiento y permanencia de la
fundacion ha sido la comunidad residente en el barrio lomas de granada y en
sectores vecinos, quienes se benefician de la obra.

A partir de estos procesos articulados y de actores fundamentales y
comprometidos se crea la Fundacion Gersain Marin, tomando el nombre de
Monsefior como icono e impulsor de esta magnifica obra, donde su propésito se
ve enfocado en la educacién como alternativa del cambio del pensamiento de
muchas generaciones en el sector.

La fundacion da comienzo a sus labores el dia 3 de diciembre de 1996 con 16

nifios pobres, dentro de los testigos encontramos a Monsefior Marin Molano,
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padre Joel Antonio Ortiz parroco de esta comunidad, padre Jairo Joaqui de la
parroquia el sagrado corazon de Julumito, Hna. Laura Maria Velasquez, Hna.
Guissely Garcia, Hna. Mercedes delgado, Hna. Aura Farfan, Hna. Luz Amanda

Escobar, la docente Socorro Ruiz Truijillo.

Se inicié como guarderia y se realizaron diferentes gestiones para recoger ayudas
y dotar la casa de lo necesario, entre estas gestiones se pudo articular entidades
tanto del sector publico como privado entre ellas la Alcaldia de Popayan, Bienestar
Familiar, Restaurante Escolar, Banco de alimentos, Comfacauca, la Arquididcesis,
Familias reconocidas de la ciudad de Popayan, padres de familia, Gobernacion
del Cauca, Indeportes Cauca, Deposito Fuentes, Supermercado los Paisas,

Deposito Nabor Rengifo y otros.

Posteriormente pasa a ser preescolar no oficial el 8 de septiembre de 1997con los
grados despertar, pre-kinder y con personeria juridica No 064 de 13 de mayo de
1998.

Durante este tiempo se ha evangelizado, educado y preservado a los nifios del
sector, donde se fundamenté el interés de seguirlo haciendo mas alla de la
primera infancia, logrando que la Fundacion Gersain Marin haya comenzado la
construccion de la basica primaria como un pilar de continuidad en la formacién
desde la pedagogia del amor como elemento primordial, el cual se convierte en
legado de las hermanas como una apuesta formativa con la sociedad actual
donde los nifios de todos los sectores y condiciones, llegan a personificar al sefor
Jesucristo, quien amoé a los nifios con singular predileccion poniéndolos como

ejemplo y motivacion para recuperar la sencillez y la pureza del corazon.

Por lo anterior la Fundacion trabaja en el desarrollo de la basica primaria
incluyendo aspectos relacionados con la educacién integral, valores, desarrollo
humano, desarrollo de saberes en poblaciones infantiles vulnerables, brindando

recreacion, cultura, deporte e impulsando sentido de pertenencia e identidad,
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reconociendo en ellos procesos y concepciones amplias de la vida y el entorno,
los cuales permitiran reconocer y ser reconocidos por una sociedad que esti

sujeta cada vez a nuevas culturas en la ciudad de Popayan.’

2.1.5. MISION.

Fundacion Gersain Marin es una institucion educativa de caracter privado
dirigida por la comunidad religiosa compafia del nifio Dios. Su compromiso
esta basado en el saber desde el amor propio, a los demés y a la naturaleza.
Formando valores humanos y cristianos de esta manera propiciando
espacios donde la sabiduria y la espiritualidad se reconoce como nuevos
aprendizajes que pueden ser brindados como elementos para la vida
permitiendo un futuro mejor para la sociedad y la familia.*

2.1.6. VISION.

La Fundacion Gersain Marin se proyecta con un lugar reconocido y apropiado
por la comunidad donde la buena formacion se basa en la sabiduria,
conocimiento, emprendimiento y espiritualidad de la comunidad educativa como
aporte a la sociedad asumiendo a la responsabilidad de mantener la calidad a

nivel social y educativo.™

iOFundacién Gersain Marin de Popayan. Proyecto Educativo Institucional. PEI Popayan. Pag 15
Ibid. p.9
“ibid. P.9
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2.1.7. MARCO LEGAL.

2.1.7.1. Constitucion politicade Colombia
Articulo 7°. El Estado reconoce y protege la diversidad étnica y cultural de la

naciéon colombiana.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcion social: con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a

la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

La educacién formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la
paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion, para el

mejoramiento cultural, cientifico, tecnolégico y para la proteccion del ambiente.*
2.1.7.2. Ley general de la educacion.
ARTICULO 5o0. Fines de la educacion.

e El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la
cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacién artistica en
sus diferentes manifestaciones.

e El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnologico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacién, a la
participacion en la busqueda de alternativas de solucién a los problemas y al
progreso social y econémico del pais.

e La formacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del
desarrollo individual y social.

e La formacion para la promocion y preservacion de la salud y la higiene, la
prevencion integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica, la

recreacion, el deporte y la utilizacion adecuada del tiempo libre,

2Constitucion Politica de Colombia Disponible en
http://extwprlegsl.fao.org/docs/pdf/col127440.pdf recuperado 27/08/2019
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ARTICULO 14. Ensefianza obligatoria. En todos los establecimientos oficiales o
privados que ofrezcan educacion formal es obligatorio en los niveles de la

educacioén preescolar, basica y media, cumplir con:

e El aprovechamiento del tiempo libre, el fomento de las diversas culturas, la
practica de la educacion fisica, la recreacion y el deporte formativo, para lo cual

el Gobierno promovera y estimulara su difusion y desarrollo.

ARTICULO 21. Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de

primaria.

¢ desarrollo de las habilidades comunicativas basicas para leer, comprender,
escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana y
también en la lengua materna, en el caso de los grupos étnicos con tradicion
linguistica propia, asi como el fomento de la aficién por la lectura.

¢ El desarrollo de la capacidad para apreciar y utilizar la lengua como medio de

expresion estética.
e La formacion artistica mediante la expresion corporal, la representacion, la

masica, la plastica y la literatura.*

2.1.7.3. Lineamientos curriculares area de lengua castellanay literatura

Los lineamientos curriculares establecidos por el Ministerio de Educacion
Nacional que pertenece al area de lengua castellana y literatura, plantea la
importancia de promover en el estudiante las habilidades comunicativas no
solo en la parte social sino interpersonal y cultural, empleando los procesos de

leer, escribir, hablar y escuchar.

13 Ley 115 de Febrero 8 de 1994-Ministerio de Educacion Nacional Disponible en URL:

https://www.mineducacion.gov.co » 1621 » articles-85906 archivo pdf

31



Leer se entendera como un proceso significativo y semibtico cultural e
histéricamente situado, complejo, que va mas alla de la busqueda del
significado y que en udltima instancia configura al sujeto lector.

Escribir: Se trata de un proceso que a la vez es social e individual en el que
se configura un mundo y se ponen en juego saberes, competencias,
intereses, y que a la vez estd determinado por un contexto socio-cultural y
pragmatico que determina el acto de escribir.

Escuchar: tiene que ver con elementos pragméaticos como el reconocimiento
de la intencién del hablante, el reconocimiento del contexto social, cultural,
ideolégico desde el cual se habla.

Hablar: resulta ser un proceso igualmente complejo, es necesario elegir una
posicibn de enunciacion pertinente a la intencibn que se persigue, es
necesario reconocer quién es el interlocutor para seleccionar un registro de

lenguaje y un léxico determinado.

En este orden de ideas veamos ahora algunas competencias asociadas con

las cuatro habilidades y, en general, con los procesos de significacion y

comunicacion.

e Procesos referidos al nivel intratextual: que tienen que ver con estructuras

semanticas y sintacticas.

e Procesos referidos al nivel intertextual que tienen que ver con la

posibilidad de reconocer las relaciones existentes entre el texto y otros textos.

e Procesos referidos al nivel extratextual, en el orden de lo pragmatico, que

tienen que ver con la reconstruccién del contexto o situacion de comunicacion

en que se producen o aparecen los textos.*

14

Lineamientos  Curriculares-Ministerio de  Educacion  Nacional  Disponible

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869 archivo pdf8.pdf
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2.2. MARCO TEORICO CONCEPTUAL.

2.2.1. ANTECEDENTES DE INVESTIGACION.

A continuacion, se presenta la descripcién de tres antecedentes de investigacion
relacionados con la produccion textual en nifios y nifias, articulando los juegos
dramaticos a manera de estrategias pedagogicas, que facilitd en los educandos a
aprender significativamente, dando asi respuestas a las categorias: los juegos
dramaticos como estrategias de aprendizaje y produccion textual, que se
emplearon dando soporte al proyecto de investigacion “Entre juego y juego creo

un mundo fantastico.”

2.2.1.1. Antecedente internacional.

En el ambito internacional se estableci6 como referente la investigacion
denominada Comunicacion y teatro. El juego teatral como herramienta para el
tratamiento de dificultades linglisticas en alumnos de primaria. Realizado por la
Doctora Purificacién Cruz de la Universidad de Castilla La Mancha. Espafia. Cuyo
objetivo principal fue Crear y aplicar un método de trabajo ludico, atractivo y eficaz
para el nifio con necesidades educativas linguisticas, que desarrolle su potencial
comunicativo verbal y no verbal. Asi mismo los objetivos especificos planteados

fueron:

= Descubrir en el juego teatral un recurso metodologico para trabajar con
algunas necesidades educativas en los nifios.

» Indagar sobre la repercusion del programa en nifios con dificultades
linglisticas.

= Analizar la expresion y la comunicacion de los nifios en situaciones de
representacion teatral que impliquen un guion o historia previa.

= Crear un método de trabajo, facil de aplicar y generalizar en las aulas.
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» Exposicion de conclusiones de los logros conseguidos, las dificultades

encontradas, y las propuestas de trabajo en un futuro”.*

Este proyecto de investigacion se realiza desde el enfoque cualitativo y con el tipo
investigacion accion colaborativa con el proposito de establecer la investigacion
como un instrumento para resolver problemas al mismo tiempo que promueve un

cambio social positivo.

La investigacion se llevo a cabo en un colegio de la ciudad de Toledo, con
estudiantes entre los 3 y los 18 afios de edad. En este centro la investigadora
desempefia la labor docente como maestra tutora, coordinadora de la formacion
del profesorado y responsable de la actividad extraescolar de teatro. Esta
circunstancia hizo facil el acceso al campo para poder realizar la observacion de
una manera ecoldgica, siguiendo dia a dia la evolucion y los progresos de estos
alumnos, convirtiendo el propio trabajo en una actividad de investigacion en el aula
y taller, y contando con la colaboracion de los profesores tutores de Primaria, los

profesores especialistas y varios monitores teatrales.

El antecedente investigativo desarrollado por la Doctora Purificacion Cruz realiza
aportes significativos al proyecto de investigacion entre juego y juego creo un
mundo fantastico., porque presenta similitudes en el propésito de contribuir a
solucionar dificultades en el &mbito escolar. Utilizando los juegos draméaticos
como herramienta que ofrece al nifio a aprender de manera divertida, a su vez le
permite experimentar sentimientos y emociones que le genere confianza de si
mismo, desarrollando habilidades del pensamiento que le permita adquirir un
aprendizaje significativo. Asi mismo ofrece aportes en cuanto a actividades

mediadas por la educacion artistica y en especial por los juegos dramaticos.

15 CRUZ, Purificacion. Comunicacion y teatro. El juego teatral como herramienta para el tratamiento de
dificultades lingliisticas en alumnos de primaria. Revista de Comunicacién de la SEECI [en linea] 2014,
[Fecha de consulta: 23 de mayo de 2019] Disponible en:
http://lwww.seeci.net/revista/index.php/seeci/article/view/41.
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2.2.1.2. Antecedente Nacional.

Como antecedente nacional se toma como referencia el proyecto de
investigacion, Juego dramatico como estrategia didactica que facilita el proceso
de produccion de textos en los estudiantes del grado quinto de la Fundacién

Nueva Granada.

Esta investigacion fue realizada por las Licenciadas Mary Nelcy Castro Contreras,
Janneth Cortés Romero y Pilar Angélica Hernandez Cantor de la Universidad San
Buenaventura Facultad de Educacion, Especializacion en Didacticas para Lecturas

y Escrituras con Enfasis en Literatura. Bogota, d. c. 2008.

En esta investigacion se establecio como objetivo general disefiar una estrategia
didactica que motive al estudiante a producir textos. A la vez establecieron como
objetivos especificos: Establecer cuales son algunos de los aspectos motivantes
para el estudiante al momento de acercarse a la produccién de textos. -Crear una
estrategia didactica que involucre los intereses de los estudiantes y permita asi, el
acercamiento al proceso de produccion de textos. -Agrupar elementos ladicos y
artisticos en el disefio de una estrategia que acerque al estudiante a la produccion
de textos.

El proyecto se realiz6 bajo el enfoque cualitativo etnografico, entendiendo la
etnografia “como la descripcidn de un estilo de vida de un grupo de personas
habituadas a vivir juntas” en el desarrollo de la propuesta realizaron diferentes
actividades que incluyeron estrategias para motivar a la produccion de textos a

partir de los juegos teatrales™®.

8CASTRO, Mary. CORTES, Janneth. HERNANDEZ, Pilar. Juego draméatico como estrategia didactica que
facilita el proceso de produccion de textos en los estudiantes del grado quinto de la Fundacién Nueva
Granada. Universidad San Buenaventura. Facultad de Educacion. Especializacién en Didacticas para
Lecturas y Escrituras con Enfasis en Literatura. Bogota, D. C. 2008. Disponible en URL.
http://biblioteca.usbbog.edu.co:8080/Biblioteca/BDigital/42872.pdf recuperado 24/03/2019
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Este proceso de investigacion aporta al proyecto investigativo entre juego y juego
creo un mundo fantastico., las estrategias aplicadas en cuanto a los juegos
dramaticos como estrategia para el fortalecimiento de la produccion textual, al
coincidir ambos proyectos de investigacion al proponer el juego dramatico como
una herramienta ludica pedagogica que ayuda al estudiante a aprender de manera
mas facil y divertida generando asi aprendizajes significativos. Las estrategias de
aprendizaje que se plantearon en el desarrollo de la investigacion alcanzaron a

motivar a los nifios y nifias aprender y desaprender un conocimiento.

Considerando que la produccion de textos es un instrumento de aprendizaje que
ayudara a los nifios adquirir codigos escritos que implique el desarrollo de
habilidades cognitivas fundamentales para el desarrollo integral, es asi que en el
proyecto se implementd el juego como principal instrumento de ensefianza y
aprendizaje que favorecio el desarrollo de habilidades béasicas del pensamiento
mediante las estrategias de aprendizajes disefiadas como juegos dramaticos. De
esta manera se desarrollaron cuatro talleres fundamentales donde se propuso a
los educandos alcanzar aprendizajes significativos mediante los juegos
dramaticos. Ademas, el juego dramatico es un instrumento que permite incentivar
la creacion de historias, desarrollando la imaginacién y creatividad de los nifios y

nifias del grado cuarto de la Fundacion Gersain Marin.

2.2.1.3. Antecedente local.

Como antecedente local se toma de referencia el proyecto de investigacion, los
juegos teatrales feliz me siento y mi escritura voy fortaleciendo. Estrategia ludico
pedagogico para fortalecer la produccion textual a través del juego teatral en los
nifios y nifas del grado sexto de la Institucion Educativa Politécnico Francisco de
Paula Santander proveniente de la zona rural del Tambo Cauca en el primer

semestre del afio 2018 elaborado por la hoy licenciada en Educacion Basica con
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Enfasis en Educacién artistica Briyit Vanesa Orozco Gallardo de la Fundacién
Universitaria de Popayan. Como objetivo general del proyecto se propuso
fortalecer la produccion textual a través del juego teatral en los nifios y nifias del
grado sexto de la Institucién Educativa Politécnico Francisco de Paula Santander
proveniente de la zona rural del Tambo Cauca durante el primer semestre del afio
2018.

A la vez los objetivos especificos a cumplir fueron: -Generar estrategias
pedagdgicas a partir de los juegos teatrales que le permita favorece la produccion
textual de nifias y nifios. -Implementar recursos ludicos que le permita mejorar la
expresion oral y textual de los nifios y niflas del grado sexto — fortalecer el auto
estima y auto confianza en los niflos y nifias por medio de los juegos teatrales. El
proyecto se llevé a cabo bajo el enfoque cualitativo, con el tipo de investigacion:
Investigacion Accién Pedagogica, en el desarrollo de la propuesta se realizaron
diferentes actividades que incluyeron estrategias para motivar la produccion

textual por medio del juego teatral.*’

Esta investigacion aporto al proyecto entre juego y juego creo un mundo
fantastico., el analisis en la produccion de textos escritos mediante la
aplicacién de los juegos dramaticos una herramienta lidico pedagodgica que
favoreci6 a los estudiantes adquirir informacion de manera facil y divertida,
permitiendo reconocer la importancia de dirigir estrategias de aprendizaje, para el
fortalecimiento hacia la produccién textual articulando planteamientos tedricos de
Monereo, Jolibert y Tejerina, que se ajustan al propdésito de la investigacion. Uno
de los componentes mas importantes en las practicas transcurrié en el desarrollo
de las estrategias de aprendizaje para la motivacion en la produccién textual en la

Fundacion Gersain Marin fue la aplicacion de los juegos dramaticos, porque

' OrROZCO, Briyit. los juegos teatrales feliz me siento y mi escritura voy fortaleciendo estrategia IGdico
pedagdgico para fortalecer la produccién textual a través del juego teatral en los nifios y nifias del grado sexto
de la Institucion Educativa Politécnico Francisco de Paula Santander proveniente de la zona rural del Tambo
Cauca en el primer semestre del afio 2018. Informe final de

monografia. Fundacion Universitaria de Popayan.2018.

37



brindé a esta investigacion una perspectiva mas amplia del uso de los juegos
dramaticos en el ambito educativo ya que posibilitd transversalizar diferentes
asignaturas en este caso el area de lengua castellana con la asignatura de
educacion artistica, es asi como los estudiantes de la Fundacion Gersain Marin
mediante estrategias de aprendizaje lograron habilidades del pensamiento que
facilitd la produccién de textos con mas fluidez y precisién; asimismo permitio
interpretar y comprender criticamente todo tipo de textos. Consiguiendo asi una

mejora en la competencia comunicativa de los mismos.

2.2.2. COMPONENTE PEDAGOGICO.

2.2.2.1. Estrategias de aprendizaje y Habilidades del pensamiento.

Para poder establecer la relaciobn que se propone entre las estrategias de
aprendizaje y las habilidades del pensamiento, se debe plantear, como primera
medida algunas consideraciones a tener en cuenta. La primera tiene que ver el
aprendizaje. Se debe tener claro que el estudiante, cualquiera que sea su edad, su
contexto y nivel académico, va a la escuela a aprender, es su principal actividad
dentro del aula. Ahora bien Castafieda y Ortega, citados por Meza afirman: “El
aprendizaje académico debe definirse como una actividad cognitiva constructiva
(pues supone: a) el establecimiento de un propdésito: aprender; y b) una secuencia
de acciones orientadas a alcanzar o satisfacer este propdsito™®. Asi pues, el
aprendizaje tiene en comun, con otras actividades de cognicidon, que debe

plantearse o planearse un antes, un durante y un después de la actividad.

18 MEZA, Anibal. Estrategias de aprendizaje. Definiciones, clasificaciones e instrumentos de
medicion. Propdsitos y Representaciones, 1(2), 193-213. Recuperado:
http://dx.doi.org/10.20511/pyr2013.v1n2.48
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Como todo proceso, el aprendizaje requiere unos tiempos y unas actividades que
conlleven a un fin, en este caso, el aprender. Con respecto este proceso, Beltran®
propone una serie de actividades o sucesos que estan involucrados directamente

con el proceso del aprendizaje:

e La sensibilizacion, que en el caso de los nifios y nifias de la Fundacion
Gersain Marin, se evidencia en su constante curiosidad y en su constante
participacion en las actividades que se proponen en el aula.

e La atencién, durante el desarrollo de las actividades propuestas por el
proyecto de investigacion, se establecen estrategias, que buscan mantener
la atencion de los estudiantes en las actividades del aula, aunque se ha de
aclarar que en especial los estudiantes, sujetos de investigacion, mantienen
su atencion, principalmente, en lo que les gusta, por ejemplo en las
actividades que tenga que ver con lenguajes artisticos.

e La adquisicion. La capacidad que tienen los estudiantes de analizar, de
elaborar, repetir y sintetizar.

e Personalizaciébn y control. Eje principal del proyecto de investigacion,
durante éste, se propone que los nifios realicen juegos draméticos donde
ellos mismos propongan las actividades y que al final, produzcan
igualmente un texto escrito propio.

e La recuperacion, sugiere un trabajo individual y/o colectivo, que redunda en
la busqueda en la memoria de los elementos relevantes necesarios para
planear o realizar una actividad.

e La transferencia, en ella los estudiantes tienen la capacidad de expresar,
(para el objetivo del proyecto, de forma escrita), lo que piensan, siente o lo
gue necesitan, ya sea a su maestro o a sus comparieros.

e En la evaluacidén, el estudiante comprende sus progresos y los cambios que

el proceso infiere en él.

19 MEZA, Anibal. Estrategias de aprendizaje. Definiciones, clasificaciones e instrumentos de
medicion. Propdésitos y Representaciones, 1(2), 193-213. Recuperado de:
http://dx.doi.org/10.20511/pyr2013.v1n2.48
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e La metacognicion, “Entendida como conocimiento acerca de los
conocimientos y conocimiento acerca del funcionamiento de los procesos
del aprendizaje”®®

e Por ultimo el resultado de aprendizaje, donde se evidencia la funcion de la

memoria a largo plazo.

Sensibilizacion
. . J{;A\
Metacognicion /N Atencidn

Y

i 7/ — \V

/
Evaluacion < || PROCESOS DE \ [m\ Adouisicid
valuacion . \ APRENDIZAJE I,l P quisicion

N__4

Transferencia ~7 ! Personalizacion y

\ / control
N/

e

Recuperacion

Figura 1. Procesos del aprendizaje. (Beltran 1998)
Fuente: MEZA, Anibal. Estrategias de aprendizaje. Definiciones, clasificaciones e instrumentos de
medicion. Propdsitos y Representaciones

Las estrategias de aprendizaje en el aula son aquellos procedimientos, técnicas o
métodos que el estudiante aplica en un determinado momento para la realizacion
de una tarea, Para Alvarez, Gonzélez-Pienda, Gonzalez-Castro y Nuiiez
referenciado por Meza, “son guias intencionales de accion con las que se trata de
poner en practica las habilidades que establecen los objetivos del aprendizaje”21,
infiere entonces que principalmente el estudiante debe ser consciente del proceso

y de las estrategias de aprendizaje que pueda o0 no aplicar para éste; pero de

20 MEZA, Anibal. Estrategias de aprendizaje. Definiciones, clasificaciones e instrumentos de
medicion. Propdsitos y Representaciones, 1(2), p.198 Recuperado de:
http://dx.doi.org/10.20511/pyr2013.v1n2.48

%L Ibid. p.199
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ninguna manera, se debe desligar al maestro en la ecuacion, ya que su papel
principal es el de proponer diferentes estrategias de aprendizaje de acuerdo al
contexto, al objetivo del aprendizaje y a las caracteristica y necesidades de los

estudiantes.

Ademas de utilizar estas estrategias de aprendizaje, el estudiante debe estar en
la capacidad de interpretar, analizar y planificar bien las ideas para que el
cumplimiento de la tarea sea eficaz. En este orden de ideas las estrategias de
aprendizaje son los procesos de adquirir un conocimiento o informacion de
manera flexible, dindmico y que a su vez puede ser sometido a una revision y

valoracion de resultados alcanzado el objetivo previsto.

Es asi como los estudiantes de la Fundacion Gersain Marin alcanzaron
competencias metacognitivas que permitieron en ellos una evaluacion autocritica
de los procesos desarrollados. Cabe considerar, que las estrategias de
aprendizaje se convierten en acciones de cada individuo para adquirir e interpretar
la informacion de manera significativa. Asi como lo menciona Monereo citado por
Valle “las estrategias de aprendizaje son procesos de toma de decisiones
(conscientes e intencionales) en los cuales el alumno elige y recupera, de manera
coordinada, los conocimientos que necesita para cumplimentar una determinada
demanda u objetivo, dependiendo de las caracteristicas de la situaciéon educativa
en que se produce la accién.”? Ante ello las estrategias de aprendizaje
planteadas en el aula escolar con los estudiantes del grado cuarto de la
FUNDACION GERSAIN MARIN surgen a partir de la necesidad que cuyo
objetivo es la motivacion a producir textos articulando juegos que permitan en
los estudiantes mejorar su aprendizaje de forma auténoma y eficaz logrando

destrezas vy desarrollando habilidades del pensamiento en la adquisicion de

2 VALLE, Antonio, Gonzélez, Ramén, Cuevas, Lino, Fernandez, Ana Patricia, Las estrategias de
aprendizaje: caracteristicas basicas y su relevancia en el contexto escolar. Revista de
Psicodidactica [en linea] 1998, (Sin mes) : [Fecha de consulta: 23 de mayo de 2019] Disponible
en:<http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=17514484006>

41


http://www.redalyc.org/articulo.oa

informacion de manera mas féacil, permitiendo a los alumnos ser auténomos,

criticos y reflexivos de su propio aprendizaje.

Cabe destacar que las estrategias de aprendizaje es la vinculacion de diferentes
habilidades cognitivas para que el estudiante pueda llegar a aprender a aprender,
referido a que el estudiante una vez adquieran habilidades de aprendizaje abran
logrado entonces aprender un contenido, siguiendo cada proceso para llegar al
verdadero conocimiento y adquisicion de la informacion es decir que el nifio
adquiri6 una verdadera estrategia de aprendizaje que le facilitd entender y
comprender mejor la informacién. De esta manera Monereo y otros coinciden en

afirmar que:

“las estrategias de aprendizaje como la toma de decisiones, que el estudiante
conscientemente realiza con la intencion de seleccionar, filtrar y escoger el
conocimiento que necesita para la consecucion de una tarea, acorde a la

asignatura o situacion problema que lo requiera y necesariamente deben ser

acciones que parten de la iniciativa del alumno.”?®

Siendo entonces que las estrategias de aprendizaje son las acciones que cada
estudiante realiza para aprender de manera significativa ante esta situacion
los estudiantes de la Fundacion Gersain Marin aplicaron o0 concibieron
nuevos meétodos de aprendizaje a partir de sus vivencias dentro y fuera del
aula donde se logré evidenciar la articulacién de una habilidad para llegar a
un procedimiento mediante un juego que facilite al educando desarrollar

habilidades del pensamiento y destrezas al momento de producir un texto escrito.

z MONEREO, Pérez, PALMA, Muntada y Castell6 (2007). Relacién entre las estrategias de aprendizaje y el
rendimiento académico en estudiantes de educacion basica primaria, Revista Encuentros, Universidad
Autonoma del Caribe. Disponible en URL:http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1692-
58582016000100006
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2.2.2.2. LA METACOGNICION.

El proyecto de investigacion Entre Juego y Juego Creo Un Mundo Fantastico
plantea estrategias y acciones en pro de que el estudiante reflexione sobre su
propio proceso de aprendizaje y manera de escribir un texto; donde el método
cognitivo sea evidente, de tal manera que éste no se enfoque en los contenidos
curriculares, es decir que el estudiante aprenda habilidades del pensamiento para
que las emplee en el desarrollo de los contenidos.

Lo anterior se propone en el desarrollo de la investigacién, como una necesidad,
que con lleva a establecer una estrategia, que evidencie la adquisicion de las
habilidades para la generacién de textos escritos, en los nifios y nifias del grado
cuarto de la Fundacion. Es asi como se considera usar las 10 habilidades que
propone Monereo?*, vinculandolas en esta ocasién en la produccién de textos

escritos.

1) La observaciéon de fendmenos, con procedimientos como los registros de datos,
los auto-informes, las entrevistas o los cuestionarios.

2) La comparacion y andlisis de datos, con procedimientos como el
emparejamiento, las tablas comparativas, la toma de apuntes, el subrayado, la
pre-lectura, o la consulta de documentacion.

3) La ordenacion de hechos, con procedimientos como la elaboracion de indices
alfabéticos o numéricos, inventarios, colecciones y catalogos, la distribucién de
horarios o la ordenacién topografica.

4) La clasificacion y sintesis de datos, con procedimientos como los glosarios, los
resimenes, los esquemas o los cuadros sin épticos.

5) La representacién de fenbmenos, con procedimientos como los diagramas, los
mapas de conceptos, los planos y maquetas, los dibujos, las historietas, los

periédicos murales o el uso del gesto y la mimica.

** MONEREO, Carles, CASTELLO M., CLARIANA M., PALMA M., LLUISA, M. Estrategias de
ensefianza y aprendizaje. Formacion del profesorado y aplicacién de la escuela. Editorial Grad.
Sexta Edicion. 1999.
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6) La retencion de datos, con procedimientos como la repeticion, la asociacion de
palabras o de palabras e imagenes (mnemotécnicas).

7) La recuperacion de datos, con procedimientos como las referencias cruzadas, el
uso de categorias o las técnicas de repaso y actualizacion.

8) La interpretacion e inferencia de fendémenos, con procedimientos como el
parafraseado; la argumentacion; la explicacion mediante metaforas o analogias;
la planificacion y anticipacion de consecuencias; la formulacion de hipétesis; la
utilizacion de inferencias deductivas e inductivas.

9) La transferencia de habilidades, con procedimientos como la auto-interrogacion
o la generalizacion.

10) La demostracién y valoraciéon de los aprendizajes, con procedimientos como la
presentacién de trabajos e informes; la elaboracion de juicios y dictamenes o la

confeccion de pruebas y exdmenes?.

El propésito fundamental para la exploracion de estas 10 habilidades inherentes
en los estudiantes sujetos de investigacion, es reciproco, puesto que lo que se
propone es que los mismos estudiantes sean conscientes de la existencia de ellas
en sus procesos Yy que sean consideradas estrategias de aprendizaje, por lo tanto,
usadas frecuentemente por ellos en las diferentes actividades dentro y fuera del

aula.

Estas habilidades del pensamiento se tendrdn en cuenta en la elaboracion y
ejecucion de los talleres fundamentales, su presencia y cumplimiento por parte de
los estudiantes, sera visualizada y verificada en una rejilla de observacién, incluida

en los diarios pedagdgicos de la investigacion.

* MONEREO, Carles, CASTELLO M., CLARIANA M., PALMA M., LLUISA, M. Estrategias de
ensefianza y aprendizaje. Formacion del profesorado y aplicacién de la escuela. Editorial Grad.
Sexta Edicion. 1999.
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2.2.2.3. Textos escritos.

Los textos escritos son la manera explicita de como el hombre a codificado la
informacion a través de representaciones graficas, es decir que el hombre se ha
visto en la necesidad de crear codigos que faciliten comunicar o dar a entender
una informacion. Cabe destacar entonces que la escritura o la produccion textual
es la manera como dejar un legado a las nuevas generaciones ya sea en letras,

jeroglificos, imagenes o simbolos, que se trasciende en el futuro.

La produccion textual es el recurso explicito en el que se puede plasmar
pensamientos que lleve al andlisis e interpretacion de la informacion de manera
formal en el texto escrito. Permitiendo ceiiirse a las reglas linguisticas, ortograficas
y gramaticales para que el texto se convierta en el medio ideal de expresar
emociones, sentimientos e ideas de valor que ayude a nivel social, y crear seres

con capacidad de dialogo para que haya una buena convivencia.

En este orden de ideas se puede decir que los textos escritos son la manera de
dar una informacion formal debido a que se emplea un orden cronoldgico de las

ideas de manera gramatical y semantica de la linglistica, Es asi como:

“El texto escrito es aquel que se produce con letras, es decir con
representaciones graficas que han de conocer el receptor y el emisor.
Tiene un caracter sustitutivo del texto oral en su origen, pero ha
evolucionado hacia sus propias caracteristicas y finalidades, algunos

rasgos mas importantes en el texto escrito son:

e El emisor y receptor no interaccionan.
e Los mensajes perduran en el tiempo.
e El texto se rige por la escritura que tiene caracter normativo.

e Tiene funcioén socializadora.
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« Tiene una estructura cerrada y emplea sintaxis compleja”.?®
Cabe destacar que la produccion textual permite planificar ideas en las que
pueden vincular emociones, sentimientos a través de realizacion de poemas,
poesias, canciones, acrosticos, entre otras escritas en versos y prosas desde un
género literario lirico. Empleando el proceso de la sintaxis. En este orden de ideas
los nifios y nifias del grado cuarto de la Fundacion Gersain Marin lograron
plasmar, pensamientos y acciones. Que les permitieron realizar una planificacion
(orden de ideas) vinculando emociones, sentimientos que facilito la realizacion de

un guion, alcanzando procesos meta cognitivos.

2.2.2.4. Formacién de nifios productores de textos.

En primer lugar formar nifios productores de textos es un proceso que requiere
de tiempo, paciencia, dedicacion y especialmente motivacion, haciendo énfasis en
considerar que la escritura es un medio valioso para comunicar las ideas y
expresarse eficazmente. Es importante decir que aprender a escribir de manera
correcta no solo permite al estudiante la apropiacion del conocimiento y toma de
la palabra, sino que estad expuesto a una lectura critica en la sociedad por el
hecho de que no es la importancia de lo que escribe sino la forma de como el
estudiante puede lograr producir un texto a partir de su propio contexto, siendo
esta la fuente donde puede encontrar herramientas que lo motiven a escribir. En
este orden de ideas los estudiantes de la Fundacion Gersain Marin encontraron
en los juegos una forma de como plasmar sus ideas, emociones y pensamientos

a partir de la experiencia. Jolibert, al respecto, afirma que:

6 GOBIERNO de Aragon. 2° - Lengua Castellana y Literatura, El texto escrito. disponible en URL http://e-
ducativa.catedu.es/44700165/aula/archivos/repositorio/500/580/html/Unidad01/pagina_12.html
citado 23/05/2019
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“la tarea de redactar un texto coherente y adecuado a sus fines no se realiza
directamente sino en varias y recurrentes etapas en las que el que escribe debe

coordinar un conjunto de procedimientos especificos como:
1) Planificacion (propdsito del escrito, previsible lector, contenido)

2) Redaccion o teatralizaciéon (caracteristicas del tipo de texto, lIéxico adecuado,

morfosintaxis normativa, cohesion, ortografia, signos de puntuacion)

3) Reuvision (el volver sobre lo ya escrito, releyendo y evaluandolo). Por ello, la
escritura como mediadora en los procesos psicolégicos, activa y posibilita el
desarrollo de otras funciones como percepcion, atenciébn, memoria Yy

pensamiento.?’

Lo anterior mencionado muestra que la produccion de textos debe ser una
interaccion entre el texto, el estudiante y su entorno, para permitir explorar
diferentes posibilidades, puesto que la produccién de textos va mas alla de
decodificar simbolos, se debe comprender como un proceso cognitivo que activa
diferentes procesos y tiene como propdsito acercar al lector a un dialogo con el

texto y su realidad.

Finalmente se puede concluir que todo tipo de aprendizaje requiere de tiempo y
procesos que ayuden al estudiante a realizar una construccion de manera secuencial
y ordenada para llegar a la construcciébn de textos con sentido l6gico. Empleando

de manera correcta la forma gramatical y semantica desde la linguistica

%7 JOLIBERT, Josette. El enfoque cognitivo de la escritura y sus consecuencias metodoldgicas en la escuela,
revista educere UNIVERSIDAD DE LOS ANDES Venezuela 1997 Disponible en URL:
http://www.saber.ula.ve/bitstream/handle/123456789/19731/articulol.pdf;jsessionid=8DF16EC2047587B8
B9BOAB8635BC4ECB?sequence=, p. 365.
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2.2.3. COMPONENTE DISCIPLINAR.

2.2.3.1. Importancia del Juego Dramatico en los procesos Pedagdgicos.

El juego en el desarrollo del nifio.

Muchos autores desde diferentes ciencias has concluido la importancia del juego
en el desarrollo del ser humano, ademas de ser divertido, éste ha demostrado ser
eficaz para el crecimiento y el desarrollo de diferentes habilidades fisicas y
mentales. Tejerina afirma: “En los seres humanos, el juego constituye igualmente
una necesidad bioldgica y un mecanismo de adaptacion y aprendizaje”?® de ahi la
importancia de incluir los juegos en todos los procesos en que se ven involucrados
los niflos. En este caso en particular, los nifios y nifias de la fundacion Gersain
Marin, presentan una gran afinidad de los juegos que representen movimientos
continuos, asi como los juegos que ejecuten imitaciones de animales, personas y

situaciones cotidianas, como las laborales.

Dentro de las capacidades y habilidades que el juego puede generar en el
desarrollo de los nifios, se pueden mencionar las fisicas, sensomotoras, mentales,
afectivas, de creatividad e imaginacion, de socializacion y cooperacion. Al

respecto de este ultimo, Minerva comenta:

“El juego ha sido considerado como una actividad de caracter universal,
comun a todas las razas, en todas las épocas y para todas las condiciones
de vida. En ese sentido, los gustos y las costumbres en todo el globo
terraqueo han evolucionado a la par, quiza, de la ciencia y la tecnologia, no
obstante, hoy se encuentra a los nifios de cualquier planeta jugando con un

carro independientemente si es de madera, de plastico o de cualquier otro

8 TEJERINA, Isabel. Dramatizacion y teatro infantil. Dimensiones psicopedagdgicas y expresivas.
Siglo XXI editores. Madrid. 2004. p. 29
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material y las niflas jugando con su mufieca de trapo, de porcelana o de

fieltro”?.

Demostrando esto, que el juego no tienen limitaciones frente al tema, frente a las
caracteristicas del contexto y frente a las necesidades por el cual se aborda,
siendo este caso en la parte de las estrategias de aprendizaje.

El juego y el teatro. Juego dramético.

El teatro como lenguaje artistico permite al actor y al espectador una recreacion
de la vida real, asimismo ratifica incluso identificarse con las situaciones
representadas. Los nifios en particular disfrutan de este tipo de actividades,
representando personas, animales, objetos y situaciones reales o imaginarias,
para ellos y para muchos adultos, mas que una actividad escénica o de arte, se
convierte en un juego. Tejerina dice: “La raiz del teatro esta en el juego. El teatro
en su esencia, despojado de formalizaciones histéricas y significados parciales, es
siempre una clase de juego.”° El juego dramatico, establece una relacién directa

entre el juego, la ludica y el lenguaje artistico del teatro.

El juego dramatico es la actividad que permite una transversalizacion entre el
juego, la comunicacién linglistica y la expresion corporal, Roman citado por

Kiessling “define el juego dramatico como un ejercicio que une la espontaneidad

»31

del juego con la voluntad de imitar”®'. Del mismo modo Kiessling® define y

» MINERVA, Carmen. El juego: una estrategia importante. Educere, vol. 6, nim. 19, octubre-
diciembre, 2002, pp. 289-296 Universidad de los Andes Mérida, Venezuela. Recuperado de:
https://lwww.redalyc.org/pdf/356/35601907.pdf

% TEJERINA, Isabel. Dramatizacion y teatro infantil. Dimensiones psicopedagdgicas y expresivas.
Siglo XXI editores. Madrid. 2004. p. 29

%! KIESSLING, Claudia. EL juego dramético en educacion infantil. Universidad Internacional de la
Rioja. 2015. Recuperado de:
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/3460/KIESSLING%20RIBEIRO%2C%20CLAUDI
A%20BEATRIZ.pdf?sequence=1&isAllowed=y

* Ibid. p.17
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caracteriza las diferentes habilidades que los nifios pueden adquirir a partir de los
juegos draméticos:

e Asumir un papel por ejemplo fingir ser un bombero japonés.

e Imaginar un escenario, un lugar imaginario.

e Asumir situaciones imaginarias o situaciones que alternan la realidad con
imaginacion.

e Interactuar fisicay verbalmente con sus comparfieros desde un personaje.

e Dar a los objetos otros significados.

e Imaginar que ven objetos que no existen.

e Imaginar criaturas o personas que no existen, entre otras.

El juego dramético permite al nifio una interaccion total con su entorno, partiendo
de su contexto y realidad, dicha interaccion se ve beneficiada por la cooperacion
entre pares, cada cual poniendo desde su propia experiencia y contexto
Imaginarios y actividades y frente a la actividad propuesta. Tejerina alude a este
proceso diciendo: “El nifio interpreta papeles y elabora planes de juego con
materiales tomados de su experiencia y en su representacion refleja la

comprension que tienen de su entorno™?

Aludiendo a lo anterior, El proyecto de investigacion entre juego y juego creo un
mundo fantastico., aborda el juego dramético como estrategia de aprendizaje para
motivar hacia la produccion textual en los nifios y nifias del grado cuarto de la

fundaciéon Gersain Marin.

% TEJERINA, Isabel. Dramatizacion y teatro infantil. Dimensiones psicopedagdgicas y expresivas.
Siglo XXI editores. Madrid. 2004. p. 59
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2.2.3.2. Los Juegos teatrales una estrategia para producir textos escritos.

Los juegos teatrales o juego dramatico como estrategia de aprendizaje en el aula
permiten a los estudiantes adquirir y asimilar mas féacil la informacion para
luego producir un nuevo conocimiento. A su vez el juego teatral favorece el
autoconocimiento  de creacion de textos escritos o realizacidbn de un guion
teatral. Asimismo permite desarrollar habilidades expresivas que ayuden a

enfrentar los miedos y temores frente a un publico.
Segun Isabel Tejerina

“el juego dramatico designa las multiples actividades de un taller de expresion
dramatica. Su finalidad es lograr una experiencia educativa que redna un
lenguaje expresivo, esta basado en el juego y el protagonismo de los nifios.
Debe posibilitar la expresion personal, el impulso de la capacidad y actitudes
creativas, asi como mejorar sus relaciones personales .La expresion
dramatica infantil funda sus raices en el juego y sus presupuestos ineludibles:
el placer, la libertad, el ritmo personal... y que en su practica pedagdgica se
prescinda del juicio, la exhibiciébn, los modelos estéticos y la rigidez

programaticas.”*

Con respecto a lo anterior el juego dramético es una posibilidad para que los
nifos expresen emociones sentimientos , pensamientos y habilidades que
posibiliten una libre expresion dejando de lado la timidez y reforzando la
autoconfianza. Asi mismo el juego draméatico en la educacion hace que el
aprendizaje sea mas duradero y significativo. Al mismo tiempo le permite al nifio

explorar nuevas herramientas de aprendizaje de manera espontanea e

% TEJERINA, Lobo, Isabel. El juego dramatico en la educacién primaria. Alicante: Biblioteca Virtual
Miguel de Cervantes, 2005.p.3 disponible en URL http://www.cervantesvirtual.com/obra-visor/el-
juego-dramtico-en-la-educacin-primaria-0/html/003f81ec-82b2-11df-acc7-002185ce6064 _3.html
recuperado 9/04 /2019.
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impulsando a la creatividad, que todo nifio puede desarrollar al igual que sus

habilidades y destrezas.

Dentro del proceso de investigacion, el juego teatral permite motivar al estudiante
a realizar sus propias creaciones a partir de sus experiencias tanto como
espectadores como autores, ademas los nifios y nifias tendran la capacidad de
interpretar, analizar e inferir unas nuevas emociones que motiven a escribir a

partir de su historia de vida.

2.2.4. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS.

EL proyecto de investigacion Entre juego y juego creo un mundo fantastico. Los
juegos teatrales como estrategia de aprendizaje para motivar la produccién
de textos en los estudiantes del grado cuarto de la Fundacion Gersain Marin
en el municipio de Popayan durante el afio 2019. Establece una serie de acciones
y procesos los cuales se enfocan en el cumplimiento de los objetivos propuestos,
tales acciones se asocian a diversas estrategias de aprendizaje, a la luz de teorias

pedagogicas actuales, tales como:

e Saberes previos.
Es de suma importancia que el proceso de investigacion tenga en cuenta
los conocimientos de base que posee los estudiantes, haciendo énfasis en
los postulados tanto del enfoque cualitativo de la investigacion como en los
postulados del socio constructivismo. Es asi como se motiva
constantemente la participacion de los nifios y nifias, en las actividades
propuestas, ya sea realizado aportes propios desde su experiencia en
contexto, como valorando y respetando el aporte y experiencia de sus

compaferos.
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Trabajo colaborativo.

Siguiendo la misma linea de los postulado del socio constructivismo, el
proyecto de investigacion propende por el trabajo colaborativo, por
situaciones y acciones donde los nifios en equipo, identifiquen necesidades
y propongan, como equipo una solucién.

Los lenguajes artisticos.

Como ya se ha mencionado anteriormente, la investigacion no se basa
exclusivamente en el teatro como estrategia, ademas de éste, se
establecen actividades con otros lenguajes, tales como la pintura, la danza,
la muasica y la plastica.

Presencia y acompafiamiento.

Los maestros en formacion, son considerados como acompafantes y guias
en el proceso propuesto, los estudiantes estardn constantemente
acompafnados, guiados y motivados en las actividades propuestas,
obviamente, sin dar lugar a interferencias o a limitaciones.

Juego y ludica.

Uno de los objetivos de la investigacion, se enfoca en la generacion de
espacios ludico, de creaciéon y creatividad, por consiguiente, los talleres
fundamentales, tienen como eje la ladica, el jugar aprendiendo y el
aprender jugando.

Educacion para la paz.

Siguiendo el horizonte institucional de la Fundacion Gersain Marin y
teniendo en cuenta el contexto y las necesidades de los estudiantes y de la
comunidad educativa en general, todas las actividades propuestas se
enmarcan en valores propios de la sana convivencia escolar, tales como el

respeto, la tolerancia, la responsabilidad y la honestidad entre otros.
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CAPITULO 3. DISENO METODOLOGICO.

3.1. CARACTERIZACION DEL ENFOQUE CUALITATIVO.

La investigacion de tipo cualitativo tiene como fundamento principal el estudio del
o de los sujetos en su propio ambiente, identificando, relacionando, clasificando y
caracterizando las cualidades de un fendbmeno en un contexto determinado. Ante
esto, Ruiz afirma “al referirse a la investigacion cualitativa como un estudio de lo
real en un contexto natural y como suceden las cosas, donde se interpretan los

fenomenos de acuerdo con las personas implicadas” *°.

El investigador de lo
cualitativo, accede al contexto natural del fenémeno a investigar e incluso participa
en las actividades cotidianas de los sujetos de investigacion, en busqueda de las
actitudes, cualidades, destrezas, necesidades y otras caracteristicas propias y

contextualizadas.

El proyecto de investigacion Entre juego y juego creo un mundo fantastico, se
fundamenta en el enfoque cualitativo de la investigacion, que pretende reflexionar
e interpretar los fenbmenos que se presentan en el aula del grado cuarto de la
Fundacién Gersain Marin de la ciudad de Popayan, y en este caso en especial en
lo relacionado a la produccion textual. Salgado menciona: “La investigacion
cualitativa puede ser vista como el intento de obtener una comprension profunda
de los significados y definiciones de la situacion tal como nos la presentan las
personas™®. Es por eso, que mediante diferentes herramientas propias de éste
tipo de investigacion, tales como la observacion no estructurada, el diario de
campo, en este caso, el diario pedagdgico, entre otros, que seran descritos mas

adelante, se busca la interpretacion de los fendmenos dados en el aula frente al

** RUIZ, Manuel, Enfoque Cualitativo, enciclopedia virtual eumed.net, 1997. Recuperado de de:
http://www.eumed.net/tesis-doctorales/2012/mirm/enfoque_cualitativo.html.

% SALGADO, A. C. Investigacion cualitativa: disefios, evaluacion del rigor metodologico y
retos. Liberabit. 2007 13(13), 71-78.
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tema al igual que las definiciones propias de los sujetos, y se construye el

conocimiento teniendo como fin dichos sujetos.

Este proceso mantiene su atencion en las caracteristicas y actitudes presentes en
los nifios y nifias de la Fundacion Gersain Marin, frente a las actividades
propuestas en el marco del contexto propio de los sujetos. Los resultados del
proceso de investigacion propuesto, se obtienen de los datos recolectados en el

aula.

3.2. TIPO DE INVESTIGACION: INVESTIGACION ACCION PEDAGOGICA.

El proyecto Entre juego y juego creo un mundo fantdstico pretende plantear
nuevas estrategia de aprendizaje para el fomento y la motivacion frente a la
produccion textual de los estudiantes del grado cuarto de la Fundacion, ante esto,
tiene como fundamento los aportes de Bernardo Restrepo®’, al pretender
transformar la practica pedagdgica y mejorarla permanentemente, a través de tres
fases: la reflexion, la planeaciébn — ejecucion y la evaluacion; que permiten
evidenciar la problemética frente a la produccion de textos escritos, asi como
planear y ejecutar actividades con los estudiantes y docente de aula para realizar

posteriormente evaluaciones continuas del proceso.

De igual manera, dentro de la investigacion accion pedagdgica, se destaca la
critica como parte fundamental de la generacibn de nuevas estrategias de
aprendizaje para la transformacion de la practica pedagdgica. Para esto, durante
la investigacion se plantean las tres etapas de la Investigacién Accién Pedagdgica:

Deconstrucciéon, Reconstruccion y Validacion.

¥ RESTREPO Goémez, Bernardo: Una variante pedagdgica de la investigacion — accién educativa.
Recuperado de: https://rieoei.org/historico/deloslectores/370Restrepo.PDF
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‘ Investigacion Accion Pedagogica ‘
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Diagrama 1. Investigacion Accién Pedagogica
Fuente: Mufioz, Diana (2013). Fundacién Universitaria de Popayan.

3.2.1. ETAPA DE DECONSTRUCCION.

Esta etapa permitid, a través de diferentes instrumentos y actividades, la reflexion
y la critica a la practica pedagdgica que se desarrolla actualmente en la fundacion
Gersain Marin. Para Restrepo “es un proceso de deconstruccion de la practica, no
solo de reflexion sobre ella. Para llevar a cabo este primer paso metodoldgico, la
deconstruccion a partir de los datos del diario pedagdgico, con miras a delinear la
estructura de la practica, sus vacios y elementos de inefectividad, asi como las
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teorias implicitas que la informan Dentro de las actividades planeadas y

ejecutadas, se encuentran las observaciones no estructuradas, las entrevistas

¥ RESTREPO, Bernardo. Aportes de la investigacién-accion educativa a la hipétesis del maestro
investigador: evidencias y obstaculos. Educaciéon y Educadores, 2003 (6).
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semiestructuradas, los acercamientos a los estudiantes, y el contacto permanente

con el docente director de grupo, asi como con las directivas de la Fundacion

Teniendo como base, dichos instrumentos, se realizaron ejercicios diagnosticos,
que evidenciaron los aciertos y falencias dentro del aula frente a la creacion de
textos escritos como ejercicios y estrategias de aprendizaje, descubrir debilidades
pedagdgicas y de convivencia, tales como la falta de motivacion y el
incumplimiento de las actividades propuestas por el docente dentro y fuera del
aula, segun Duran “uno de los mas grandes inconvenientes que presenta la
educaciéon en casi todos los paises del mundo, sin hacer distincion en que sea
publica o privada, son los continuos trastornos que podemos observar dentro y

fuera del aula™®

, ¥ la Fundacién Gersain Marin , no es la excepcion, es asi que el
proyecto intervino en los procesos pedagdgicos brindando la posibilidad de
nuevas ideas y herramientas para la correccién de las dificultades evidenciadas y

lograr mejores practicas pedagogicas

Una vez identificadas las dificultades, a través de las diversas herramientas de
recoleccion de datos y propuesta la pregunta problema, se inicié el proceso de
construccion del estado del arte. Partiendo de un ejercicio constante de
exploraciébn y revision bibliogréfica se establecen tres antecedentes de
investigacion, planeados desde el enfoque cualitativo y teniendo en cuenta el
contexto en que se producen dichos antecedentes, la poblacion, los lenguajes
artisticos y el problema de investigacion.

Del mismo modo, se establecen los referentes tedricos conceptuales distribuidos
en dos componentes, componente disciplinar, en el marco de la teoria de la
profesora e investigadora Jossete Jolibert, del psicélogo Carles Monereo Font y
de y la doctora en Educacion Isabel Tejerina Lobo, quienes aportan conceptos,
teorias y bases para la formulacion de las estrategias que permitan la

transformacion de la practica pedagogica en la Fundacion Gersain Marin, en pro

% DURAN Ramirez, Felipe. Manual de conflictos en el aula. Grupo Latino Editores. P.23
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de fortalecer los procesos de produccion textual a través de la implementacion de
la educacion artistica como medio, especificamente, mediante los juegos

dramaticos como estrategia de aprendizaje.

3.2.2. ETAPA DE RECONSTRUCCION.

Durante esta etapa, se pretende llegar a la generacion de estrategias de
aprendizaje para el fortalecimiento de las debilidades y/o la solucion a las
problematicas encontradas en la etapa de deconstruccién, ya que segun Restrepo,
“Toda investigacion tiene como meta la blisqueda y creacion de conocimiento”. *°
De ahi que durante la ejecucidn del proyecto de investigacion, se propongan
actividades desde el marco de los lenguajes artisticos y a luz de las teorias de los
componentes pedagogico y disciplinar, para dar respuesta a la pregunta de

investigaciéon y por supuesto, al alcance de los objetivos propuestos.

A través de los juegos dramaticos, el proyecto de investigacion, generé
actividades pedagdgicas y ludicas en pro de la motivacion hacia los procesos de
produccion textual en los nifios y nifias del grado cuarto de la Fundacion Gersain
Marin, generando a su vez nuevos saberes pedagodgicos para que puedan ser
adoptados y aprovechados por los docentes y comunidad educativa de la misma

en su quehacer diario, dentro de la fundacion.

Las estrategias de aprendizajes propuestas desde los juegos dramaticos y
basados en los autores del marco tedrico conceptual, se plantean en forma de
taller fundamental, dichos talleres, cuatro en total, componen una serie de
actividades secuenciales enfocadas y planteadas desde los objetivos especificos,
a fin del objetivo general. Es de aclarar que los talleres, aunque se planean desde

“ RESTREPO Gémez, Bernardo. Una variante pedagégica de la investigacion — accion educativa.
recuperado de: https://rieoei.org/RIE/article/view/2898
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el lenguaje artistico del teatro, no desconocen ni son ajenos a actividades de otros
lenguajes, tales como la musica, el dibujo, la plastica, y sobretodo hacen énfasis
especial en el juego y la ludica, para mantener la atencion en los nifios y nifias,

haciendo caso a sus cualidades, destrezas y necesidades propias y del contexto.

A continuacién se plantean las caracteristicas basicas de los cuatro talleres
fundamentales del proyecto de investigacion Entre juego y juego creo un mundo
fantastico. Los juegos dramaticos, como estrategia de aprendizaje para motivar a
la produccién de textos escritos en los estudiantes del grado cuarto de la

Fundacion Gersain Marin de la ciudad de Popayan.

Tabla. 01. Relacion talleres fundamentales.

ENTRE JUEGO Y JUEGO CREO UN MUNDO FANTASTICO.

Taller Objetivos Estrategias
e Implementar talleres Salir del aula de clase para
didacticos que motiven a experimentar otro tipo de
los estudiantes a producir experiencias a traves de los
un texto escrito. juegos dramaticos,
Mi historia un mundo | ¢ Generar estrategias de generalizacion de espacios
de fantasia o _ . ] .
aprendizaje que motive al ludicos a través de diferentes
estudiante a escribir desde talleres de aplicacion fueray
su experiencia. dentro del aula escolar,

permitiendo desarrollar
habilidades de conocimiento de

tipo meta cognitivos

e Motivar a los estudiantes

Mi cuerpo comunica por medio de los juegos El juego para aprender de
_ el robot un teatrales a producir sus manera divertida, y que este sea
instrumento para _ o . _
expresar emociones propias historias. placentera , gratificante y libre

e Desarrollar juegos teatrales
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como estrategia
pedagdgica para que los
nifios y nifias puedan

producir un texto.

El estatismo juego
dramatico para
encontrar el tesoro.

Motivar a nifios y nifias a
travées de los juegos
draméticos para la
produccién textual.

Fortalecer la expresion
teatral utilizando los planos
altos medios, bajos.

Se busca que el juego dramético
tenga un equilibrio para que los
jugadores se sientan libres, y se
puedan expresar de manera
espontanea, respetando los
espacios y comportamientos
tanto actitudinales como
aptitudinales, que los lleve a
realizar un analisis narrativo y
descriptivo del proceso.

Escribo lo que pienso,
creo y recreo mi
personaje.

e Motivar a los
estudiantes a adquirir
aprendizajes
significativos a partir de
los juegos teatrales
como estrategia de
aprendizaje.

¢ Identificar emociones y
sentimientos que ayude
al estudiante a elaborar
su produccion textual.

o Desarrollar el potencial
perceptivo, imaginativo
y expresivo en el
proceso de creacion.

e Favorecer el desarrollo
de habilidades del
pensamiento para la

produccion textual a
partir de los juegos
dramaticos.

Impulsando la innovacién de
manera libre y placentera al
momento de narrar y describir el
proceso a partir de la experiencia
e imaginacion de manera flexible
y con fluidez
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3.2.3. ETAPA DE VALIDACION.

La etapa de validacibn dentro de la investigacion accion pedagodgica, se
caracteriza principalmente por la ejecucion de las estrategias de aprendizaje
propuestas en los talleres fundamentales, a medida que se realizan las
actividades, los maestros en formacion hacen uso de herramientas tales como el
diario pedagdgico y otras, que permitan una evaluacion e identificar fortalezas y
necesidades que ayuden al cambio o replanteamiento de los siguientes talleres de

intervencion.

Durante esta etapa de la investigacion, se realiz6 una reflexion de cada uno de los
instrumentos de recoleccion de datos y de las herramientas pedagogicas, que se
utilizaron para la recoleccién de la informacion, y su efectividad en la investigacion,
en aras de aportar a una construccién del saber pedagdégico y un posible cambio
del objeto de estudio o de las estrategias planteadas para el alcance de los

objetivos propuestos.

La validacidbn es un proceso sistematico y ciclico donde se verificaran los
resultados de las intervenciones del proyecto, y se miden de forma cualitativa las
reacciones, actitudes, intervenciones, y todas las situaciones que se puedan dar
dentro y fuera del aula, antes, durante y después de las actividades propuestas y

ejecutadas en los talleres fundamentales.

Ahora bien, el maestro del aula y los maestros en formacién, durante este
proyecto y en si en su quehacer en el aula, estan llamados a la autoevaluacion,
Restrepo afirma: “En suma, la investigacidon accidén educativa es un instrumento
que permite al maestro comportarse como aprendiz de largo alcance, como
aprendiz de por vida, ya que le ensefia como aprender a aprender, como

comprender la estructura de su propia practica y como transformar permanente y
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"4y es por eso que durante la aplicacion

sistematicamente su practica pedagogica
de los talleres, todos los actores del proceso se ven beneficiados en sus proceso

de formacion, ya sea como estudiantes o0 como docentes.

3.3. INTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

Los instrumentos de recoleccion de datos son herramientas pedagdgicas y
didacticas que se utilizan para poder recoger, analizar, categorizar y utilizar la
informacion de las diversas etapas de la investigacion, para asi tener una claridad
frente a las necesidades o la problemética a investigar. Estos instrumentos
facilitaron la organizaciéon de datos y la clasificacion de los mismos, para poder
hallar informacion concreta y real del contexto en el que se llevd a cabo la

investigacion.

A partir de los primeros acercamientos al contexto de la Fundacién Gersain Marin,
se inicia el uso exhaustivo de los instrumentos de recoleccion de datos, dicho
proceso fue vital para la identificacion de las probleméaticas del aula y el posterior
planteamiento de la pregunta de investigacion. De igual manera a medida que se
hicieron los acercamientos y posterior intervencion por medio de los talleres
fundamentales, los instrumentos de recoleccion de datos fueron pertinentes para
recolectar y ofrecer los datos que permitieron, después de su organizacion,
clasificacion y caracterizacion, la identificacion de las categorias emergentes, que
permiten a su vez la presentacibn de los resultados, conclusiones vy

recomendaciones al finalizar el proceso de investigacion.

I RESTREPO, Bernardo. Una variante pedagégica de la investigacién-accion educativa. Revista
Iberoamericana de educacion, 2002. 29(1), 1-10.
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3.3.1. OBSERVACION NO ESTRUCTURADA.

Mediante la observacion no estructurada, se recolectaron datos bésicos e
importantes desde los primeros acercamientos con la Fundacion Gersain Marin,
para la reflexion del proceso pedagdgico llevado acabo. A través de anotaciones
directas en el diario pedagogico o en el registro de observacion no estructurada se
logran evidenciar diversas situaciones y fenébmenos dentro y fuera del aula que
iban permitiendo el establecer aciertos y necesidades en la fundacion, Restrepo
aclara: “El registro de lo que ocurre en la practica tiene que ser muy completo,
observado, comentado, criticado, interpretado, y con sugerencias sobre posibles

intervenciones, para modificar los componentes débiles o inefectivos™? .

Se realizaron varias sesiones de observacion, cambiando pertinentemente de
horarios, lugares y momentos académicos en el proceso. Segun Briones “... aqui
no se utilizan categorias preestablecidas para el registro de sucesos que se

43

observan...”’, lo que ofrecio la posibilidad de detallar con mas precision lo que

sucedia en todo el contexto de la fundacion

3.3.2. DIARIO PEDAGOGICO.

La investigacion accion pedagogica emplea el diario pedagdgico, que dista un
poco del tradicional diario de campo, ya que el pedagoégico, no sélo se limita a la
recoleccion de datos, sino que permite la sistematizacion, la argumentacion, la
caracterizacion e incluso la proposicion dentro de los procesos que se llevan en el

aula de forma inmediata, para Fernandez es una “herramienta de gran utilidad

2 RESTREPO, Bernardo. Aportes de la investigacion-accion educativa a la hip6étesis del maestro
investigador: evidencias y obstaculos. Educacién y Educadores, 2003. 6, 91-104.

“3 BRIONES, Guillermo. Formacién de docentes en investigacion educativa. Secretaria ejecutiva
del convenio Andrés Bello. Bogota 1990.
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para el docente, como espacio de construccién y reconocimiento de saberes.”*,

es asi como éste, permitidé a los maestros en formacion la evaluacion constante de

los procesos e intervenciones planteadas en el desarrollo del proyecto.

Se utiliza el diario pedagogico como herramienta para el registro diario de las
actividades realizadas, asi como las observaciones, las anécdotas y registros

propios de cada una de las etapas del proyecto.

3.3.3. ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA.

La entrevista semiestructurada permite un acercamiento real a los sujetos de
investigacion, a través del despliegue de preguntas que pueden ser estructuradas
y planeadas con enfoque a los objetivos del proceso de investigacion, pero que
permiten respuestas espontaneas y abiertas por parte del entrevistado.

En el caso del proyecto de investigacion Entre juego y juego creo un mundo
fantastico, éste tipo de entrevista no sélo permite un acercamiento a los docentes,
directivos y deméas miembros de la comunidad educativa de la Fundacion Gersain
Marin, sino que permite conocer sus apreciaciones y expectativas frente al tema

de investigacion, la produccion textual de los nifios y nifias del grado cuarto.

3.4. POBLACION MUESTRA.

Un elemento indispensable del proceso de investigacion cualitativa, consiste en
establecer y delimitar la poblacién y la muestra de los sujetos de investigacion. En
este caso la poblacién se establece como todos los estudiantes matriculados en el

grado cuarto de la Fundacion Gersain Marin, de los cuales asisten frecuentemente

“ FERNANDEZ, A. Y. M., & ROLDAN, E. M. P.. El diario pedagogico como herramienta para la
investigacion. ltinerario educativo, 26(60), (2012) 117-128.
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un total de 21 estudiantes, 11 nifios y 10 niflas con edades entre los 8 y los 11
afos de edad, todos con habitacion en cercanias a la institucion, todos
pertenecientes a estratos 0, 1 0 2, y que refieren algunas problematicas sociales
actuales como el desplazamiento forzado, el trabajo informal y caracterizaciones

familiares como la uniparentalidad.

Como muestra se toman 11 nifios y nifias del grado cuarto, escogidos al azar, y

con las mismas caracteristicas de contexto anteriormente mencionadas.

3.5. ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS.

Consisten en organizar, analizar y caracterizar sistematicamente todos los datos
colectados, las transcripciones realizadas en el diario pedagdgico, mediante el
proceso de observacion, con el propésito de que el investigador permita dar
respuesta a la pregunta de investigacion, también hace evidentes hallazgos
nuevos y diferentes, donde los pueda corroborar con autores o investigaciones
que tengan de una u otra forma que ver con la pregunta problema segun

Valenzuela y Flores:

“la interpretacion de los datos se refiere al desarrollo de las ideas de acuerdo
con los hallazgos y su relacién con la literatura y con conceptos amplios. El
analisis involucra trabajar con los datos, organizarlos, y fragmentarlos en
unidades manejables, asi como codificarlos, sintetizarlos y buscar temas o
categorias. La interpretaciéon involucra, explicar y enmarcar los resultados de

la investigacion, en relacién con la teoria”®

Las teorias de los autores permiten la confirmacion que los aciertos descubiertos
son de gran importancia para poder lograr los objetivos propuestos y sean

implementados en la Fundacion, en busqueda de la implementacion de nuevas y

> VALENZUELA, J., & FLORES, M. Fundamentos de investigacion educativa (volumen
2). Monterrey, Nuevo Ledn, México: ITESM. 2012.
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eficaces estrategias metodolbgicas y de aprendizaje que permitan entre otras

cosas, una mejor motivacioén para que los nifilos produzcan textos escritos.

La actividad de andlisis de datos comprende varios momentos, tales como: la
recoleccion de datos, reflexiones, y organizacion previa, preparacion de los datos
para los analisis, revision de los datos la lectura de la observacion, organizacion
de la informacioén, descubrir unidades de los analisis, codificacion de las unidades

asignar categorias y cédigos, generar hipotesis, teorias, y explicaciones.

3.5.1. CONVENCIONES.
Con el objetivo de hacer mas eficaz el proceso de recoleccion y analisis de los

datos, se dispone de las siguientes convenciones.

ONE Observacion No Estructurada
PD Diario pedagdgico

El Estudiante No 1

E2 Estudiante No 2

E3 Estudiante No 3

E4 Estudiante No 4

E5 Estudiante No 5

E6 Estudiante No 6

E7 Estudiante No 7

ES8 Estudiante No 8

E9 Estudiante No 9

E10 Estudiante No 10
E1ll Estudiante No 11

RO Rejilla de Observacion
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CAPITULO IV. ACTIVIDADES Y RESULTADOS.

4.1. OBSERVACION NO ESTRUCTURADA.

o FORMATO DE REGISTRO DE Codigo: D-FO-
% P OBSERVACION NO ESTRUCTURADA 082
(|| =
,
-_,—’ DOCENCIA Version: 01
(o)

Fecha de Observacion: 18/ 02/ 2019

Hora de inicio: 08:00 AM Hora de Finalizacion: 12:00 PM

Observador (es): ADRIANA MECEDES BUITRON
ELIZABETH CHAGUENDO MOMPO
OVIDIO VILLAMIL MANCERA

Lugar de Observacion: INSTITUCION EDUCATIVA FUNDACION GERSAIN
MARIN

REGISTRO DE OBSERVACION NO ESTRUCTURADA:

La observacion no estructurada nos permitié percatarnos sobre las axiologias y los demés valores
fueron tomados en cuenta para el desarrollo de la investigacion, asi como las caracteristicas del
estudiante, a través de la investigacidén se descubrieron elementos notables de las habilidades,
destrezas una descripcion destallada dentro de su entorno escolar cotidiano.

La Institucién Educativa Fundaciéon Gersain Marin se encuentra ubicada en la calle 2C 53-03
Barrio Lomas de Granada, en la comuna nueve al occidente de la ciudad de Popayan. Los nifios y
nifias que ingresan a la Fundacién pertenecen a familias de estratos socio econdmicos 0,1 y2 y
algunas familias son desplazadas. Asi mismo se encuentran hogares uniparentales que en
muchas ocasiones deben dejar a sus nifios en sitios alternos con posibilidad de riesgo fisico y
emocional, para salir a buscar su sustento. (Tomado del PEI de la Institucién Educativa Fundacion

Gersain Marin)
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Dentro de las problematicas de esta comunidad se encuentra bajo nivel educativo, la carencia de
fuente de empleo, las politicas excluyentes del sector econdmico, la presencia de maltrato familiar,
problemas de drogadiccidn y violencia en general, entre otros factores que permite a los sujetos

que habitan en estos predios muchas carencias y diversas consecuencias a las generaciones.

Alrededor del colegio se encuentran 14 barrios entre ellos estan los Naranjos, Maria Occidente,
Cinco de Abril, Nuevo Hogar, Carlos Primero, la Sombrilla, San José, Kennedy, San Antonio de
Padua, la Capitana, Mis Ranchitos, Lomas de Granada, Arrendatarios y Nuevo San José, del
extremo occidental de Popayéan, 225 manzanas, 3356 viviendas y la habitan 16923 personas, ésta

es la comuna con el menor nimero de barrios pero de nhumerosa poblacion.

La Fundacién ofrece la modalidad pre-escolar y basica primaria con jornada Unica albergando
120 estudiantes.

La fundacion se encuentra ubicada en una zona donde no hay mucho flujo vehicular
caracterizandose por un lugar tranquilo donde los estudiantes pueden adquirir mayor
concentracion, los vecinos aledafios a la fundacion son casas de habitacién y un polideportivo
que es utilizado para dar la clase de educacion fisica y en las tardes es utilizado por los jovenes
para realizar deporte.

Su infraestructura consta de seis salones para cada grado, oficina de rectoria y secretaria, una
cafeteria para profesores, ademas tiene seis bafios para nifias y nifios y adultos, sala de
sistemas también cuenta con tres patios dos pequefios Yy el principal que tiene zona verde
ademas cuenta con una capilla pequefia donde llevan a los nifios a realizar la oracion.

El saldén de 4° esta ubicado en el patio principal entrando a lado derecho junto al sal6n de pre-
escolar y la capilla tiene un area de 10 metros cuadrados, una puerta y cuatro ventanas que
ofrece una buena claridad al lugar. El salon esta dotado por 30 pupitre de los cuales son utilizados
21, asi mismo hay un escritorio de madera y silla metalica para el docente titular junto a el
escritorio se encuentra ubicado un estate metdlico en el que guarda materiales de los nifios y
un archivador metalico que guarda algunos implementos deportivos. en la parte de atras se
encuentra un armario metalico que es utilizado para guardar material de uso pedagégico, en el
muro de atras estan pegados doce globos de foamy con la fecha de cada nifio para su
cumpleafios y una silueta de un payaso, cuenta con un recolector de basura e implementos de
aseo como recogedor escoba y trapero, en la parte de adelante esta ubicado el tablero de
acrilico y a lado un horario de clase, el techo que cubre el aula escolar es de eternit sostenida
por perniles de madera.

Siendo las 8:00 am las docentes en formacion llegan al aula de clase para hablar con el
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docente titular quien da un saludo de bienvenida seguidamente informa a los estudiantes que
deben prestar atencion a las docentes en formacion quienes los estaran acompafiando los dias
lunes y miércoles con la materia de espafiol. Luego el docente titular pide a las docentes en
formacién que realice una actividad con ellos.

De esta manera las docentes en formacion realizan una actividad exploratoria para identificar
los gustos de los nifios. Respectivamente hacen su presentacion pidiendo a los estudiantes total
colaboracion para realizar cada una de las actividades en las que se empleara el juego teatral
como estrategia de aprendizaje. Una vez terminada la presentacién se continua con una
actividad llamada el espejo donde se les explica el paso a paso como realizarla esta actividad
gue fue llevada dentro del aula de clase. Dirigida por la docente en formacion

Para ello se debe tener en cuenta las instrucciones :

1. Selesinforma alos estudiantes que deben ponerse de pie para formar dos filas; la
fila A serd de nifias y la fila B de niflos en el que deben quedar uno frente al otro para
poder mirase.

2. Luego de haberse organizado se informa que lafila A quien sera el espejo de lafila
B debe seguir todos los movimientos que realiza la fila B, empleando muecas, bailes
,canto, palabras o frases durante un minuto.

3. Unavez terminado el tiempo establecido se intercambiaran los papeles.

Al finalizar la actividad se realizaron unas preguntas en las que debia contestar por escrito

¢,Como se sintieron con la actividad?

¢ Qué les parecio la actividad?

¢, Qué aprendieron de esa actividad?

¢,Si habian realizado una actividad igual o similar a la anterior?

Realizar una breve reflexion.

Se observo que los estudiantes se divirtieron porque la actividad fue gratificante y placentera, asi
mismo se logr6 observar que hay dos estudiantes que tienden a negarse a realizar la actividad ,
por lo tanto un de las docentes en formacion entabla un dialogo con ellos para averiguar qué esta
pasando y el porqué de la no participacion manifestando que ellos les da miedo participar con
los comparfieros porque siempre se burlan esto motivo a que la docente les informara que todos
podemos jugar , interactuar con el otro sin ser rechazados o excluidos y que somos seres Unicos

e importantes.
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Una vez terminada la intervencion ellos participaron activamente y mostro gran disfrute de la
actividad.

Después de haber jugado un rato, entra el docente titular a continuar con las clases pidiéndole
que saquen el cuaderno de espafiol para continuar con la tematica haciendo una breve
retroalimentacién de la clase anterior preguntado que son los medios de comunicaciéon para
que sirven y de qué manera han sido utilizados un estudiante levanta la mano y dice que son
aquellos que sirve para comunicarnos como el celular, otro dice el periddico puede ser medio
de comunicacion, hay otro nifio que dice la television y radio pueden ser medio de
comunicacion, , el docente dice que si, hay dos nifios que no prestan atencion a lo que el
docente esta informando y menos a lo que sus compafieros han mencionado ya que estan
entretenidos con realizar dibujos hay un estudiante que esta conversando mucho vy el docente
le llama la atencién pero hace caso omiso asi que el docente decide anotarlo en el tablero .
Seguidamente el docente les explica que son realmente los medios de comunicaciéon y como
estos han ido evolucionando. Los estudiantes toman nota del concepto, hay dos nifios que se
sientan aparte del resto del grupo y una nena escribe en su cuaderno y el de su comparfiero
tratado de que el nifio no se atrase, frente a esta inquietud hablamos con el docente quien
menciona que el nifio tiene dificultad para escribir y estd en terapia con el psicélogo, también
se le pregunta como hace para evaluarlo el menciona que lo realiza de forma verbal e igual con
otra nena ya que se les facilita de esa manera y en el caso de los cuaderno la amiguita le
colabora en lo que mas pueda y el resto lo realiza la mama en casa. También menciona que
esta situacién se ha venido presentando desde afios anteriores.

Finalmente el docente les deja un taller con 20 preguntas que deben responder y otros
puntos que deben investigar. De esta manera da por terminada la clase a las 12:00 pm que ya

organizan su maleta para regresar a casa se despiden y salen en desorden.
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4.2. TALLERES FUNDAMENTALES.

4.2.1. TALLER No 1. MI HISTORIA UN MUNDO DE FANTASIA.

Poblacién: nifios y nifias del grado cuarto de la Fundacion Gersain Marin
Lugar patioy salon de clase
Tiempo: primera sesion, dos horas
Segunda sesién una hora
Tercera sesion una hora
Justificacion.

El propdsito fundamental del taller es motivar a los nifios y nifias a explorar
emociones y sentimientos que permitan el autoconocimiento de si mismo para
que puedan expresar lo que sienten a través de un escrito que sera la
manera de comunicar lo que quieren informar, es asi como el estudiante
aprenderd a emplear el cédigo escrito como herramienta necesaria de todo
ser humano para comunicar e informar. Asimismo Frida & Mezquita Citados por
Rosas, consideran que “la distincion fundamental entre emociones y sentimientos
procede de la fijacion de las creencias generadas por las emociones. En efecto,
los autores argumentan que estas creencias pueden, o bien “convertirse” en
creencias duraderas, o bien “generar’ creencias generalizadas y duraderas. 7*°
Por lo anterior expuesto por el autor se plantea el taller de sentimientos y

emociones con el fin de que los estudiantes transmitan esos sentimientos y

emociones con una intencionalidad y que puedan plasmarlo a través del proceso

*® ROSAS, Omar. La estructura disposicional de los sentimientos. Universiteit Twente - Paises
Bajos. p.16. Disponible en URL: http://www.scielo.org.co/pdf/idval/v60n145/v60n145a01.pdf
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escritor. Asi como también deben tener en cuenta los procedimientos, analisis y
argumentacion de cada idea planificada para que haya una buena redacciény a

la vez una buena produccion textual.

Objetivos.

e Implementar talleres didacticos que motiven a los estudiantes a producir
un texto escrito.
e Generar espacios y situaciones en el aula que motiven al estudiante a

escribir desde su experiencia.

DESCRIPCION DE PROCESOS DE APRENDIZAJES.

Se inicia el dia con el saludo y oracion de gratitud a Dios, seguidamente se les
pide a los estudiantes que caminen por todo el lugar para realizar un breve
calentamiento corporal con duracién de diez minutos. Una vez terminado el
calentamiento se pasa a realizar la primera actividad con una duraciéon de dos

horas.
ACTIVIDAD 1.
SESION DOS HORAS.

PENSAMIENTOS, (positivos, negativos) EMOCIONES Y SENTIMIENTOS (de

tristeza y alegria).

Para esta primera sesion se divide el tablero en dos columnas, en la primera
columna escribiran pensamientos positivos y en la segunda negativos. Para ello

se debe tener en cuenta las siguientes instrucciones:

Se les pide caminar por todo el lugar realizando movimientos corporales.

Ademas se les informa que deben empezar a generar pensamientos negativos
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sin ofender alos compafieros y luego escribirlos en el tablero esta se realizara

por un tiempo de un minuto.

1.

Se continua caminando pero esta vez, empezaran a generar
pensamientos positivos para luego escribirlos en el tablero,
primeramente lo realizaran muy lento.

El docente aumenta un grado de dificultad, esta vez sera que cada
vez que escuche un palmada escribiran pensamientos negativo dos
palmadas pensamientos positivos y cada vez sera mas rapido asi
hasta que todos hayan pasado.

Los estudiantes deberan despertar emociones y sentimientos a partir
del sonido del pie en el piso uno significa sentimientos dos significa

emociones. Ademas se integraran los ejercicios anteriores, palmada y

pie.

Se finaliza la actividad con un breve conversatorio.

- Que les pareci6 la actividad

- Qué pasa con las palabras escritas

- Se sintieron bien escribiendo pensamientos negativos

- Cual de las actividades te parecid mejor y porque.

- Realiza una narracién y descripcion del proceso desde el inicio hasta el

final.

Actividad # 2.

JUEGO DEL Si, y NO

Para esta actividad se tendra en cuenta cada una de las palabras escritas

en el tablero por los estudiantes en la sesién anterior para ello se utilizara una
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pirinola que contiene palabras como: pensamientos positivo, pensamientos

negativos, sentimientos, emociones, todos escriben o paso.

1) Elgrupo se sentar4 haciendo un circulo donde van a estar las
palabras escritas en cartulina al frente de cada estudiante y la pirinola
en el centro para que el docente empiece el juego y asi iran pasando
cada uno hasta terminar. Ejemplo si en la pirinola sale la palabra
sentimiento y sefiala la palabra feo el estudiante tendrd que realizar la
accion con sentimientos ya sea de alegria o tristeza. Sin utilizar la
palabra si 0 no. Esta actividad se plantea a partir de las caracteristicas
de expresion del juego dramatico

2) Una vez terminado el juego los estudiantes deberan realizar un

escrito que contenga todas las palabras

Actividad-# 3
JUEGO MOJA O NO MOJA

Para esta actividad se reune a los estudiantes en circulo, haciendo el

respectivo calentamiento durante cinco minutos
Seguidamente se les hace una serie de interrogaciones
- Como las siguientes:

-Que se imaginan con la palabra burbuja

-Han jugado ala burbuja alguna vez

-Como es.

Luego de este breve interrogante se les explica que la burbuja que van a
manipular es muy resistente y se adhiere facilmente a otras. Dicho esto la

docente en formacion realiza la demostracion imaginando una burbuja
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pequefia que es transportada por un soplo para entregarla otra persona. Asi
hasta que todos pasen.

Luego se cambia la actividad.

Deberan hacer grupos de tres para adherir la burbuja esta se convertira en
mas grande ellos tendrdn que seguir jugando lanzandola de un lado a otro
entre sus comparneros. Al escuchar el aplauso afadiran cuatro estudiantes
mas asi hasta que quede una burbuja gigantesca que deberan manipular entre
todos sin dejarla caer, de esta manera tendran que lanzarla hacia el techo y
estar muy dispuestos a recibirla lo haran tres veces, donde la tercera vez los
estudiantes seran absorbido por ella y los docentes en formacion tendran que
moverla de un lugar a otro. Ademas los estudiantes tendran que organizarse
muy bien para no ser pisados por los demas asimismo deberan estar dispuestos
a caminar hacia el frente, hacia atras, hacia los lados, asi hasta que la burbuja

Se rompa.

Finalmente se retne al grupo en un circulo para elegir cinco estudiantes

donde deberan vender la burbuja de la siguiente manera:

Te vendo esta burbuja
Responde: moja o0 no moja.
No moja.

Te la compro.

A S o

Te la vendo
Asi hasta que los cinco pasen
Luego estos deberan decirlo riendo, llorando, enojados, entre otras

Finalizando la actividad con un breve conversatorio y una narracion descriptiva

de cada una de las actividades y cudl fue la que mas les gusto.
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

Trabajo en grupo: trabajar en grupo las cosas pueden ser mas facil
porque permite interactuar mas con cada comparfiero, asimismo se
generan muchas ideas buenas en las que se puede aplicar en el
momento de realizar un texto.

El juego teatral; en los estudiantes en forma educativa adquiere mejor el
conocimiento ademas de que se divertiran mucho, también permite romper
todo tipo de estereotipos y el aprendizaje = serd mucho més facil y
divertido.

RECURSOS.

Humanos.
Marcadores.
Tablero.
Salon.

CRITERIOS DE EVALUACION.

e Planificacion de las ideas.

e Cohesion.
e Coherencia redaccion.
e Revision.

COMENTARIO CRITICO.

El taller No. 1 “Mi historia un mundo de fantasia” favorecié en los estudiantes que

tomaran conciencia de su propio cuerpo para que desarrollen sus expresiones de

sentimientos y sensaciones, teniendo en cuenta que los juegos dramaticos

permiten una evolucion en el aprendizaje del ser humano alcanzando aprendizajes

significativos; ayudandolos a sentirse mas seguros, a que ganen confianza en si

mismo y a perder la timidez, por lo que favorece la comunicacion, de esta forma

los nifios pueden comprender la vida de diferentes maneras. Asi la poblacion

muestra expreso interés por las actividades que se desarrollaron siendo que el

teatro como lenguaje artistico que posibilitd una sensibilizacion frente al desarrollo
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de sus expresiones y emociones de tal forma que pudieron plasmar en el proceso

de la escritura siendo esto la intencién del taller.

4.2.1.1. Diario pedagoégico.
i FORMATO DE DIARIO PEDAGOGICO Cédigo: D-FO-
% 5 E 081
- = DOCENCIA Version: 01
]

Fecha: 04 de Septiembre de 2019

Hora de inicio: 8:00 a.m.

Hora de Finalizacién: 10: 30 p.m.

Docente(s) en formacion: Adriana Mercedes Buitréon, Elizabeth Chaguendo,

Ovidio Villamil

Taller: “PENSAMIENTOS, (positivos, negativos) EMOCIONES Y SENTIMIENTOS

(de tristeza y alegria)

Objetivos: Implementar talleres ludicos que favorezcan en los estudiantes el

desarrollo de habilidades del pensamiento basico y a la vez motivarlos a producir

un texto escrito.

COMPONENTE DESCRIPTIVO

COMPONENTE
INTERPRETATIVO

COMPONENTE
PROPOSITIVO

Para iniciar con el primer taller se realiz6 la

presentacion de los maestros en
formacién, haciendo una breve explicacion
del trabajo que se orientara durante los
meses de agosto y septiembre. De igual

manera los estudiantes recibieron a los MF

El objetivo del primer
taller fue motivar a los
estudiantes a desarrollar
habilidades

adelante

gque mas

les facilite

producir o describir de

El observar y escuchar

los comentarios que

hicieron los estudiantes

acerca del taller se
evidencia que hay
resentimiento en
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con una calurosa bienvenida puesto que el

semestre anterior se realizaron las
observaciones. Sin embargo el MT se
dirigié a los estudiantes mencionando los
horarios, los dias en que se trabajara.

Para iniciar la primera actividad del taller
se llevo a los estudiantes al patio principal
donde la MF1 realiza el calentamiento
corporal en compafiia de los MF2 Y MF3,
una vez terminado el calentamiento se
nuevamente al saldn

dirigen para

continuar con la actividad; explicandoles
las reglas del juego para ello se divide
el tablero en donde deberan escribir los
pensamientos y emociones que genere
del

y la columna que pertenece a

el juego. Teniendo en cuenta el color
marcador
cada situacion.

El E1 menciona que porque hay
marcadores repetidos la MF1 le explica
que no importa el color simplemente que
si lo que va a escribir pertenece a una
emocién simplemente debera cambiarlo
con el compafiero.

Una vez realizada la explicacion vy
teniendo en cuenta las instrucciones se
empiezan a desplazarse por todo el lugar
estando atentos al cambio de la situacion.
Al escuchar el primer aplauso se

dirigieron  tres estudiantes a escribir
pensamientos negativos el E2 escribo la
feo el

E4

palabra E3 escribié la palabra

peliones, escribi6 la palabra

molestones. Se continda con el juego, pero

esta vez los estudiantes generaron

manera escrita una

accion. Emocién 0
pensamientos que ayude
al estudiante a generar
nuevas ideas de como
aprender, a partir de
estrategias  significadas
en su desarrollo inter-
intra-personal asi como lo
menciona Segun Maslow
“la motivacion es
constante, inacabable,
fluctuante y compleja, vy
casi es una caracteristica
universal de
practicamente  cualquier
situacion del organismo”

Es asi que el proyecto
investigativo busca
motivar en los EGC para
el desarrollo de cada uno
de las actividades
planteadas, logrando en
ellos el objetivo previsto
asi el camino de Ila

produccion textual

Desde la concepcion de
Lynch y Mendelsohn
(citados en  Schmitt,
2002), quienes afirman lo
siguiente: “Escuchar
implica tener sentido del

lenguaje hablado,

algunos de los

estudiantes hacia su
maestro, pero al igual se
despertaron

sentimientos,

emociones y
pensamientos que
permiti6  trabajar e
indagar para que los

talleres sigan causando
motivacion, interés,
curiosidad entre otros.

Del mismo sentido los
MF

diferentes falencias que

reconocen

existen en el aula. De la
misma manera se
buscaron estrategias

con la ayuda de los
artistico a
del

dramético se pueden

lenguajes
través juego
mejorar generando

ambientes propicios y

agradables para el
desarrollo de las
diferentes  actividades
planteadas.
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pensamientos positivos que al escuchar
dos aplausos se dirigieron al tablero cinco
estudiantes que escribieron las siguientes
palabras. E5 escribié bonito. E6 amoroso
E7 lindo y E8 bello. Se continGa una vez
mas con la actividad. Pero esta vez se
observa que los estudiantes se encuentran
activos y muy atentos al cambio que la
docente en formacion realice.

Se muestran manifestaciones de alegrias,
enojos, y entusiasmos que hizo de la
actividad mas emotivas y participativa.
Una vez terminada la actividad se realiza el
conversatorio donde el estudiante E2
menciona que el salén es feo porque no
hay una decoracion bonita ademas hace
mucho calor en verano, también generalizo
que todos los compafieros son feos porque
no les gusta compartir las cosas y son
egoistas, asimismo se refirid del profesor
que élse cree mas que los demas. En
este orden de ideas las nifias se
defendieron que ellas no son feas que
los feos eran ellos.

La MF1 dio una reflexion de que no se
debe

apariencia sin antes darse a la tarea de

tratar a las personas por su

conocerla realmente. Luego de esta
pequefia intervenciéon se continua con el
conversatorio de la palabra bonito donde
el E7 realiza una breve descripcion de la
EJ refiriéndose que es muy bonita por
sus crespos, personalidad, sus ojos y
sonrisa y que también es amable.

La E6 se refiere que amoroso es dar

normalmente

acompafiado de otros
sonidos y  estimulos
visuales, con la ayuda de
nuestro conocimiento
previo pertinente y el
contexto en el que
estamos escuchando.”
Sin embargo, en lugar de
pensar en la escucha
como un solo proceso, es
mas preciso concebhirlo
como un conjunto de
procesos Es decir, antes
de saber escuchar, es
primordial que los sujetos
habitado

la estancia

hayan
previamente
de una educacién para la
escucha activa. Sin esta,
sociedad no podra contar
con “escuchadores
competentes”. Y la
institucion educativa es
un escenario para el
desarrollo de la
pedagogia de la
escuchal, y para el
distanciamiento de la vida
ordinaria.

Es decir, escuchar es un
proceso interpretativo que
el investigador, requiere
por parte del escuchante

o escuchador En el
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afecto, también ser carifioso y también
amable. De esta manera la E4 menciona
que todos los estudiantes  son
“molestones”, ademas manifiesta que no
le gusta participar debido a que tiene
muchos problemas en casa.

En la actividad del si y no los MF se
personificaron de payaso y mimos, en el
momento que entra el payasita los nifios
gritaron mucho y sintieron miedo viéndose
en el rostro debido a que no les gusta los
payasos porque lo relacionaron con el
payaso IT él come nifios, la E6 manifiesta
que no le gusta los payasos porque en su
fiesta de cumpleafios la asusto mucho
debido a esta situacion emprendié en
llanto, La MF2 se acerca a la E6 para
motivarla y dejar a un lado sus temores.
Seguidamente entran en escena los mimos
MF1L y MF3

pequefia

personificacion de los
actuacion
los EGC

como EGT y generando confianza para la

realizando una

llamando la atencién tanto de
realizacion de la actividad. Seguidamente
se organiza a los estudiantes en circulo la
payasita explica la actividad a desarrollar,
de igual manera los MF1-2 ponen una ficha
de las palabras generadas en la actividad
anterior: horrible, feo, gordo, molestones,
cochinos, peleones, bonito, lindo, bello,
amoroso, nervioso, feliz, miedo y tristeza;
Seguidamente la payasita empieza a girar
la pirinola en la que estd escrita:

pensamientos positivos- negativos,

emociones, sedo el turno y todos escriben.

contexto de aula,
escuchar hace referencia
a una disposicion de los
sujetos de la
conversacion pedagogica
(maestro-estudiante y
estudiante-estudiante)

para poner en circulacion
su sentir, su pensar y su
actuar, en beneficio de su
propio desarrollo humano.
Por consiguiente, antes
de saber escuchar, es
primordial que los sujetos
habitado

la estancia

hayan

previamente
de una educacién para la
escucha. Sin esta, una
sociedad) no podra contar
con “escuchadores
competentes”. Y la
institucion educativa es el
escenario para el
desarrollo de la

pedagogia de la escucha.
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Al momento de girar la pirinola al caer en
algunas de estas situaciones el estudiante
debera representar la accién con la palabra
que se encuentra al frente de cada uno.

Al momento que la payasita giro la pirinola
salié la palabra cochino con una emocién
positiva poniendo al estudiante a pensar
cémo puede transformar esa palabra con
una buena accion para que los demas
estudiantes se sienta bien; y asi hasta
terminar la actividad, finalizando un escrito
con las palabras mencionadas

anteriormente.

En la siguiente actividad Los MF retnen a
los EGC en forma de circulo para hacer la
actividad de la Burbuja, esto cred un poco
de curiosidad por conocer en qué consistia
esta dinamica, cuando se les explicd la
forma en que se debia de desarrollar los
EGC quedaron atentos y sorprendidos ya
que un E debia de enviarla mediante un
soplo a otro compafiero y asi hasta que
todos pasaran. De esta manera deberian
estar muy concentrados para ver quien
tenia la burbuja y a quien se la iba a
pasar.

La actividad fue de mucho agrado por los
estudiantes  porque se sintieron
entusiasmados, despertaron  risas,
algunos nerviosos y otros con el mismo
miedo de que le correspondiera recibir
la burbuja sin embargo despertd
curiosidad y comparaciones como:

El E11 dijo “¢ profesor y esto con qué fin se
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hace?” el MF3 le respondio: “esta actividad
de la burbuja sirve para que usted pierda la
pena, para que pueda moverse con
tranquilidad y para que mire a la persona
que le esta hablando, para que usted tenga
mas expresion al hablar”.

E4 “profesor esto es muy facil y chévere
porque parece que uno esta mandando
besos”. Luego la MF1 les pide que se
organicen de tres y unan la burbuja vy
empiecen a jugar. El E3 dice “ la burbuja
ahora es mas grande ya no la podemos
enviar con la boca porque pesa mas”

La E10 “ las burbujas no se unen ellas se
juntan y estan separadas” E3 “la de
nosotros si se unié cierto profe”

MF3 si las burbujas hay unas que se
unen y otras sé que solo se atraen y estan
separadas. La MF1 les informa que deben
unir  cuatro burbujas mas formando
grupos de siete estudiantes y continden
jugando la EG6 dice “ esta burbuja pesa
mucho ya no la podemos mover” los E2,
E5, E8, E1,E9, E3, E4 dicen nosotros si la
podemos mover. De esta manera la MF1
les pide que beben lanzar la burbuja hacia
el techo sin dejarla caer, pero esta vez
los nifios fueron absorbidos por la burbuja
y tuvieron que organizarse muy bien para
poder moverse de un lugar a otro el E11
menciona “ nos falta aire ya no podemos
respirar y tampoco nos podemos mover
bien me siento mareado” al escuchar este
tipo de comentarios la MF1 decide romper

la burbuja E3 da un suspiro “ por fin
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estamos libres” finalmente la MF1 cambia
la actividad en que consiste vender la
burbuja y ellos deben comprarla, antes
de empezar el juego ella les explica con
un ejemplo te vendo esta burbuja el
compafiero le responde moja o0 no moja
ella dice no moja el otro, te la compro el
otro, te la vendo pero deben hacerlo con
algunas variedades de expresiéon, como
serios , enojados, risas, llantos, entre
otras, una vez hecho el ejemplo empezé
el juego, esta actividad fue muy divertida
porque todos se reian unos se les fue las
lagrimas otros como la E5 se tenia el

estdbmago, de tanto reirse “ ya no mas”
fue una actividad muy placentera y
gratificante porque cada estudiante tenia la
forma de como interpretar la accién que
correspondia haciendo reir al resto del
grupo. Los nifios muy felices aplaudian e
incluso hasta el MT se divirtid viendo a los
estudiantes participar activamente.

De acuerdo a esto la E1 que se encontraba
triste, manifest6 a los MF “que es una
dindmica muy buena me hizo olvidar de los
problemas y es un juego que me ayuda a
expresarme y decir mis sentimientos”.

El E11, “hay profesor, si y nosotros
podemos utilizar nuestro cuerpo y rostro
para expresar lo que sentimos”.

La E2 “es muy bueno lo que ustedes
hacen, profes.”

Finalizando la actividad con un breve

conversatorio.
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4.2.1.2.

Rejilla de Observacion No 1

Observacion directa:

Maestros en formacién

Actitudes- valores vy

normas a seguir.

Planificacion:
Generacion de ideas

Cuando una accién se

Interpretacion Inductiva

Observacién indirecta: | -Percepcion: a través | une con una emocién
Estudiante- Maestro en | desplazamiento en el | genera un pensamiento
formacion aula. Ya sea de tipo positivo
Busqueda de la | Cuando escribieron las | o negativo
informacion: ideas. Cuestionamiento | En este caso loes
¢Por qué? estudiantes generaron
Seleccién de repaso pensamientos negativos
Interpretacién: Andlisis oral como feo, gordo
Comparacion y analisis | Andlisis textual ,horrible, peleones,
Analisis visual entre otras
Andlisis corporal Y  positivas  como
bonito, lindo, amable,
carinoso.
Representacion de | Verbal Redaccioén: Crear
datos: historias a través de las
Oral ideas de planificacion

Descripcion del sujeto a

objeto.

Transferir

Evaluacion y
autoevaluacion

Gestual: Corporal

Comentario Critico

Revisién: Demostracion

de los procesos,
logrando en los
estudiantes la
identificacién de
falencias para
retroalimentar la
informacion

A través del taller

No 1 los
estudiantes
alcanzaron
procesos meta

cognitivos porque
son los mismos
estudiantes
quienes identifican
habilidades de
aprendizaje en
conocimientos
mentales.

Esta actividad se
plantea dentro del
proceso de
construccion  de
una estrategia
debido a

esto se contrastan

final,

los tres ejes o
categorias.

Las  estrategias
metacognitivas
equivalen a lo que
Weinstein y Mayer
(1986) denominan
como estrategias

de control de la
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comprension.
Segun Monereo y
Clariana  (1993),
estas estrategias
estan  formadas
por
procedimientos de
autorregulacion
gue hacen posible
el acceso
consciente a las
habilidades
cognitivas
empleadas para
procesar la
informacion. Para
estos autores, un
estudiante que
emplea
estrategias de
control es también
un estudiante
metacognitivo, ya
que es capaz de
regular el propio
pensamiento en el
proceso de

aprendizaje.
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4.2.2. TALLER No. 2. Ml CUERPO COMUNICA “EL ROBOT UN
INSTRUMENTO PARA EXPRESAR EMOCIONES”

Poblacién: 21 estudiantes del grado cuarto de la Fundacion Gersain Marin
Lugar patio y salon de clase
Tiempo: 4 sesiones

» primera sesion, dos horas.
» segunda sesion, dos horas.
» tercera sesion, dos horas.
» cuarta sesion, tres horas.

Justificacion.

Esta propuesta pedagogica se realiza con el fin de incluir en el aula de clase una
estrategia de aprendizaje desde los juegos draméticos para ayudar al estudiante
a despertar la curiosidad el interés por producir un texto escrito. Asimismo el
sujeto debe tener claro cudl es la intencion comunicativa que quiere expresar,
ademas de elegir una teméatica, debe determinar cudles son las partes del texto
escrito para que haya cohesion y coherencia de lo que escribe, con el fin de
identificar la estructura para tener un primer bosquejo,(lluvia de ideas). A la luz
de (Jolibert, 1997) sefala que: “la tarea de redactar un texto coherente y adecuado
a sus fines no se realiza directamente sino en varias y recurrentes etapas en las
que el que escribe debe coordinar un conjunto de procedimientos especificos: 1)
Planificacion (proposito del escrito, previsible lector, contenido); 2) Redaccién o
textualizacion (caracteristicas del tipo de texto, Iéxico adecuado, morfosintaxis
normativa, cohesioén, ortografia, signos de puntuacion); y 3) Revision (el volver

sobre lo ya escrito, releyendo y evaluandolo™’ Ante esto, es importante que el

“JOLIBERT, Josette 1997, EL ENFOQUE COGNITIVO DE LA ESCRITURA Y SUS
CONSECUENCIAS METODOLOGICAS EN LA ESCUELA, revista  disponible en URL
http://www.redalyc.org/pdf/356/35662002.pdf. p. 365
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estudiante comprenda cada una de las etapas Yy la estructura de como esta

conformado un texto escrito.
Objetivos del taller

> Motivar a los estudiantes por medio de los juegos teatrales a producir
sus propias historias.
> Desarrollar juegos dramaticos como estrategia de aprendizaje para

que los niflos Yy nifias puedan producir un texto.

DESCRIPCION DE PROCESOS DE APRENDIZAJES.
Actividad 1 SOMOS ROBOT.

En la primera sesion se realizard un calentamiento de 10 minutos en el patio
principal. Seguidamente se organizaran en una fila para realizar la dinamica el
teléfono roto con las siguientes instrucciones:
1. Los docentes en formacion realizardn movimientos roboticos para que los
nifios y niflas observen antes de.
2. El ultimo de la fila deberd pasar la informacién al compafiero de adelante,
este realizara algunos movimientos roboticos, para luego pasarlo al otro

compariero asi hasta que llegué al primero.
3. Una vez terminada la ronda pasara el primero con el dltimo para ver qué

informacion llego.

Al finalizar esta actividad se realizara un conversatorio y algunas preguntas

como:

¢ Ustedes conocen o han visto un robot?

¢,Dbénde lo has vito?

¢,Con que finalidad cree usted que fue programado ese robot?

¢, Qué pasaria si el mundo estuviera invadido de robot?
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SEGUNDA SESION. Dos horas.
Actividad 2. LOS OBJETOS TIENEN VIDA.

Para esta sesion se realiza ejercicios de calentamiento corporal por diez minutos
desplazandose por todo el lugar, en forma robotica primero lo realizaran lento,
luego medio y por ultimo rapido, caminando en las puntas de los pies, con los
lados, talones, movimiento de brazos, realizando zancadas, etc. Una vez entre
en confianza se continua con el segundo ejercicio del calentamiento de la voz
pronunciando las vocales en tonos graves y agudos explicando la importancia
que estos ejercicios requieren antes de entablar un didlogo, una exposicion, una

cancion. Entre otras.
Seguidamente se les entregara a los estudiantes unos objetos como:

Globos, para que lo observen detenidamente y lo detallen, una vez hecho este
ejercicio los chicos, deberan crear un personaje al objeto entregado. Es decir
darle vida para que el nifio narre una historia ya sea de tipo real o imaginaria.
Ademas debe tener en cuenta los movimientos draméticos expresivos del
robot. De la anterior sesion. Seguidamente los nifios tendran que construir su
propio guion teatral, teniendo en cuenta los dos cuentos seleccionados por los
mismos estudiantes creados en el primer taller, luego se les entregara una hoja
de block para que transformen la historia expuesta en el taller uno. Y que tengan
un orden cronoldgico de ideas.

Al finalizar se recibira cada uno de los trabajos para ver como los nifiosy

nifias estan escribiendo. Y que errores pueden mejorar.
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TERCERA SESION dos horas
Actividad 3 jCUIDADO QUE TE CHOCAS! (amoblemos un lugar)

Para esta sesion se le pide a los estudiantes caminar por todo el lugar
observando a su alrededor haciendo sonidos y movimientos expresivos. Luego se
explicard que en el teatro pueden existir objetos reales o imaginarios en un

espacio.

Una vez hecha la explicacion pedimos a los estudiantes que se organicen en

dos grupos. Para empezar a amoblar el lugar.

Cada grupo debera llevar un objeto invisible para amoblar el lugar y colocarlo
en el sitio donde mejor quede, empleando siempre los movimientos robadticos
teniendo cuidado al no chocarse con los otros objetos que alli se encuentren.
El grupo que esta observando deberda estar muy pendiente en qué lugar pone
cada cosa para luego desocupar el sitio. Antes de realizar la actividad ellos
deben planificar una escena en donde el grupo contrario tienen que escribir cada
suceso de la historia. Igualmente el grupo anterior tienen que escribir la historia

que pasa en el escenario una vez esta quede desocupada.
Por ultimo se finalizar4 leyendo que historia realiz6 cada grupo.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

e Trabajo en grupo
e Juegos teatrales
e Conversatorio

e Produccion de un texto literario
RECURSOS

v" Humanos.
v" hoja de block.

89



foamy.

silicona liquida.
media o calcetines.
25 bombas.

Lana.

NS NEE N NN

CRITERIOS DE EVALUACION

eLa planificacién del texto
e Redaccion y cohesion del texto
eRevision del texto

e Anexo de la actividad
COMENTARIO CRITICO.

Las actividades desarrolladas en el taller No. 2 “mi cuerpo comunica, el robot un
instrumento para expresar emociones” ayudaron al estudiante a despertar la
curiosidad y el interés por producir un texto escrito, estimulando de esta forma la
capacidad creadora comprendiendo cada una de las etapas y determinando las

partes del texto escrito para una cohesion y coherencia de lo que se escribio.
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4.2.2.1. Diario Pedagogico.
. FORMATO DE DIARIO PEDAGOGICO Cédigo: D-FO-
§ & E 081
k! DOCENCIA Version: 01

Fecha: 04 de Septiembre de 2019

Hora de inicio: 8:00 a.m.

Hora de Finalizacién: 10: 30 p.m.

Docente(s) en formacion: Adriana Mercedes Buitron, Elizabeth Chagtiendo,

Ovidio Villamil

Taller: Mi cuerpo comunica “el robot un

emociones”

instrumento para

expresar

Objetivos: Motivar a los estudiantes por medio de los juegos teatrales a producir

sus propias historias.

Desarrollar juegos dramaticos como estrategia de aprendizaje para que los nifios y

nifias puedan producir un texto

Descriptivo

Argumentativo

Propositivo

En este segundo taller los MF,
llegaron al salon, saludaron a los
EGC quienes se alegraron de
verlos nuevamente y preguntando
por la actividad que se va a
desarrollar el dia de hoy. Los MF
sacaron a los EGC al patio alli la
MF2 y MF3 realizaron la oracion de
iniciacion del dia, se les dijo a los
estudiantes que hicieran un circulo
pero guedando intercalados,
hombre, mujer, hombre, mujer y
asi hasta acabar con el dltimo
estudiante. El E1 dice que no le
gusta estar al lado de las nifias. El
MF3 les indica a los EGC como
hacer y ellos se van ubicaron en el
sitio ordenado. Luego la MF1

El segundo taller tenia como
objetivo, motivar a los estudiantes
por medio de los juegos teatrales a
producir sus propias historias. Por
lo que ayuda al estudiante a
despertar la curiosidad y el interés

por producir un texto escrito
ademads los juegos teatrales
ayudan al desarrollode la

comunicacion y la expresién verbal
Para Dewey, “dentro de cada
individuo hay ciertas tendencias

que acttan como  fuerzas,
susceptibles de ser utilizadas para
mejorar sus habitos de

pensamiento. Asi, destaca como
fuerzas la curiosidad, la sugerencia
y el orden”. Segun este autor, la

El taller mostro como
el teatro favorecié el
crecimiento de los
nifios mediante la
expresién creadora, ya
que por medio de esta
disciplina el nifo
estimulo sus sentidos
y se convirti6 en un
sujeto mucho mas
perceptivo frente a las
situaciones que tienen
lugar en su entorno.
Esté desarrollo se
puede potenciar con la
ayuda de los padres y
los maestros, creando
y permitiendo que el
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explico la primera actividad de este
taller, la estudiante E2 participd
pero la timidez no le permitié
actuar, siempre mantenia alejada
del grupo. La MF2 la trajo y la
integré al grupo y puso atencién a
la explicacion de la MF1, quien
hizo las siguientes preguntas al
grupo: -

¢ Qué es un robot?, El estudiante
E4 dice que “un robot es algo
mecanico”

¢, Como se mueve? E5 dice “son
los que hablan asi hoo Ia”
¢Ustedes conocen 0 han visto un
robot? E7 dice “los he visto en la
Televisiéon”

¢Donde lo has visto? E10 dice “en
peliculas)

Todos los EGC dijeron que el
movimiento de los robots es muy
despacio y lento.

MF1 hace la demostracibn en
forma robédtica del movimiento de
una serpiente,

MF3 hace la demostracibn en
forma robédtica de un policia. Los
estudiantes le pidieron a la MF2
que hiciera el movimiento robético
de un dinosaurio.

MF2 hizo el movimiento robético
de una persona robot de servicios
domésticos.

Luego de haber visto Ia
demostracién por parte de los MF
el E9 hizo la demostracién
caminando como un robot, le
siguio la E6, luego E5.

Los EGC hicieron una fila donde
estan intercalados (H, M, H, M) y
hacen la actividad donde el dltimo
nifio de la fila debera pasar la
informacién al compafiero de
adelante, éste realizé algunos
movimientos robéticos, para luego
pasarlo al otro compafiero asi
hasta que llegué al primero. El
primer nifio fue hasta donde el
Gltimo hizo la demostracién de la
informacion que le llego.
Seguidamente pasamos al salon
se hizo una retroalimentaciéon y
algunas preguntas de la actividad

curiosidad actda como fuerza para
el desarrollo del pensamiento,
porque es el factor basico en la
ampliacion de la experiencia, un
componente que sirve de base y
que al desarrollarse se convierte en
pensamiento  reflexivo En la
actividad se evidencio que a los

estudiantes no les gusta
relacionarse el uno con el otro.
Segun Bisquerra una relacion
interpersonal “es una interaccion
reciproca entre dos o]
maés personas.”

Los  educandos, tienen la

necesidad de sentirse integrados
tanto personal como socialmente;
su bienestar depende de Ila
aceptacion que tengan en los
diferentes grupos a los que pueda
pertenecer, las interacciones por
pequefias que sean, forman parte
de lo social y emocional. Asi
mismo, se requiere de una buena
comunicaciébn en la que se
conforman los lazos entre las
personas.

También se evidencio la
expresividad que tienen los nifios y
nifas del grado cuarto, mostrando
sus habilidades basicas, teniendo
como herramienta fundamental en
juego dramético como exploracién
a la hora de crear una produccién

textual. Dicho de otra manera,
gracias a la apropiacion
consideramos que el educando

puede convertirse simultanea y
paraddjicamente en creador e
intérprete de su propia historia. Sin
lugar a dudas, la voz desencadena
poco a poco gestos que conducen
al estudiante a un mundo
imaginario en el que las
asociaciones, las transformaciones
y las relaciones terminan por
proponer una nueva estructura con
respecto a la percepcién inicial de
la realidad.

nifio se exprese de la
manera que se
acomode a su
personalidad y a sus
necesidades

El juego teatral
posibilito la expresion
mediante  diferentes
formas que se
constituyen en
lenguajes visuales,
corporales y
linguisticos. Dicha
expresion puede
reflejar y comunicar

una visién particular
del mundo, lo cual
permite evidenciar las
acciones creativas de
los sujetos.

Por lo tanto, es
importante  recordar
gue el juego en el nifio
facilita las formas de

expresion; es la
manera como
manifiesta las

emociones gue surgen
de su interaccion con
el mundo, facilitando
condiciones para el
desarrollo de  sus
habilidades que en el
futuro seran capaces
de hacer visible, de
manera corporal,
visual, o plastica, para
la  produccion  de
textos
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anterior. Los EGC contestaron que
muy bueno y es muy agradable.
Después de esto los MF leyeron
los cuentos que ellos habian
escrito y el titulo se anota en el
tablero para luego hacer una
votacion y asi poder sacar los dos
cuentos que se van a utilizar en la
siguiente actividad. Los titulos de
los cuentos fueron los siguientes:
El nifio y sus emociones

El cuento de las 10 emociones
negativas

El nifio que tenia emociones

10 emociones

El nifio feliz, gordo, nervioso,
horrible, molestén, Pelion vy
miedoso.

El colegio

El burro mas gordo y feo del
mundo

El hombre que tenia todos los
defectos

El nifio de las emociones malas y
buenas

El nifio positivo y negativo

Todos los EGC votaron y eligieron
a “El burro mas gordo y feo del
mundo y El nifio de las emociones
malas y buenas.

En esta actividad La MF2 explicé
a los EGC como caminar de forma
rebotica por todo el salon, primero
lo hardn de forma lenta, luego
medio y por ultimo rapido, y
también explica los planos alto,
medio y bajo. Los EGC hacen el
ejercicio, luego lo hacen
caminando en las puntas de los
pies y en los talones. La MF1
sienta a los EGC en el suelo en
forma de circulo, explica la
importancia del calentamiento de la
voz pronunciando las vocales en
tonos graves y agudos. El E9 se
muestra apatico a la actividad y se
pone a conversar con el E11 dice
que no le gusta esta actividad. E8
dice que se la va la respiracion
cuando inhala. Los EGC
continuaron sentados en el piso, se
les pidi6 que sacaran la media o
calcetin. EI MF3 explica que se va
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a hacer un titere y ya tuvieron que
haber buscado el nombre para el
personaje para que le den vida a
ese personaje a través de una
historia ya sea de tipo real o
imaginaria. Se les entregé los ojos,
la boca, la lengua y colmillos (todo
en papel), y lana para que le
pusieran el pelo; cada uno lo
personificaran a su gusto. El grupo
trabajo muy activo finalizando con
algunas bromas entre ellos. Al
E1ll se le dafio el trabajo que
habia hecho y se sent6 triste en la
silla. EI MF3 hablo con él y le dio
nuevamente todo el material para
que empezara a trabajar y se
alegr6 porque dijo que si le
gustaba mucho esta actividad.

En la siguiente actividad la MF1
reunio a los EGC y les hizo
ejercicios de respiracién (inhalar -
exhalar), para entrar en confianza
y la MF2 hace la oracién del dia. Y
les hace un recorderis de la clase
anterior. EI MF3 escribe en el
tablero las siguientes preguntas
que se van a utilizar para la
creacion del personaje:

¢, Coémo se llama su personaje?

¢, Qué actividad hace?

¢En qué lugar hace esa actividad?
¢, Quiénes son sus amigos?

¢, Como describes ese personaje?
¢Qué emociones expresa ese
personaje?

¢ Qué sentimientos expresa ese
personaje?

¢ Cudles son sus movimientos?
Los EGC empiezan a crear el
personaje a partir de las preguntas.
La Estudiante E1 se encuentra
aburrida y dice que el personaje de
ella se encuentra igual que ella
“perezosa”’, mas sin embargo el
MF3 habla con ella, la hace reir y
hace que participe de la actividad.
El E9 hace la sugerencia de traer
un escenario para hacer
presentaciones.

La E5 sale del salén con el
profesor Ernesto diciendo que le
duele el estébmago.

94




El E4 se muestra un poco apatico
de la actividad y la MF1 le explica
cémo hacer un personaje

La MF2 lee los nombres de los
estudiantes para conformar los dos
grupos. E1 dice que al lado del E3
no se quiere hacer, se hace el
cambio de puesto y se recuesta en
el pupitre y se niega a participar.
La MF2 habla con ella y después
de un rato vuelve al grupo pero no
modula palabras. El E3 hace de
lider del grupo 2 y con ayuda del
MF3 hacen una lista de los
personajes para la participacion de
la obra de titeres, incluyendo al
MF3. El E11 es el lider del grupo 1.
Los lideres de los grupos son los
encargados de crear la historia a
partir de los nombres de los

personajes.
Una vez terminada la creacion
del guion los participantes

empezaron a repasar lo que van
a decir en puoblico. De esta
manera estando listos cada
personaje los MF organizan un
lugar del saléon para que cada
grupo haga Su respectiva
presentacion

El grupo namero uno se le
envolato la hoja donde estaba el
orden de cébmo salir los
personajes asi que la MF2 los
anima que se organicen en un
momento como van a salir
mientras se prepara el grupo dos,
muy animados lo realizaron en un
momento y prestaron mucha
atencion al grupo dos de esta
manera los nifios de pre-escolar
ingresaron al salbn a ser
participes de la presentacion que
estos  estudiantes estaban
haciendo, una vez terminada la
funcion del grupo dos pasas el
grupo ndmero uno tratando de
no cometer errores del grupo
anterior la E2 hace muy bien el
personaje y es la pionera en la
historia. Los estudiantes del grupo
dos se divirtieron mucho pero
reflexionaron y solicitaron hacer
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nuevamente la puesta en escena
para mejorar ya que habian
cometido algunas fallas.

Lo MF los felicita atodos vy les
sugiere algunas
recomendaciones para la proxima
puesta en escena tener en
cuenta el orden de cada
personaje y no reirse detras del
tea trino porque tienden a
confundirse y dar mal la
informacion de la historia.

Finalmente los estudiantes hacen
una breve narracion descriptiva
del proceso que tuvieron para
llegar a construir su personaje
tanto en el espacio como tiempo.

4.2.2.2. Rejillade Observacién No 2.
ESTRATEGIA JUEGO PRODUCCION DE
HABILIDADES DRAMATICO TEXTO RESULTARO
OBSERVACION Actitudinal Planificacion: mapa
DIRECTA- INDIRECTA | Percepcion menta En la realizacién de la
actividad se logran
COMPARACION Y | Oral identificar 8 habilidades
ANALISIS Visual Conversatorio de aprendizaje que
Textual Demostracién permiten un avance
ORDENACION Orden temporal maestros en | significativo en el
formacion desarrollo de la
CLASIFICACION Mapa Mental estrategia de
REPRESENTACION DE | Cinético gestual: | Redaccion: aprendizaje ya que a
DATOS Representacion Describe los | medida que se van
mimica procesos en cada | aplicando los talleres
RETENCION una de las | las habilidades van
Banco de | actividades avanzando
RECUPERACION informacion produccién de un | gradualmente es asi
guion teatral. que mediante el
Banco de desarrollo del taller No
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informacion

INTERPRETACION
DEDUCTIVA
INDUCTIVA

Puesta en escena

Revision:
Interpretacion
revision de
informacién

manera autocritica

y
la

de

2 los estudiantes que
estaban conformados
por dos grupos. Donde
el segundo grupo se
evidencio mas
organizacién y trabajo
en equipo. El grupo No
1 manifiesta que si se
puede volver a repetir la
actividad para ellos
mejorar la puesta en
escena. Asi como lo
menciona el autor
Symons y otros citado
por valle “Un pensador
comprende, analiza la
situacién de la tarea
para determinar las
estrategias que serian
apropiadas. A
continuacion, se va
formando un plan para
ejecutar las estrategias
y para controlar el
progreso durante la
ejecucion. En el caso
de dificultades, las
estrategias  ineficaces
son abandonadas en
otras mas adecuadas.
Estos procesos son
apoyados por creencias
motivacionales

apoyadas, y por una

tendencia general a
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pensar

estratégicamente™®

Symons y otros

4.2.3. TALLER No. 3. EL ESTATISMO JUEGO DRAMATICO PARA
ENCONTRAR EL TESORO.

Poblacién: 21 estudiantes del grado cuarto de la Fundacion Gersain Marin
Lugar: Patio principal y salén de clase

Tiempo: tres sesiones de dos horas cada sesion

Justificacion

El proposito fundamental del taller es motivar a los nifios y nifias para que
escriban  a partir de su propia experiencia. Ante ello es necesario crear
estrategias ludicas que favorezcan la  motivacion hacia las actividades
propuestas en el aula. Permitiendo que haya una mejor disponibilidad para
nuevos aprendizajes. A la luz de Maslow citado por Salvador: “La motivacion es
el lazo que lleva esa accion a satisfacer la necesidad. En este sentido, la
motivacion se convierte en un activador de la conducta humana. Los estados
motivacionales, lo mismo que los actitudinales, se generan por efecto de un

conjunto de factores o variables que se interaccionan”®.

“8 VALLE, Antonio; Gonzalez Cabanach, Ramén; Cuevas Gonzalez, Lino Manuel; Fernandez Suarez, Ana
Patricia .Las estrategias de aprendizaje: caracteristicas basicas y su relevancia en el contexto escolar Revista
de Psicodidactica, nim. 6, 1998, pp. 53-68 Universidad del Pais Vasco/Euskal Herriko Unibertsitatea Vitoria-
Gazteis, Espafa disponible en URL https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=17514484006 RECUPERADO
8/10/2019 Pag: 59- 60

VERGARA. Maria, VERGARA. Leidy La Ludica, una estrategia Pedagdgica para fortalecer la Motivacion

en los Estudiantes adultos de la Institucion Educativa Isaac Tacha Nifio de Villavicencio. disponible en URL:

https://repository.libertadores.edu.co » handle » VergaraRiveraMarialnés pag 17
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Por lo anterior se pretende que los estudiantes antes de realizar actividades
en el aula de clase deben generar en ellos una motivacion que ayude a su
aprendizaje. Asimismo se pretende cefiir cada una de las habilidades del
pensamiento para favorecer el aprendizaje del nifio de forma divertida y con un

conocimiento mas duradero.

OBJETIVOS DEL TALLER

» Motivar a nifios y nifias a través de los juegos dramaticos para la
produccion textual.

» Fortalecer la expresion teatral utilizando los planos altos medios,
bajos.

» Fortalecer el desarrollo de habilidades del pensamiento para la
produccion textual a partir de los juegos teatrales

DESCRIPCION DE PROCESOS DE APRENDIZAJES:
Actividad 1

Saludo de bienvenida,

DINAMICA DESCUBRE QUIEN TIENE LA PISTA

La actividad consiste en que uno de los estudiantes debera descubrir quién
tiene la informacion, asimismo se les entrega unos papeles que contiene
palabras escritas del taller anterior. Teniendo en cuenta las siguientes

instrucciones:

1. Debe salir uno de los estudiantes al patio
2. El resto deben seleccionar quién va a llevar la informacion. Esta pista lo
hace de madera corporal desplazandose por todo el lugar.

3. Unavez sea descubierta, el estudiante cambiara de papeles.
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4. Ademas, el estudiante tiene que escribir la palabra que le correspondié de
acuerdo a los papeles entregados asi hasta que descubran todas las palabras,

gue luego deberan utilizar en un escrito.

Actividad # 2 pistas para encontrar el tesoro

> saludo

A\

recordatorio de la actividad anterior

» teniendo en cuenta la actividad anterior se ejecutara cada uno de los
niveles alto, medio y bajo buscando pistas para encontrar el tesoro.

» Se organizaran siete grupos de tres estudiantes para que cada grupo
realice un nivel ya sea alto medio o bajo dependiendo de la pista.

» EIl grupo nimero uno caracterizara un objeto para que los demas nifios
descifren el lugar en donde esta la pista. Ejemplo el florero: dos nifios
sentados agarrados de la mano haran de maceta vy el tercer integrante
hard de la mata y asi sucesivamente hasta terminar de encontrar las
pistas que contendran unas imagenes.

» Los maestros en formacion esconderdn imagenes que los estudiantes

deberan buscar. Una vez terminada la busqueda de estas imagenes, se

pegaran en el tablero para que los nifios construyan un poema.

Actividad # 3 CON MI CUERPO ME EXPRESO

Para el desarrollo de la actividad los estudiantes pondran en escena el poema
creado en la actividad anterior. Poniendo en préctica lo explicado al inicio de la

actividad.
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

e Trabajo en grupo
e Juegos estaticos
e Conversatorio

e Produccion textual.

RECURSOS

NN

Recursos humanos
imagenes

cancha

pito

Aula de clase

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer y comprender la estructura y funcion de las diferentes
manifestaciones de la motricidad humana.

Desarrollar habilidades de liderazgo, relacion interpersonal y trabajo en
equipo.

Mejorar las habilidades corporales expresivas, comunicativas y estéticas
a través de los distintos recursos corporales propuestos.

Identificar las distintas modalidades y caracteristicas que nos ofrecen los
juegos.

Idear, organizar, gestionar y aplicar actividades expresivas a través del
cuerpo y el movimiento de forma coherente segun diferentes fines, y
saber utilizar los recursos necesarios para adaptarlas a cada contexto
personal y profesional.

COMENTARIO CRITICO.
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En el Taller No. 3 “el estatismo juego dramatico para encontrar el tesoro” permitid
al estudiante despertar habilidades basicas del pensamiento para mejorar su
conocimiento y tener una mejor disponibilidad para la adquisicibn de nuevos
aprendizajes, las actividades ofrecieron a los estudiantes oportunidades para
escribir en diferentes situaciones comprendiendo la importancia del acercamiento
de lo que los maestros en formacion pretendieron llevar a cabo, a través de la
expresion dramatica donde se planted la practica con la reflexion y analisis. De

esta forma se vio el alcance de las artes escénicas con una vision integral.

4.2.3.1. Diario Pedagdgico.

. FORMATO DE DIARIO Cdédigo: D-FO-081
] ‘.: PEDAGOGICO
W _
— DOCENCIA Version: 01
e

Fecha: 18 de septiembre de 2019
Hora de inicio: 8:00 a.m. Hora de Finalizacion: 25-12:00-SEP-19.

Docente(s) en formaciéon: Adriana Mercedes Buitron, Elizabeth Chaguendo,
Ovidio Villamil

Taller: Al ritmo de las estatuas encuentro el tesoro

Objetivos: Motivar a nifios y nifias a través de los juegos draméaticos para la

produccion textual.

Fortalecer el desarrollo de habilidades del pensamiento para la produccién textual

a partir de los juegos dramaticos.
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Descriptivo

Argumentativo

Propositivo

En este tercer taller los MF, llegan al salén,
saludan a los EGC. La MF2 y MF3 realizan
la oracion de iniciacion del dia, se les hace
un breve calentamiento corporal con
algunos ejercicios del movimiento de las
articulaciones aproximadamente 10

minutos.

Luego se hace un breve recordatorio de la
clase anterior, realizando preguntas quien
se acuerda de la actividad del dia de ayer
la E5 menciona que hemos visto los
juego de la pirinola, la E10 menciona la de
la burbuja, E9

pensamientos positivos y negativos E5

el robot, E2 menciona
creamos una obra teatral de titeres, entre

otras.

Después de este breve recordatorio se
continuo con la actividad prevista para
esta jornada donde se les explica a los
estudiantes que la actividad es descubrir
quién tiene la pista y para ello deben
prestar mucha atencion es decir que un
estudiante saldr4 del salon y en el resto
del grupo se elige a un estudiante quien
debera dirigir a los demas comparfieros sin
ser

descubiertos por el nifio que esta

afuera ademéas ellos tienen en sus
manos unas palabras que serd escrita en
el tablero por el estudiante que lo
descubrié y asi hasta que termine de
descubrir la totalidad de esas palabras

dicho esto empieza el juego.

La estrategia de Ila
burbuja permitié que los
estudiantes se
relacionaran entre ellos
mismos, motivandolos a

trabajar en equipo.

Para el autor Alonso

Tapia “La motivaciéon
depende de conocer
formas eficaces de
pensar y de afrontar el
Sin duda la

palabra mencionada por

trabajo”

el autor nos lleva a
reflexionar que como
futuros maestros

debemos motivar a los
estudiantes  mediante
estrategias innovadoras
que le permitan al nifio
desarrollarse como un

ser integro.

En esta actividad
también se evidencio la

curiosidad del nifio que

le permitio ser
autébnomo de sus
emociones y
sentimientos. No
obstante, el psicélogo
George Loewenstein

afirma que:” La

curiosidad surge cuando

Al permitir la Institucién
Educativa Fundacion
Gersain Marin el ingreso
de los MF a realizar su
proyecto de grado el cual
estaba enfocado a
fortalecer la produccion
de textos, implementando
estrategias  innovadoras
en la elaboracion de
talleres los cuales fueron
implementados a la

necesidad e interés de los

educandos, dado que
cada actividades
plasmada fortalecié la

produccion de textos y
creacién de estos
mismos. Por otro lado se
fortalecié las habilidades
y destrezas, llevando a
los educandos a mejorar
en diferentes ambitos

social y académico.

El taller motivo a los MF a
buscar metodologias
lidicas y que a través del
juego dramético se les
permitid6 a los nifios y a
las nifias expresarse de
forma espontanea
ingresando a un mundo

fantastico como lo es la
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El E11 informa al E10 que el E2 tiene la
informacion, la MF2 hace una pausa e
informa que no deben avisar quien lleva
la informacion sino que deben descubrir
por sus medios quien la lleva. Continta
el juego, el E9 es uno de los nifios que
mejor hizo el ejercicio porque fue muy

dificil para el E11 descubrirlo.

De esta manera la E1 no quiso participar

al inicio de la actividad manifestando
“estoy muy triste porque mi hermana se

va con mi papa a vivir a Bogota”.

La MF1 la hace a un lado del salén y habla

con ella. Luego ingresa activamente a

participar de la actividad.

En este orden de ideas se cambia de

actividad donde los chicos deben

descubrir una pista para encontrar el

tesoro estas esta formadas por unas

frases que estan ocultas en el patio
principal
Pero para llegar hasta el lugar los

chicos deben formar grupos de tres para
que cada uno realice una figura de forma
estatica en la que debe representar la
imagen exacta del lugar en donde se

encuentre

El grupo nimero uno realizo con su

cuerpo la forma del arbol y sus

la atencién se enfoca a
un vacio de informacion
en el propio
conocimiento. Estos
vacios producen la
sensacion de privacion,
que llamamos
curiosidad. El individuo
curioso esta motivado
para obtener la
informacion que le falta,
o para reducir o eliminar
la sensacion de
privacion.”°

Es importante inculcar a

los pequefios  esta
curiosidad tanto desde
casa como desde la
escuela, pero ambas

partes deberan estar
unidas en el proceso de
aprendizaje de los nifios
y por

potenciar en

tanto, deberan
ambos
ambitos la motivacion
hacia los aprendizajes a
través de la curiosidad.
Dejarles que puedan
utilizar sus sentidos y
auténticos

ser unos

exploradores , Por lo

creatividad, imaginacién

en el teatro, permitiendo
observar,

en el nifio

reflexionar, analizar,

criticar y realizar una

produccion de texto a
partir de los

conocimientos previos.

® | A CURIOSIDAD - Magazine INED21 disponible en URL:

Recuperado 8/10/2019
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compafieros fueron sus raices y piedras

gue lo rodean la visualizacion de los
demas comparfieros fue exacta porque

todos corrieron hasta ese lugar.

De esta manera comprendieron de qué se
trataba la actividad y estuvieron muy
atentos a cada figura que realizaba los

compafieros.

La primera frase encontrada por la E1

decia

Rodeada de grandes y frondosos

amigos....arboles

La segunda pista las realizo E1, E5, E8

fue la pista que mas dificultad tuvo

porque sus compafieros no lograron
entender exactamente que figura eray

en qué lugar esta la frase

De esta manera el juego tomo desorden
porque corrieron a buscar las frases y
todos buscaron y encontraron frases
diferentes a la que el grupo estaba
dando la pista. Entre ellas encontraron las

siguientes:

- Si me subo en ella y emprendo mi

camino.

-Y méas hermosa eres si las amigas te

acompafian

-Porque bellas aves me acompafian

tanto, se debe despertar
su pensamiento critico
haciéndoles pensar la
respuesta a sus propias
preguntas; y finalmente
Trabajar los
contenidos educativos
en los que los nifios
sean los protagonistas,
de esta manera las
clases seran espacios
de aprendizajes reales
porque los nifios podran
despertar su curiosidad

dormida.
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-Siento miedo cuando te escucho

-Eres mi fortaleza en mis noches oscuras
-Ellos nos dan la riqueza més grande para
vivir.

-Acompafiado de mis hermosas amigas
gue bailan alrededor mio.

-Soy feliz sentada en mi roca.

Luego de esta breve confusion se les
pide a los educandos que realicen de
manera descriptiva y secuencial cada

actividad

4.2.3.2.

1.0Observacion:
directa e indirecta al encontrar la pista
2.Comparacion y | Textual:
andlisis Produccion  de
escrito

Oral:

Informacién global
Visual:

Representacion

descubrir el lugar

corporal para

Rejilla de Observacion No. 3

Aptitud: del estudiante | Planificacion:

lluvia de ideas

un

En la aplicacién del
tercer taller se alcanzé
a identificar el
desarrollo de ocho
habilidades del
pensamiento

planteadas en las
estrategias de
Monereo de manera
no secuencial. En este
caso se puede

evidenciar que las
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5. Representaciéon de

datos:

3. Ordenacién

Cinético gestual:
Blusqueda de pistas
por el entorno

Verbal:

Representacion

Temporal

6. Retencién

7.Recuperacion

8.Interpretacion

deductiva e inductiva

Expresion corporal:

Mimica

Lectura previa

Y construccion del
poema

-clasificacion.

Analisis de la

informacién recibida.

Redaccién:
Organizacion de ideas

secuenciales.

Construccion de
parrafos.
Lectura previa de

cada escrito.

10.Evaluacion del

proceso

Puesta en escena-
actitud

conversatorio

Revision:
Secuencia cronoldgica
de cada uno de los

personajes

estrategias de
aprendizaje se
cumplen de manera
ciclica.

Es decir que en la
aplicacibn de cada
actividad ellos aplican
unas habilidades que
les facilite escribir de
manera divertida y
secuencial  llevando
un orden de cada una
de las ideas
construyendo al final
una produccién
significativa desde su

ser y contexto.

4.2.4. TALLER No. 4. ESCRIBO LO QUE PIENSO, CREO Y RECREO MI
PERSONAJE.

1. POBLACION: 21 estudiantes del grado cuarto de la Fundacién Gersain
Marin con edades entre 9 a 10 afos.

2. LUGAR: salén de clase

3. TIEMPO: Tres sesiones de dos horas
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4. JUSTIFICACION.

El taller se realiza con el fin de buscar estrategias que faciliten al estudiante a
reflexionar sobre sus propios pensamientos y a su vez le permitir4 escribir lo que
piensa; mediante el teatro como estrategia de aprendizaje para crear textos
escritos y a la vez fortalecer el desarrollo de la expresion y la autoestima. De esta
manera. Segun De la Torre y otros: “mediante el teatro nos acercamos a un
aprendizaje integrado, entendiendo este como un proceso mediante el cual vamos
construyendo nuevos significados, al mismo tiempo mejorar estructuras y
habilidades cognitivas. Y, en la didactica de las lenguas, se nos ofrece como
recurso, como estrategia y como escenario formativo para experimentar un

1 Ante lo anterior se puede cefiir cada

aprendizaje linguistico integrado
habilidad del pensamiento y estrategia que el nifio pueda elaborar para lograr su
propio aprendizaje, es decir, que cada estudiante puede construir su conocimiento

a partir de las experiencias.

5. OBJETIVOS DEL TALLER

e Motivar a los estudiantes a adquirir aprendizajes significativos a partir
de los juegos dramaticos como estrategia de aprendizaje.

¢ |dentificar emociones y sentimientos que ayuden al estudiante a
elaborar su produccion textual.

e Desarrollar el potencial de las habilidades del pensamiento con lo
relacion del perceptivo, imaginativo y expresivo en el proceso de

creacion.

® GONZALEZ. Montserrat. teatro como estrategia didactica, disponible en URL:
https://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca ele/publicaciones centros/PDF/argel 2012/04 gonz
alez.pdf, pag. 51. Recuperado 22/05/2019
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6. DESCRIPCION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Actividad 1
Saludo de bienvenida,
DINAMICA IMAGINO MI PERSONAJE. SESION UNA HORA

Para iniciar la jornada se retnen a los nifilos en el aula de clase, dando gracias
a Dios por otro dia mas de vida, pidiendo de igual manera les conceda
sabiduria, y salud para alcanzar las metas propuestas. Seguidamente se procede

a la explicacién de la actividad a desarrollar con la siguiente informacion:

- Escucharan una melodia acostados en el piso que los transportaran
hacia un mundo desconocido.
- Seguidamente deberan realizar un dibujo de acuerdo a las imagenes que

hayan interiorizado con la mdasica.

Actividad 2
DESCUBRO LA FICHA
Las imagenes o fichas anteriores seran expuestas en el tablero para
observar y comparar lo que cada uno realizo.
- Seguidamente se dividira el tablero para ordenar y clasificar las imagenes
de acuerdo la categorizacion.
Terminando con un breve conversatorio
¢ Qué les parecié la actividad?
¢Porque los llevo a construir una imagen desde lo que escucharon?
¢, Como se sintieron?
¢A qué lugar se trasladaron?
¢,COmo era ese lugar?
Realiza un escrito descriptivo y narrativo a partir del proceso y

experiencias vivenciadas.
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Tercera sesion tres horas

Actividad 2 creo mi personaje

En esta actividad se les pone nuevamente la masica para que interioricen
el lugar y espacio en donde se va desarrollar el personaje. Asimismo se
las pide estar muy concentrados para que luego puedan realizar una
descripcion narrativa de cada suceso. Posteriormente los educandos
realizaran un breve recordatorio de cada situacibn que deberan ser

plasmadas a través de un escrito.

Cuarta sesion dos horas

Actividad 4 LA MUSICA UN MUNDO DE FANTASIAS
Saludo.

Calentamiento.

Musica de fondo.

Cada v grupo realiza una lectura de lo que escribieron.

Para ello se utilizd la musica épica que les permiti6 transportarse hacia
mundos desconocidos, asi mismo les permite hacer una breve reflexién de su

produccion.

Una vez terminado el proceso se les pide leer nuevamente en voz alta para
identificar errores de cohesién y coherencia en cada uno de sus parrafos. Para la

puesta en escena
Sesién quinta dos horas
Actividad 5 represento mi personaje.

Saludo.
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Calentamiento.
Adecuaciéon del espacio y puesta en escena de cada grupo.

Finalizando con un breve conversatorio y agradecimiento por su acogida en

su aula escolar.

7. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA
e Trabajo en grupo

e Lamausica como herramienta terapeuta motivacional
e Conversatorio

e Produccion textual.
9. RECURSOS

Recursos humanos
Musica

Capas

Hojas de block
Lapiz

Adecuacion de escenografia

N N N NN

Personificacion de los personajes.
10. CRITERIOS DE EVALUACION

v' Conocer y comprender la estructura y funcién de las diferentes
manifestaciones de la motricidad humana.

v Desarrollar habilidades del pensamiento para la produccion textual.

v" Mejorar las habilidades corporales expresivas, comunicativas y estéticas
a través de los distintos recursos corporales propuestos.

v Identificar las distintas modalidades y caracteristicas que nos ofrecen los
juegos dramaticos.

v Idear, organizar, gestionar y aplicar actividades expresivas a través del
cuerpo y el movimiento de forma coherente segun diferentes fines, y
saber utilizar los recursos necesarios para adaptarlas a cada contexto
personal y profesional.
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COMENTARIO CRITICO.

En el Taller No. 4 “escribo lo que pienso, creo y recreo mi personaje” nos permitié
resaltar la importancia de conocer las habilidades del pensamiento para fortalecer
mediante los juegos dramaticos el desarrollo de textos escritos, demostrando con
esto que los estudiantes piensan escribir, hablar, opinar y sugerir creativamente y
asi eliminar esas normas que limitan la iniciativa propia de cada individuo las

cuales hacen parte de su desarrollo.

4.2.4.1. Diario pedagégico.

P FORMATO DE DIARIO Codigo: D-FO-
»& ,{ PEDAGOGICO 081
%\! _
oy g DOCENCIA Version: 01

Fecha: 15- 18 de octubre 2019
Hora de inicio: 8:00 a.m. Hora de Finalizacion: 12:00 pm

Docente(s) en formaciéon: Adriana Mercedes Buitron, Elizabeth Chaguendo,
Ovidio Villamil

Taller: Escribo lo que pienso, creo y recreo mi personaje.

e Objetivos: Motivar a los estudiantes a adquirir aprendizajes significativos a partir de
los juegos draméticos como estrategia de aprendizaje.

¢ Identificar emociones y sentimientos que ayude al estudiante a elaborar su produccion
textual.

e Desarrollar el potencial perceptivo, imaginativo y expresivo en el proceso de creacion.

e Fortalecer el desarrollo de habilidades del pensamiento para la produccion textual a
partir de los juegos dramaticos.
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Descriptivo

Argumentativo

Propositivo

Se inicia el desarrollo del ultimo taller con

mucha disponibilidad por parte de los
estudiantes. Se da el saludo de bienvenida y
se agradece por la asistencia de cada uno
de los participantes. Seguidamente se les

explica sobre la actividad a desarrollar.

En esta actividad se pone una capa en el
piso para que cada estudiante se acueste y
cierre los 0jos mientras escuchan una

cancion.

Se observa que al E4 se muestra muy
inquieto y empieza a moverse de forma
involuntaria  realizando  movimientos de
defensa. Mientras que el E8, E9 y E10 estan
conversando que la musica se refiere a la
pelicula del rey le6n y que cundo suena duro

es porque van a matar a simba.

La E5 dice “a mi esa musica me transporto
con los indigenas en una gran montafa
bailando alrededor de wuna piedra para

alistarse a una gran batalla”

Luego la MF1 les pide que realicen un
dibujo de lo que alcanzaron a imaginar con
la musica, se observa que en la mayoria de
estudiantes dibujaron la jungla, la guerra de
Troya, y la pelicula del rey leén un flautista y
video juegos batalla entre los espafioles y

los indigenas por la libertad.

La aplicacion del

Ultimo taller, se logra
diez
del

debelar las
habilidades
pensamiento
planteadas en una
verdadera estrategia
de aprendizaje porque
el estudiante alcanzo
la articulacion de una
habilidad junto con un
procedimiento para
que la informacién
adquirida sea
significativa. De esta
manera permitié que el
estudiante lograra
razonar y argumentar
los contenidos siendo
competente en la toma
de decisiones para
aprender de manera
divertida y

significativa.

“

las estrategias de
aprendizaje como la
toma de decisiones,
que el estudiante
conscientemente

realiza con la intencién

los MF

logran comprender la

Es asi como

importancia de abordar

la investigacién desde el

enfoque cualitativo a
partir desde la
investigacién accion
pedagdgica como la
herramienta que
posibilita la

transformacion de las
practicas pedagégicas del
docente brindando la
posibilidad de nuevas
alternativas de innovacion

en el aula escolar para

que el aprendizaje
adquirido por los
estudiantes sea de

manera significativa

En esta dltima actividad
favorecié el trabajo en
equipo y aceptacién de
cada uno de sus
compafieros para realizar

la puesta en escena. Que

es la dltima de las
habilidades del
pensamiento  donde el
estudiante logra
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De esta manera se logra la identificaciéon de
la primera habilidad del pensamiento basica
alcanzada en la estrategia de aprendizaje

junto a una RO.

En este orden de ideas se pone cada
dibujo en el piso donde los estudiantes
observan, los

agrupar y seleccionan

dibujos dando un orden secuencial.

El E10 organiza los dibujos narrando que el
rey ledbn se prepara parala gran batalla en
una jungla donde luego aparece un
flautista que lo controla con su cancion y

esta historia termina en un videojuego.

El E4 y E 8y E5 organiza los dibujos de
otra manera y cada uno narra una historia
diferente “mencionando que esto de los
dibujos se presta para realizar muchas

historias interesantes”

De esta manera se les pide a los
estudiantes que escriban una historia a
partir de las

imagenes realizadas por

ellos mismos.

Donde la musica les facilito transportarse a
un mundo de fantasias creando historias

fantasticas de ficcion.

De esta manera al finalizar la produccion

se les pidi6 leer en voz alta lo que

de seleccionar, filtrar y

escoger el
conocimiento que
necesita para la

consecucién de una
tarea, acorde a la
asignatura o situacion
problema  que lo
requiera y
necesariamente deben
ser acciones que
parten de la iniciativa

del alumno™?

contextualizar su
conocimiento. Y razona
de manera congruente
de lo que aprendid y
fallas que pueden ser

mejoradas.
El objetivo principal
del proyecto fue

motivar la  produccion

textual mediante los
juegos teatrales como la
estrategia de aprendizaje
en los estudiantes del

grado cuarto

52 MONEREO, Pérez, PALMA, Muntada y Castell6 (2007). Relacion entre las estrategias de aprendizaje y el
rendimiento académico en estudiantes de educacion basica primaria, Revista Encuentros, Universidad
Autonoma del Caribe. Disponible en URL:http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1692-

58582016000100006
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escribieron para identificar qué tipo de

errores cometieron 'y que palabras
estaban repetidas con frecuencia para que

poder mejorar el texto.

Hecha esta recomendacion los estudiantes
identificaron errores que luego la mejoraron
transcribiéndola nuevamente en una hoja
en limpio. Asimismo cada participante se
apropi6 de Su personaje viéndose
evidenciado en la puesta en escena
realizando asi una improvisaciéon de la

historia creada en trabajo grupal.

42.4.2.

Rejilla de Observacién No. 4

AUTO-OBSERVACION:

Interiorizacion de ellos mismo | seguir-
OBSERVACION DIRECTA: motivacional
Maestros en formacion
OBSERVACION INDIRECTA:

-Percepcion

COMPARACION Y ANALISIS | auditiva: Mediante

Analisis oral
ORDENACION

Analisis visual

CLASIFICACION
REPRESENTACION DE

Actitud y normas a

la musica épica

Analisis textual

Analisis corporal

Planificacion:

Generacion de ideas

- Observacion
de iméagenes

- Organizacion
por
secuencias

- Ordenacion
por

Mediante el
desarrollo  del
taller No 4 los
estudiantes
estuvieron
atentos a las
sugerencias de
los maestros en
formacioén,
permitiendo asi
la realizacién de
la actividad.
Considerando
que el grupo
tenia que estar

acostados en el




DATOS Orden temporal: secuencia
., - Clasificaciéon
Relacion con o
de imagenes
hechos historicos de acuerdo a
los hechos
narrados.
Seleccion de las
historias
Icénica
Verbal
Gestual
RETENCION Orden de la | REDACCION: Se crea
secuencia una historia a partir de

RECUPERACION

INTERPRETACION

DEDUCTIVA E INDUCTIVA

Cuando empezaron
a construir la
historia en grupo

Retencién de datos
segun la secuencia,
los estudiantes
recordaron  como
era la organizacién

de las imagenes.

los dibujos realizados
por los mismos
estudiantes, mediante
la meditacién de la
musica de relajacion
épica; describiendo el
lugar a donde su
imaginacion les

permitio llegar.

Razonamiento de los

hechos narrados a

partir de las imégenes

su estado fisico vy
emocional.

TRANSFERENCIA Gestual y | REVISION: los
corporal: Los | estudiantes

EVALUACION

estudiantes
realizaron un
pequefio repaso de

Su obra.

identificaron las fallas
que presentaban para
ir mejorando la puesta

en escena.

piso con los ojos
cerrados,
permitiéndoles
transportarse a
un mundo de
fantasias donde
su imaginacién
lo permitiera.

La imaginacion
es un
proceso que nos
ayuda a poder
representar en
diferentes lineas
del tiempo y en
distintas
posibilidades
narrativas, en
esta
perspectiva, la
imaginacion
nos posibilita a

los individuos y

a las
sociedades

recrear el
sentido del

hecho real, para
poder asegurar
el desarrollo.

De esta manera
en este Ultimo
taller se alcanzo
una verdadera
estrategia de
aprendizaje
porque los
estudiantes
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AUTOEVALUACION

lograron
desarrollar las
diez habilidades
del pensamiento
planteadas por
el autor
Monereo
articuladas en
las tres etapas
de la produccion
textual
establecidas por
Jolibert de esta
manera el
juego dramatico
como
herramienta
principal de
motivacion
abarco los dos
autores
mencionados
anterior mente
para que los
estudiantes
lograran
establecer
herramientas
hacia una
produccién
textual con
cohesion y
coherencia de lo
gue escriben y
piensen.
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CAPITULO V. CONCLUSIONES.

5.1. DESCRIPCION GENERAL DE LAS CATEGORIAS EMERGENTES.

A partir del andlisis realizado a partir de los instrumentos de recoleccion de datos,
especialmente del registro de observacion no estructurada, de los diarios
pedagogicos y de las rejillas de observacion, emergen las categorias que a
continuacion se argumentan, que constituyen el eje central para la construccién
del discurso propio y para la generaciéon de las conclusiones y recomendaciones
del presente proceso de investigacion, todo al evidenciar el cumplimiento de los

objetivos propuestos.

5.1.1. Habilidades del pensamiento implicitas en actividades pedagodgicas

pero desarticuladas de los procesos metodoldgicos educativos.

Si bien es cierto que, como se explicé en el componente pedagdgico del presente
informe de monografia, las actividades del aula que proponen la redaccion de
textos escritos por parte de los estudiantes, infieren cierta apatia o rechazo por
parte de los mismos, cualquiera que sea su procedencia, contexto o nivel
educativo; dicha situacion se hace significativamente evidente en los estudiantes
del grado cuarto de la Funcién Gersain Marin de la ciudad de Popayan. Y aunque
en gran parte se podria definir como causante de esta apatia, caracteristicas de
indole familiar y de contexto sociocultural, también es importante reconocer la falta
de implementacion de estrategias metodologicas y de ensefianza por parte de la
escuela, para lograr la motivacién necesaria para iniciar o fortalecer los procesos

escriturales en los estudiantes.
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Durante el proceso de observacion no estructurada, al inicio de la investigacion, se
pudieron evidenciar diversas situaciones que llevan a la conclusiéon de que faltan
en la Fundacion, estrategias que favorezcan los procesos lecto—escritores en los
estudiantes, en especial los de grado cuarto, sujetos de esta investigacion. Como
primera de estas situaciones, se presenta en la ONE, actitudes de temor al
rechazo o la burla de los estudiantes, que redunda en la falta de participacion de
muchos de los nifios y nifias; es claro que dicho temor se basa fundamentalmente

en la posibilidad de equivocarse frente a sus pares.

De igual manera, dentro de las actividades propuestas por el docente,
generalmente se solicita a los estudiantes una participacion a través de la oralidad,
opiniones y preguntas cerradas (si 0 no), que propician poca participacion y mucho
menos creatividad en las posibles respuestas de los nifios. Es conveniente aclarar
que, estas actividades de expresion oral son propuestas por los maestros de la
fundacién, ante esta situacion los estudiantes generan rechazo en las actividades
que impliquen la escritura de textos, puesto que muchos de ellos, infieren que la
escritura es un castigo escolar, haciendo referencias explicitamente a las llamadas
“‘planas”, siendo esto, una de las principales causas por la cual, los nifios y nifias
del grado cuarto, no tengan idea de la importancia de los textos escritos; y a estas
situaciones se les puede sumar el temor y el rechazo de los mismos, a las normas
basicas de ortografia, gramatica, coherencia y cohesion que implica el escribir

textos, al considerarlos de un alto nivel de complejidad.

Por otro lado, se debe decir que, aunque si se proponen estrategias que intentan
de una u otra forma motivar hacia los procesos de escritura de textos, éstas no
han sido muy eficaces y se podria deducir que es debido a que se tiene en cuenta
para su planeacion el fin o propdsito, que seria “poner al nifio a escribir’, mas no
se tiene en cuenta los mas importante: el nifio como tal, sus cualidades, destrezas
y sus necesidades. Como ejemplo, se puede exponer el papel que desempeia
hasta el momento en la Fundacion la educacion artistica, vista como una “clase

mas” donde se elaboran, por ejemplo, manualidades para eventos especiales o
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danzas para festividades; desconociendo su papel fundamental para la
exploracion de capacidades y destrezas y para el desarrollo de la creatividad,

entre otras caracteristicas.

A manera de conclusion de esta primera categoria emergente, se puede decir que
dentro de las actividades escolares de la Fundacion Gersain Marin, la creacion de
textos escritos es la que menos motivacion por parte de los nifios genera. Ya que
muchos de ellos demuestran rechazo y apatia, ya sea porque la consideran de
alta complejidad, o porque simplemente la consideran tediosa e incluso un método
de castigo. Asi mismo, aunque la escuela, tienen conciencia de la importancia de
la produccion textual en los procesos de ensefianza — aprendizaje. No propone
estrategias eficaces para compartir e incentivar esa conciencia en los estudiantes

y mucho menos, estrategias para motivarlos a escribir y compartir sus escritos.

5.1.2. Potencializar la ludica dentro de las estrategias de aprendizaje para

dinamizar los procesos metacognitivos en los estudiantes.

El proyecto de investigacion entre juego y juego creo un mundo fantastico,
presenta una estrategia para el fomento del proceso escritor, basandose en
diversos lenguajes artisticos como el dibujo, la pintura, la masica y en especial las
artes esceénicas, en conjunciéon permanente con la ludica y el juego: el juego
dramatico; brindando primero que todo, a los estudiantes del grado cuarto de la
Fundacion Gersain Marin, la posibilidad de cambiar significativamente de
actividades, proponiendo la ludica como eje principal de la estrategia propuesta, y
en segundo lugar, brindandoles la posibilidad de ser creadores y participes de sus
propias estrategias de aprendizaje, no solo para motivarlos en la creacion de
textos escritos, sino también en referencia a todas las actividades propuestas en el

aula en cuanto a su formacion.
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Atendiendo a las caracteristicas propias del contexto de la Fundacién Gersain
Marin y en especial atendiendo a las caracteristicas, destrezas, cualidades y
necesidades de los estudiantes de grado cuarto, la investigacion propone como
estrategia de motivacion hacia la produccién de textos escritos, los juegos
dramaticos, los cuales generaron espacios de ludica, aprendizaje y superacion de
dificultades. Al respecto, Tejerina dice: “su finalidad es lograr una experiencia
educativa integradora de lenguajes expresivos que, basada en el juego y el
protagonismo de los nifios, posibilite su expresion personal, el impulso de su
capacidad y actitud creativas y la mejora de sus relaciones personales”. Esta
estrategia logré desde sus primeras etapas una motivacion casi inmediata, por

parte de los estudiantes, a la participacion de todas las actividades propuestas.

En esa misma linea, se hace referencia al DP1 donde se destaca que durante
la ejecucidon del primer taller, en los estudiantes “Se muestran manifestaciones
de alegrias, enojos, y entusiasmos que hizo de la actividad mas emotivas y
participativa”. Evidenciando asi, el interés de los estudiantes por la ludica. A
medida que los talleres fundamentales fueron ejecutdndose, se realizaron
actividades que implicaban escribir, ya sea en un cartel, en una hoja de papel o en
el cuaderno, empezando por textos cortos e individuales y terminando en textos

extensos y haciendo uso de la técnica colectiva de escritura.

A partir del taller No 3, se implementan actividades que el estudiante reconoce
como estrategias, para la motivacion y fortalecimiento de los procesos de escritura
de textos, en ellas, los estudiantes eran conscientes de que uno de los propésitos

fundamentales era producir un texto escrito y que deberian aprovechar las

¥ TEJERINA, Isabel. El juego dramético en la educacion primaria. Escuela Universitaria de
Magisterio de la Universidad de Cantabria. [En linea]. Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes.
Recuperado de: http://www.cervantesvirtual.com/obra-visor/el-juego-dramtico-en-la-educacin-
primaria-0/htm|/003f81ec-82b2-11df-acc7-002185ce6064_2.html#l_4_
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habilidades que ellos poseian, donde los maestros en formacién registraban en la

rejillas de observacion, anexas a cada diario pedagdgico.

Gracias a dicho proceso de observacion y verificacion, se puedo evidenciar
cambios significativos en los procesos de motivacion de los estudiantes, tanto
frente a las diversas situaciones que se plantean en el aula, como frente a la
produccién de textos escritos. Favoreciendo sustancialmente los procesos
cognitivos y metacognitivos de los nifios y nifias; puesto que, no solamente se
mejoraron las actividades y reaccion en aula frente a lo académico, lo formativo y
lo convivencial, sino que tanto el estudiante como el maestro se hacen

conscientes de la necesidad de las estrategias de ensefianza y aprendizaje.

5.2. CONCLUSIONES.

El proyecto de investigacion cumple con el objetivo general de Motivar la
produccién de textos escritos a través de juegos dramaticos como estrategia de
aprendizaje en los estudiantes del grado cuarto de la Fundacién Gersain Marin del
municipio de Popayan, puesto que al finalizar las etapas planteadas, se evidencia
un cambio de actitud significativo frente a la produccién de textos escritos por
parte de los estudiantes, docentes y comunidad educativa de la Fundacién, dicho
cambio se hace explicito en los textos individuales y colectivos que se escribieron
durante la ejecucion de los talleres fundamentales, textos donde se manifiestan
claramente la creatividad, las alegrias y las habilidades del pensamiento de los

estudiantes del grado cuarto de la Fundacion.

La educacion artistica, desarrollada en el aula de clase, no como fin, sino como
medio, proporciona a maestros, estudiantes, padres de familia y comunidad

educativa en general, las herramienta necesarias para desarrollar, fomentar y
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acrecentar diversas actitudes, habilidades, fortalezas y capacidades de todos: la
creatividad, los valores inherentes a la convivencia pacifica, la resolucion de
conflictos, la motivacion frente a las actividades propias del aula, entre otros. De
igual manera, los lenguajes artisticos ofrecen innumerables estrategias y procesos
que redundan en la solucién de las dificultades que se presentan en el aula, frente

a procesos académicos, formativos o de convivencia.

Es asi como, en la aplicacion del proyecto de investigacién, fue de vital
importancia la implementacién de la estrategia de aprendizaje basada en los
lenguajes artisticos y especificamente en los juegos draméaticos, como parte de las
artes escénicas. Dicho lenguaje permitid a los estudiantes, primero que todo, un
cambio significativo del ambiente del aula; Les brindé también el espacio y los
momentos para desarrollar, fomentar y demostrar su creatividad, su
comparierismo, respeto y habilidades frente a si mismos y a sus pares; e incluso
permiti6 la superacion de algunas dificultades en cuanto a expresion y
comunicacion de ideas y sentimientos, permitiendo el desarrollo de habilidades
del pensamiento tanto individuales como colectivas que permiten un mejor

desemperio dentro y fuera del aula de clase.

Por ultimo y no menos importante, tanto los maestros de la Fundacién, como los
estudiantes del grado cuarto se hacen conscientes de la importancia de
establecer, con el contexto en el que se encuentran, las habilidades del
pensamiento existentes, destrezas en la escritura de textos y necesidades de los
estudiantes; las cuales les permitan llegar a objetivos claros dentro del aula y
superar dificultades en ella, logrando asi aprendizajes significativos e influencia

positiva en el proyecto de vida de los estudiantes.
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5.3.

RECOMENDACIONES.

Se sugiere a la comunidad educativa de la Fundacion Gersain Marin de la
ciudad de Popayan plantear, variar y ejecutar frecuentemente diversas
estrategias de aprendizaje, de acuerdo a las habilidades, destrezas y
necesidades de los estudiantes, en pro de un mejoramiento continuo de los
procesos formativos y académicos dentro y fuera de la institucion.

De igual manera se invita a la Fundacion a continuar con la exploracion de
los diversos lenguajes artisticos, que permitan de igual forma la exploracion
de diversas estrategias y modelos pedagdgicos, que influyan positivamente
no solo en la parte formativa y académica de los estudiantes, sino también
en su proyecto de vida, a través del fomento de la creatividad y los valores
inherentes a la educacion artistica.

Al programa de Licenciatura de la Fundacion universitaria, se le invita a
continuar fomentando, a través de sus estudiantes y docentes, en Popayan
y el Cauca una educacion artistica nueva y diferente, llena de creatividad y
propuestas pedagogicas basadas en multiples lenguajes artisticos y en las
caracteristicas del contexto caucano. Asi mismo, a fortalecer los procesos
de investigacion tanto formativo como en las aulas de clase, motivando a un

cambio significativo en la educacion regional y nacional.
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ANEXOS.

Fotografia 1. Presentacion y calentamiento corporal
Fuente propia de la investigacion.

Fotografia 2. Juego de la pirinola de sentimientos y emociones para generar un pensamiento.
Fuente propia de la investigacion.
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Fotografia 3. Ordenacién y secuencia para redaccién de un texto.
Fuente propia de la investigacion.

Fotografia 4. Lectura del escrito primer taller.
Fuente propia de la investigacion.
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Fotografia 5. Construccién de un texto
Fuente propia de la investigacion.
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Fotografia 6. Movimientos robéticos
Fuente propia de la investigacion.
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Fotografia 7. Pasa la informacién teléfono roto t
Fuente propia de la investigacion.
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Fotografia 8. Descubre la pista taller tres
Fuente propia de la investigacion.
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Fotografia 9. Cuidado que te chocas.
Fuente propia de la investigacion.

Fotografia 10. Elaboracidn del personaje segundo taller
Fuente propia de la investigacion.
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Fotografia 11. Trabajo terminado
Fuente propia de la investigacién.

Fotografia 12. Elaboracion de una historia segundo taller.
Fuente propia de la investigacion.
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Fotografia 13. Puesta en escena.
Fuente propia de la investigacion.

Fotografia 14. Descubre quien tiene la pista tercer taller
Fuente propia de la investigacion.
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Fotografia 15. Los objetos tienen vida tercer taller
Fuente propia de la investigacion.

Fotografia 16. Escuchando una cancidn épica
Fuente propia de la investigacion.

~ ) &
Fotografia 17. Redaccion de cada personaje guion teatral para puesta en escena cuarto taller
Fuente propia de la investigacion.
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